C++基础知识  【当前难度】1
下列常量中不能作为c++常量的是__________。
A.0382（前面有0是8进制，前面有0X是16进制）
B. 0xB4
C..5e-2
D.123
A

关于C++和c语言的描述中，错误的是__________。
A.C语言是C++的一个子集
B. C语言和C++是兼容的
C.C++对C语言进行了一些改进
D.C语言和C++都是面向对象的(C语言面向过程)

不属于c++源程序的独立部分是_______。
A.声明部分
B.存储区分配部分
C.编辑预处理部分
D.函数部分

变量生存期是指_____________。
A.变量定义
B.程序的运行期间
C.变量在内存中分配存储单元到被释放期间
D.可执行代码的生存期

在位运算中，操作数每右移一位，其结果相当于__________。
A.操作数乘以2
B.操作数除以2
C.操作数乘以4
D.操作数除以4

在函数中如果不说明变量的存储类型，则默认的存储类型是__________。       
A.auto
B.static
C.extern
D.register

二进制文件与字符文件不同的是________。
A.二进制文件中每字节数据都没有用ASCII码表示
B.二进制文件包含了ASCII码控制符
C.二进制文件一般以字符‘’结束
D.二进制文件用字符endl表示行的结束

下列关于c++源程序正确的说法是
A.每行只能写一个语句
B.每条语句(包括预处理命令)必须以分号结束
C.注释语句会生成机器码
D.最好向右缩进表达程序的层次结构

x、y为整数，x=15, y=-2。表达式x>10 &&  y<2 ||x*y==10 && x的值为(      )。
A.0
B.15
C.1
D.2
C

函数的返回值的类型由_________决定。
A.调用该函数的主调函数类型
B.return语句中的表达式类型
C.定义函数时所指定的返回值类型
D.调用函数时临时决定

用c++语言编写的代码程序__________。
A.可立即执行
B.是一个源程序 
C.经过编译即可执行
D.经过解释才能执行

有关符号常量不正确的说法是_______。
A.增加了程序执行速度
B.增强程序的可读性
C.书写简单，不易出错
D.修改程序方便

在C++语言中，080是（ ）。
A.十进制数
B.八进制数
C.十六进制
D.非法数 

整型变量x和y的值相等，且不等于0，则以下表达式中结果为0的是（  ）。
A.x || y 
B.x | y 
C.x & y 
D.x ^ y
D

在C++中，不合法的字符常量是（    ）。          
A.′84′ 
B.′x43′
C.′a′
D.  ′′
A

在C++中，合法的长整型常数是（ ）。
A.0L
B.4962710 
C.0.054838743
D.2.1869e10

下面字符序列中，合法的常量是___________。
A. 078 
B. 5L
C. 9e7.5
D.’a1’
B

vc++中常数020表示十进制数__________。
A.20
B.32
C.16
D.24
C

在下列选项中，非法的转义字符是 （           ）。
A.′37′
B.′′
C.′x41′
D.′ ′
B

vc++中常数0x11表示十进制数________。
A.11
B.17（0X16进制）
C.16
D.12
B



_________不是Vc++6.0的开发过程。
A.创建工程
B.创建c++源程序文件
C.使用exe程序
D.编译源程序
C

在C++中，运算对象必须为整型数（int）的运算符是（             ）。
A.%
B./
C.*
D.%和*
A

在以下选项中，可以用做变量名的是（         ）。
A.2
B.sum
C.int
D.*p
B

n目运算符的含义是______。
A.对n个数据进行操作
B.对n个数据进行加法
C.对n个类型进行整合
D.对3个类型进行转换
A

下面哪一C++ 语言表达式不能正确表示数学关系a＜x≤b。选项为__________。
A.a<x&&x<=b
B. x<=b&& a<x
C.!(a>=x)&&!(x>b) 
D.a<x<=b
D

关于源程序中注释部分的说法，___________是正确的。
A.注释参加编译，出现在目标程序中
B.注释参加编译，但不出现在目标程序中
C.注释不参加编译，但出现在目标程序中
D.注释不参加编译，也不出现在目标程序中
D



下列标识符不正确的是________。
A.ints 
B._wqse12
C._12aas 
D.~awq(第一个字母必须是下划线或者字母，内部可以有字母，数字和下划线，不可有标点)
D

设a和b为整型变量，执行语句 b=(a=2+3, a+5 ,a*4);后a和b的值为(    )
A.5，10
B.20，25 
C.5，25
D.5，20
D

下列标识符正确的是________。
A.1asd 
B._swe
C. ‘swe
D.@aws
B

C++源程序文件的扩展名为          。
A..CPP 
B. .C 
C..DLL 
D..EXE
A

如果a=1,b=2,c=3,d=4,则条件表达式“a>b?a:c<d?c:d ” 的值为          。
A.3
B.2
C.1
D.4
A

下面字符序列中，C++合法的标识符是 __________  。
A.abc.cpp
B.#a 
C. int 
D._12
D



有关变量的正确说法是______。
A.存储单元及内容 
B.自动变化的数
C.地址
D.人为设置的数
A

int变量的字节长度为_______。
A.8
B.2
C.4
D.10
C

下列变量定义中合法的是（     ）。
A.short  _a=1-.le-1;
B.double  b=1+5e2.5;
C.long  do=0xfdaL;
D.float  2_and=1-e-3;
A

在C++中，属于合法字符常量的是（               ）。
A.′084′
B.′x43′
C.′ad′
D.""
B

编译程序的功能是(      )。
A.将汇编语言程序转换为目标程序
B.将汇编语言程序转换为高级语言程序（建立）
C.将高级语言程序转换为目标程序（编译）
D.将高级语言程序转换为汇编语言程序
C

有定义: int a;   double b;
则表达式a+4/b结果的数据类型为(      ).
A.int
B.double
C.float   
D.unsigned
B


以下属于c++语言的基本数据类型是_______。
A.复数型
B.集合型
C.整数型
D.频率型
C

C++是 _______ 。
A.面向任务的编程语言
B.面向过程的编程语言
C.面向过程和对象的混合编程语言       
D.面向对象的编程语言
C

有定义：char a;  int b;
则 a+4/b 值的数据类型为(      )。
A.int
B.char
C.float
D.unsigned
A

int a生存的自动变量a在没有赋值的情况下，其值为________。
A.0
B.-1
C.1
D.随机数
D

设int a=4，b=8；则++a*b的结果是（  ）。
A.33
B.40
C.32
D.41
B

在main()函数中定义变量XYZ，则变量XYZ的作用域是（ ）。
A.整个程序
B.main()函数
C.所在文件
D.main()函数及被调函数
B

下列关于C++语言用户标识符的叙述中，正确的是（ ）。
A.用户标识符中可以出现下划线和减号
B.在C++程序中，可定义for为用户标识符，但不能定义define为用户标识符
C.用户标识符中可以出现下划线，但不能放在用户标识符的开头
D.用户标识符中可以出现数字，但不能放在用户标识符的开头
D

以下选项中属于C++语言基本数据类型的是（ ）。
A.结构
B.指针
C.双精度型
D.自定义
C

C++语言中在C语言的基础上增加的特性不包括
A.结构
B.引用
C.类和对象
D.静态成员函数
A

以下叙述中不正确的是（ ）。
A.在C++程序中，逗号运算符的优先级最低
B.在C++程序中，count和Count是两个不同的变量
C.在定义变量时，必须给变量赋初值
D.表达式1/3+1/3+1/3的结果为0
C

语句cout<<(a=2)&&(h=-2)；的输出结果是
A.无输出
B.编译错误
C.-l
D.1
D

以下叙述中正确的是（ ）。
A.在对一个C++程序进行编译的过程中，可发现注释中的拼写错误
B.在C++程序中，main函数必须位于程序的最前面
C.C++语言本身没有输入/输出语句
D.C++程序的每行中只能写一条语句
C


设int b=12，表达式b+=b-=b*b求值后b的值是（     ）。
A.552
B.264
C.144
D.-264
D

设以下变量都已定义，下列选项中不正确的赋值表达式是（  ）。
A.++k
B.n1 = n2 = n3
C.k = I == 1
D. a=b+c=1
D

下面正确的赋值语句是
A.a=7+b+c=a+7;
B.a=7+b++=a+7;
C.a=(7+b，b++，a+7)；
D.a=7+b，c=a+7；
C

下列关于圆括号运算符的功能说法不正确的是（  ）。
A.可用于强制类型转换
B.可用于类型构造
C.可用于类型声明 
D.可用于函数调用
B

以下非法的赋值语句是
A.n=(i=2，++i)；
B.j++;
C.++(i+1);
D.x=j>0；
C

下列运算符可用于实型数（double，float）的是（    ）。
A.%
B.--
C.<<
D.&
B



若w、x、y、z、m均为int型变量，则执行下面的语句后m的值是（   ）。
w=2,x=3,y=4,z=5;
m=(w<x)?w:x;
m=(m<z)?m:z;
m=(m<y)?m:y;
A.2
B.3
C.5
D.4
A

int x=3,y=4,z=5;则值为0的表达式是（     ）
A.x>y++
B.x<=++y
C.x!=y+z>y-z
D.y%z>=y-z
A

假设整型变量a=1，b=0，以下选项中，（ ）使整型变量b的值没有改变。
A.c=--a&&++b（第一个为零不计算后一个）
B.c=++a&&++b
C.c=a&&--b
D.c=a++&&b—
A

表达式(1,2,3,4)的结果是（ ）。
A.1
B.2
C.3
D.4
D

表达式“1/3+1/3+1/3”的结果是（ ）。
A.1
B.0
C.1.0
D.0.0

符号常量与变量的区别是（ ）。
A.符号常量的使用增强了程序的可读性，但变量做不到。
B.变量有存储类型、数据类型和值的属性，其值是可通过程序改变，而符号常量则不能。
C.变量比符号常量有更宽的使用范围。
D.变量和符号常量都是标识符，没有区别，一样使用。
B

对于双精度类型的变量a和b，请问逗号表达式“(a=1.0，b=1.0E-16，a+b>a)”的结果是（ ）。
A.不确定
B.1.0
C.1
D.0
D

变量a是整型，f是实型，i是双精度型，则表达式10+"a"+i*f值的数据类型为（ ）。
A.int
B.float
C.double
D.不确定
C

以下选项中，与语句“k=n++;”完全等价的表达式是（ ）。
A.k=n;n=n+1;
B.n=n+1;k=n;
C.k=++n;
D.k+=n+1;
A

设变量n为float类型，m为int类型，则以下能实现将n中的数值保留小数点后两位，第3位进行四舍五入运算的表达式是（ ）。
A.n=(n*100+0.5)/100.0
B.m=n*100+0.5, n=m/100.0
C.n=n*100+0.5/100.0
D.n=(n/100+0.5)*100.0
B

任何一种程序设计语言的任何一种基本数据类型都有数据表达范围的限制，VC++6.0中INT类型的表达范围是（ ）。
A.2字节
B.4字节
C.8字节
D.31位
B

能正确表示逻辑关系“a大于等于10或a不大于0”的C++语言表达式是（      ）。
A.a>=10 or a=0
B. a>=0 or a<=10
C. a>=10 && a<=0
D.a>=10 || a<=0
D

将小写字母n赋给字符变量onechar，正确的操作是（      ）。
A. onechar=’ ’
B.onechar=”n”
C.onechar=110
D.onechar=’N’
C

在C++语言中，自定义的标识符（      ）。
A.能使用关键字并且不区分大小写。
B.不能使用关键字并且不区分大小写。
C.能使用关键字并且区分大小写。
D.不能使用关键字并且区分大小写。
D

下列符号中，不是分隔符的是（      ）。
A.;
B.//
C.,
D.{}
B

以下程序段的结果是（   ）。
int m=0, n=0;
if ( ++m  ||  ++n )
cout << m << "," << n << endl;
A.0,0
B.1,1
C.1,0
D.0,1
C

以下程序段的结果是（   ）。
int m=0, n=0;
if ( m++  &&  n++ )
m++;
cout << m << "," << n << endl;
A.0,0
B.1,1
C.1,0
D.2,1
C


已知大写字母A的ASCII码值是65，小写字母a的ASCII码是97，则用八进制表示的字符常量"101"是
A.字符A
B.字符a
C.字符e
D.非法的常量
A

以下程序段的结果是（   ）。
int m=0, n=0;
if  (++m  &&  ++n )
    cout << m << "," << n << endl;
A.0,0
B.1,1
C.1,0
D.0,1
B

表达式1+2*3/2%4-2的结果为（ ）。
A.3
B.1
C.2
D.0
C

表达式2+1==3<2的结果为（ ）。
A.3
B.1
C.2
D.0
D

假设整型变量a=1，b=0，下面三目表达式的结果为0的是（ ）。
A.(a?b?a:b:b)
B.(a?a?a:b:b)
C.(a?a?a+b:a-b:b)
D.(a?b?a+b:a-b:b)
A

下列标识符（ ）不是关键字。
A.switch
B.good
C.else
D.signed
B

int a=2;int b=1; 表达式 a || b的结果为（ ）。
A.1
B.3
C.0
D.4
A

int a=1;int b=2; 表达式 a|b的结果为（ ）。
A.1
B.3
C.0
D.2
B

int a=2;int b=1; 表达式 a && b的结果为（ ）。
A.1
B.3
C.2
D.0
A

int a=2;int b=1; 表达式 a & b的结果为（ ）。
A.1
B.3
C.0
D.4
C

以下选项中，合法的标识符是（      ）。
A. long 
B._2Test
C.3Dmax 
D.A.dat
B

下列描述正确的是（      ）。
A.不是每个C++程序都必须包含预处理命令#include<iostream.h>。
B.C++程序必须包含return语句。
C.C++程序中的变量必须定义在主程序的内部。
D.C++程序中的符号变量可以不进行定义。
A

假设整型变量a=1，b=0，以下选项中，（ ）使整型变量b的值没有改变。
A.c=--a||++b
B.c=--a||b++
C.c=--a||b--
D.c=a--||b—
D

变量a是整型，f是实型，i是双精度型，则表达式10+"a"+i*f值的数据类型为（ ）。
A.int
B.float
C.double
D.不确定
C

左移（位运算）一位，相当于将数据（ ）。
A.乘2
B.除2
C.乘16
D.乘8
A

下列关于布尔型数据与数值型数据的转换说法中，错误的是(      )。
A.布尔量true当数值使用时相当于1；
B.布尔量false当数值量使用时相当于0；
C.数值量－1当布尔量使用时相当于false；
D.数值量0当布尔量使用时相当于false；
C

int a=1;int b=2,c; 表达式c=a<<（左移）b的结果为（ ）。
A.4
B.2
C.3
D.1
A

对字符常量与字符串常量的描述不正确的是（      ）。
A.两者表示形式不同：前者使用单引号，后者使用双引号
B.两者存放方式不同：前者存放在字符变量中，后者存放在字符数组或字符指针指定的位置
C.存放字符串常量时系统会自动加一个结束符''
D.字符和字符串都能参与连接运算
D


int a,b,c; 表达式(c=a=10,b=20,40)使变量c结果为（ ）。
A.40
B.20
C.50
D.10
D

int a,b; 表达式(a=10,b=20,40)的结果为（ ）。
A.10
B.20
C.50
D.40
D

int a=1,b=2,c; 表达式(c=a<b?a=4,a<b?b=10,c=20:30:40)的结果为（ ）。
A.40
B.20
C.10
D.30
D

int a=30;int b=20; 表达式a/b的结果为（ ）。
A.1.5
B.1
C.0
D.2
B

Visual C++中打开一个已存在的项目，应打开其中后缀名为(      )的文件。
A.htm
B.h
C.dsw
D.cpp
C

int a=3;int b=2,c; 表达式c=a||++b的计算结果，使变量b，c的值分别为（ ）。
A.3、1
B.2、0
C.2、1
D.3、3
C


int a=0; int b=2；表达式 c=a && ++b 的计算结果，使变量b，c的值分别为（ ）。
A.2、1
B.2、0
C.3、0
D.3、3
B

char a=255;short b; 表达式(b=a)计算结果为（ ）。
A.1
B.-1
C.255
D.0
B

int a=5;int b=20 ;表达式1+1.0/a+b计算结果为（ ）。
A.21.2
B.21
C.21.5
D.22
A

int a=1;int b=2; 表达式 !a|b的结果为（ ）。
A.1
B.3
C.0
D.2
D

int a=1;int b=2; 表达式 a^b的结果为（ ）。
A.3
B.2
C.0
D.1
A

int a=0;int b=3; 表达式a=b的结果为（ ）。
A.4
B.2
C.3
D.1
C


已知一函数中有下列变量定义，其中属于自动变量的有
A.double k;
B.register int i; 
C.static char c; 
D.auto long m;
AD

C++基础知识填空难度一
算法是解决实际问题的_步骤______。
步骤

与m%n等价的C++表达式为_______。
m-m/n*n

设有定义：int x,y; 则执行y=(x=1,++x,x+2);语句后，y的值是_______。
4

C++程序中的变量包括字母、数字、下划线，_______不能作为变量的开头。
数字

程序是对解决实际问题的算法和_______的描述。
数据结构

C++源文件中，字符组成标识符、运算符、定界符和关健字，进而组成语句。编译程序编译时先进行词法分析，然后进行_______分析。
语法

C++程序的语句结束符是_______。
；

如果一个控制台应用程序中只有一个函数，则这个函数的名称是_______。
main

使用已编写的代码称代码重用，c++中实现代码重用的一种方法是包含_______文件。
头

定义变量时，必须做到先_______，后使用。
定义

C++中的数据有常量和变量之分。用一个标识符代表一个常量，称为_______常量。
符号


要在VC++6.0中编辑和编译源程序，先要启动VC++6.0_______程序。
开发环境

多行注释以“/*”开始，以“_______”结束。
*/

执行语句"int a＝12;a+=a-=a*a;"后，a的值是_______。
-264

使用已编写的代码称代码重用，c++中实现代码重用的一种方法是包含_______文件。
头

变量名实际上是对_______的标识。
存储单元



程序控制结构选择
循环体被至少执行一次的循环语句为_______。
A.while
B.for
C.do ...while
D.多重循环
C

for(int i=0;x<10;x++) x++; 语句的循环次数是_________。
A.10
B.9
C.4
D.5
D

t 为int类型，进入下面的循环之前，t的值为0。对下面的语句
while  (t=1 ) { ... }
则以下叙述中，正确的是（      ）。
A.循环控制表达式的值为0
B.循环控制表达式的值为1
C.循环控制表达式不合法
D.其他说法都不对
B



有以下程序段
int k=0：
while(k=1)k++;
while循环执行的次数是
A.无限次(死循环)
B.有语法错，不能执行
C.一次也不执行
D.执行1次
A

对于语句for(x=0，y=0；(y!=123)&&(x<4)；x++)；正确的说法是
A.是无限循环
B.循环次数不定
C.循环4次
D.循环3次

与y=(x>0?2:x<0?1:0);的功能相同的语句是（　　）。
A.
if (x>0)  y=2;
else if(x<0)
y=1;
else  y=0;
B.
if (x)
if(x>0)  y=1;
else if(x<0)  y=2;
else y=0;
C.
y=1;
if (x)
if (x>0)  y=2;
else if(x==0)  y=0;
else  y=1;
D.
if(x<0)  y=2;
if(x>0)  y=1;
else  y=0;

为了避免在嵌套的条件语句 if...else 中产生二义性，C++规定：else字句总是与（      ）配对。
A.缩排位置相同的if
B.前面最近的if
C.后面最近的if
D.前面最近未配对的if
D

当把下面4个表达式用作if语句的条件表达式时，有一个选项与其它3个选项含义不同，这个选项是（ ）
A.k%2
B.k%2==1
C.(k%2)!=0
D.!k%2==1
D

C++语言中while循环和do...while循环的主要区别是（　　）。
A.do...while的循环体至少无条件执行一次
B.while的循环控制条件比do...while的循环控制条件严格
C.do...while允许从外部转到循环体内
D.do...while的循环体不能是复合语句
A

下面的for语句的循环次数为（ ）。
for ( x=1, y=0; (y!=19 && x<6); x++ );
A.无限循环
B.循环次数不定
C.最多执行6次
D.最多执行5次
D

下列声明语句没有起到定义作用的是（）
A.int count;
B.const double pi=3.1415;
C.int max(int a,int b){return a>b ?a:b;}
D.extern long index;
D

C++语言的跳转语句中，对于break和continue说法正确的是__________。
A.break语句只应用于循环体中　　
B.continue语句只应用于循环体中　　
C.break是无条件跳转语句，continue不是　　
D.break和continue的跳转范围不够明确，容易产生问题

下列程序段循环了（）次。
int x=-9;
while(++x){}
A.8
B.9
C.10
D.无限
A

若i为整型变量，则以下循环的执行次数是                 。
for(i=2;i==0;) cout<<i<<endl;
A.0　　   
B.1           
C.2　　　　　
D.无限次
A

设x、y、z、t 均为 int 变量，则执行以下语句后，t 的值为(      )。
x=y=z=1;
t=++x||++y&&++z;（从左往右）
A.不定值
B.2
C.1
D.0
C
因为x=y=z=1
所以t=2 ||2 && 2
 2 && 2=1
 2 || 1=1
t=1
执行 if((x=y=2)>=x&&(x=5))   y*=x; 语句后，变量 x、y 的值分别为（      ）。
A.2、4
B.5、2
C.5、10
D.执行时报错
C

已知语句：
while(!x)
其中表达式!x等价于__________。
A.x=1
B.x!=0
C.x==0 
D.x!=1

逻辑运算符两侧的运算对象的数据类型是（          ）。
A.只能是 0 或 1
B.只能是 0 或 非 0 正数
C.只能是整型或字符型数据
D.可以是任何类型的数据
D

设 x、y 和 z 是 int 型变量，且x=3、y=4、z=5 ，则下列表达式中，其值为 0 的是（       ）。
A.x&&y
B.x<=y
C.x||y+z&&y-z
D.!((x<y)&&!z||1)
D

已知 year 为整型变量，不能使以下表达式为“真”的数据是（        ）。
(year%4==0&&year%100!=0)||year%400==0
A.1990
B.1992
C.1996
D.2000
A

C++源程序分为______区。
A.1个
B.2个
C.包含和定义及条件编译3个
D.4个
B

用于实现程序流程转移的语句是（     ）。
A.选择语句
B.跳转语句 
C.声明语句
D.循环语句
B

若有定义int i=1；则执行完循环while(i++<5);以后i的值为__________。
A.6
B.5
C.4
D.7
A

下列关于switch语句的描述正确的是（      ）。
A.switch语句中default子句可以没有，也可以有一个。
B.switch语句中每个语句序列必须有break语句。
C.switch语句中default子句只能放在最后。
D.switch语句中case子句最后的表达式只能是整型表达式。
A

下列选项中属于C++语句的是(      ) 。
A.  ;       
B. a=87 
C.  i+5  
D. cout<<' '
A

关键字break不会直接影响的是_________。
A.if
B.for
C.switch
D.while
A

已定义int a,b; 下列switch语句中格式正确的是                。
A.
switch(a)
   { case b+1:a--;break;
     case b+2:a++;break;
   } 
B.
switch(a==b)
      { default:a-b}
C.
switch(a/10+b)
      { case 5:a-b;
        default:a+b;
       } 
D.
switch(a*a)
       { case 1,2:++a;
         case 3,4:++b;
       }
C

下面for语句的循环次数为                。
for(int i=0,x=0;!x&&i<=5;i++);
A.5           
B.6              
C.7             
D. 无穷次
B

下列不是循环语句的是
A.while语句
B.do…while语句
C.for语句
D.if…else语句
D

以下为死循环的程序段是（      ）。
A.
for ( int x=0; x<3; x-- ) 
x+=2;
B.
int k = 0;
do
{ ++k; }  while ( k>=0 );
C.
int a = 5;
while ( a )
{ a--; }
D.
int i = 3;
for ( ; i; i-- );
B

与下面程序段等价的是                。
while(a)
{  if(b)continue;
            c;
}
A.while(a){if(!b)c;}
B.while(c){if(!b)break;c;}
C.while(c){if(b)c;}
D.while(a){if(b)break;c;}
A

下列关于do-while语句的描述中，正确的是            。
A.do-while语句所构成的循环只能用break语句跳出
B.do-while语句所构成的循环不能用其他语句构成的循环来代替
C.do-while语句所构成的循环只有在while后面的表达式非零时才结束
D.do-while语句所构成的循环只有在while后面的表达式为零时才结束
D



while后面的“条件表达式”一定要用一对                括起来。
A.防括号“[  ]”     
B. 园括号“（）” 
C. 花括号“{  }” 
D. 引号“”
B

下列关于break语句的描述中，不正确的是            。
A.break语句可用在循环体中，它将使执行流程跳出本层循环体
B.break语句在一个循环体内可以出现多次
C.break语句可用在switch语句中，它将使执行流程跳出当前的switch语句
D.break语句可用在if语句中，它将使执行流程跳出当前的if语句
D

已知语句：
while(!E);
其中表达式!E等价于                    。
A.E==0         
B.  E!=0           
C. E!=1            
D.  E=1
A

下列关于for循环的描述中，正确的是(      )。
A.for循环只能用于循环次数已经确定的情况
B.for循环的循环体语句中，可以包含多条语句，但必须用花括号{ }括起来
C.for循环是先执行循环体语句，后判断表达式
D.在for循环中可使用continue语句结束循环，接着执行for语句的后继语句
B

下列语句中错误的是(      )。
A.if (a>b)  cout<<a;
B.if (&&) ;  a=m;
C.if (1) a=m;else a=n;
D.if (a>0) ;else a=n;
B

下列关于循环的描述中，错误的是(           )。
A.do-while、while和for循环中的循环体均可以由空语句组成
B.while循环是先判断表达式，后执行循环体语句
C.do-while、while和for循环均是先执行循环体语句，后判断表达式
D.do-while循环体至少无条件执行一次，而while循环体可能一次也不执行
C

在C++语言中，所谓选择结构，就是按照(      )有选择地执行程序中的语句。
A.给定数值    
B.给定符号        
C.给定程序    
D.给定条件
D

下列语句段将输出字符'*'的个数为                　。
int i=100;
while(1)
{
i--;
if(i==0)break;
cout<<'*';
}
A.98         
B.99           
C.100          
D.101
B

在C++程序中，一个标识符在使用前必须先                后引用。
A.声明        
B.设定         
C.定义       
D.调用
C

下面_______不是必须的c++源程序格式要求。
A.语句以分号结束
B.编译命令不要以分号结束
C.函数体放在 {}内
D.{}内的语句向右缩几个字符
D

与switch同时出现的关键字是_________。
A.define
B.typedef
C.do
D.case
D



执行语句序列：
int x=3;
do
{
x-=2;
cout<<x;
}while(!(--x));
 输出结果是           。
A.1-2　　　　　
B.1　　　　　　
C.30　　　　
D.死循环
A

执行语句序列：
int i=0;
while(i<25)
 i+=3;
cout<<i;
        输出结果是。
A.24
B.25
C.27
D.28
C

以下程序段的输出结果是（　　）。
int x=5;
do
{ cout << x-- ; } while ( !x );
A.54321
B.43210
C.5
D.4
C

已知int i, x, y;  在下列选项中错误的是(      )。
A.if  (x && y )  i++;
B.if ( x = y )  i--;
C.if ( x y )   i--;
D.if ( x + y )  i++;
C


在下面的循环语句中循环体执行的次数为                 。
for(int i=0;i<n;i++)
 if(i>n/2)break;
A.n/2          
B.n/2+1      
C. n/2-1       
D. n-1
B

若k为int 类型，且k的值为3，执行语句k+=k-=k*k后，k的值为（     ）
A.-3
B.6
C.-9
D.-12
D

设x,y,z,k都是int型变量，则执行表达式：x=(y=4,z=16,k=32)后，x的值为（   ）
A.4
B.16
C.32
D.52

有循环结构程序段：
for(i=1;i<10;i++)
cout<<i<<endl;
cout<<i;
下列说法错误的是【】。
A.循环体语句被执行了9次；
B.循环体只包含一个语句；
C.第2个cout语句输出i值为9；
D.1，2，3，4，5，6，7，8，9，10都被输出。

使用cin输入多个数据时，输入时各数据之间所用的分隔符不能是（      ）。
A.空格键
B.Tab键
C.逗号
D.回车符

若有条件语句“if(exp) a++ else b--”，则以下表达式中，能完全等价于表达式(exp)的是（　　）。
A.(exp==0)
B.(exp!=0)
C.(exp==1)
D.(exp!=1)
B

下列说法不正确的是：____________。
A.for,while 和do-while循环体中的语句可以是空语句。
B.使用 while 和do-while循环时，循环变量初始化的操作应在循环语句之前完成。
C.for和do-while循环都是先执行循环体语句，后判断循环条件表达式。
D.while循环是先判断循环条件表达式，后执行循环体语句。
C

若已有 int  e;  则while(e) {…}，中的循环控制条件等价于：____________。
A.e= =0 
B. e!=0 
C. e= =1
D.e!=1
B

程序控制结构填空
有以下语句：
for(int i=0;i<20;) i+=3;
执行后，i值为：_______。
21

完成以下语句，使得当x>10时，y值为5，否则y值为-5：
int x,y;
if (x>10)
 y=5; 
_______
    y=-5;
else

任何表达式加上一个分号，就构成了一条表达式_______。
语句

在switch语句中，switch后面括号中的表达式的值，应与_______后面的常量表达式的值相匹配。
case

有如下代码：
int x,y;
cin>>x>>y;
执行时，从键盘输入2个数据，应以_______符号分隔。
空格或tab或回车

在switch语句中，_______语句将使执行流程跳出当前的switch语句。
Break

完成以下语句，使之执行时将y赋值为xcosx：
y= x_______；
*cos(x)

Do…while语句所构成的循环能用_______语句跳出。
Break

Do…while语句的循环体至少无条件执行_______次，而while循环体可能一次也不执行。（注：请用汉字答题）
一

设有定义：
char s[]="d a101bc";
则调用函数strlen(s)的值为：_______。
8

break语句用于结束整个循环，_______语句用于结束本次循环。
Continue

三种基本的程序控制结构是：顺序结构，选择结构和_______。
循环结构

只有一个分号的语句叫_______。
空语句

switch语句中，关键字switch后面的表达式可以是_______型、字符型或枚举型表达式。
整 或 int

用{ }括起来的语句叫_______。
复合语句

下面的for语句的循环次数为_______ 次 :
for(int i=5;i<5;i++);
0

执行以下语句：
int n=0;
while（n=1）n++;
while循环执行次数是_______。
无限次



完成以下语句，使之执行时输出字符a：
int c=97;
cout<< _______(c)<<endl；
char（97 a   65 a）

完成以下语句，使之执行时输出十六进制数41：
int c=65;
cout<< _______<<c<<endl；
hex

三种基本的程序控制结构是：顺序结构、_______和循环结构。
选择结构

根据输入的年、月，判断该月的天数。例如，2008年2月的天数为29天,2010年5月为31天。完成以下程序：
#include <iostream.h>
void main( )
{
int year,month,days;
cout<<"请输入年,月:";
cin>>year>>month;
switch ( month )
{
case 1:
case 3:
case 5:
case 7:
case 8:
case 10:
case  12: days=31;
_______
case 4:
case 6:
case 9:
case 11: days=30; break;
case 2:
if(!(year%400) || !(year%4) && year%100) 
_______
else days=28;
}
cout<<year<<"年"<<month<<"月的天数为："<<days<<endl;
}
第1空：break;
第2空：days=29;

输入两个整数a和b，按从小到大的顺序输出这两个数。
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int a,b,t;
cout<<"请输入两个整数a,b:"<<endl;
cin>>a>>b;
if(a>b)
{   
_______; a=b;_______
; }
cout<<a<<" "<<b<<endl;
return 0;
}
第1空：t=a
第2空：b=t


程序控制结构判断
while语句的循环体有可能一遍都不执行，而do--while语句至少执行一遍循环体
正确

任何一个表达式加上一个分号就构成一个语句。
正确

在逻辑表达式中，有些逻辑运算符可能不会被执行到。
正确

条件运算符的结合方向为从左到右。
错误

在switch语句中，switch后面的表达式可以为任意类型。
错误

在C++中，空语句表示什么都不做，因此毫无意义。
错误





程序控制结构问答题
阅读以下程序，写出程序运行结果：
#include <iostream.h>
void main()
{
int k=0;
char c= ´A ´;
do 
{
       switch ( c++ )
       { 
          case ´A´: k++;break;
          case ´B´: k--; 
          case ´C´: k+=2;break; 
          case ´D´: k%=2;continue;  
          case ´E´: k*=20;break; 
          default:  k/=5;
       }
       k++;
} while ( c<´G´);
cout<<"k="<<k<<endl;
}
k=5

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ int a(5),b(30),k;
k=a*b;
  while (a!=b)
       { if (a>b) a-=b;
      if (a<b)b-=a;
            }
  k/=a;
  cout<<"k="<<k<<endl;
return 0;
}
k=30





#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
const int N=10;
int main()
{int i=1;
 for(;i<=N;i++)
     {
            if(i%5!=0)
               continue;   
            cout<<setw(5)<<i;
     }
     cout<<endl;
     return 0;
}
5 10


函数选择
与函数无关的是________。
A.参数宏
B.函数名
C.参数类型
D.返回值
A

有关内联函数不正确的说法是________。
A.可加快程序的运行速度
B.可缩短执行代码
C.增强源程序的可读性
D.增强源程序的可维护性
B

以下有关函数存储类别的说明不正确的是_______。
A.静态函数用static定义
B.必须加extern关键字定义外部函数
C.内部函数不能在被定义文件外调用
D.定义文件外调用外部函数，必须用extern声明
B




在声明一个变量的存储类别时，可以省略的关键字是（        ）。
A.extern
B.auto
C.static
D.rejister
B

若各选项中所用变量已正确定义，函数fun中通过return语句返回一个函数值，以下选项中错误的程序是：
A. 
main( ) 
{……x=fun(2,10);……} 
float fun(int a,int b) 
{……}
B.
float fun(int a,int b) 
{……} 
main( ) 
{……x=fun(i,j);……}
C.
float fun(int,int); 
main( ) 
{……x=fun(2,10);……} 
float fun(int a,int b) 
{……}
D.
main( ) 
{ 
   float fun(int i,int j); 
   ……x=fun(i,j);…… 
} 
float fun(int a,int b) 
{……}
A

声明动态存储变量的C++关键字是（         ）。
A.dynamic
B.auto
C.static
D.rejister
B




C++语言的编译系统对宏命令的处理是( )。
A.在程序运行时进行
B.在程序连接时进行
C.和C++程序的其它语句同时进行编译
D.在对源程序中其它成分正式编译之前进行
D

下面的标识符中，( )是文件级作用域。
A.函数形参
B.语句标号
C.外部静态类标识符
D.自动类标识符
C

以下叙述不正确的是( )。
A.宏替换不占用运行时间
B.宏名无类型
C.宏替换只是字符替换
D.宏名必须用大写字母表示
D

函数原型语句正确的是（ ）。
A.int Function(void a);
B.void Function(int);
C.int Function(a);
D.void int(double a);
B

以下叙述中正确的是( )。
A.使用#define可以为常量定义一个名字，该名字在程序中可以再赋另外的值
B.使用const定义的常量名有类型之分，其值在程序运行时是不可改变的
C.在程序中使用内联函数使程序的可读性变差
D.在定义函数时可以在形参表的任何位置给出缺省形参值
B

在C++中，当用cin、cout流对象输入、输出时，程序头部要包括(      ) 。
A.#include<stdio.h>
B.#include<iostream.h>
C.#include<stdlib.h>
D.#include<string.h>
B


可放在声明区的语句是________。
A.for语句
B.while语句
C.结构体定义语句
D.switch语句
C

在不同文件中，对全局变量的引用要加上（      ）关键字。
A.auto
B.register
C.static
D.extern
D

以下所列的各函数首部中，正确的是________。
A.void play(var :Integer,var b:Integer)
B. void play(int a,b)
C. void play(int a,int b)
D.Sub play(a as integer,b as integer)
C

有以下函数定义：
 void fun( int  n,  double  x)  { …… }
若以下选项中的变量都已正确定义并赋值，则对函数fun的正确调用语句是_____。
A. fun(int  y,double  m); 
B. k=fun(10,12.5);
C.fun(x,n); 
D. vold fun(n,x);
C

若已定义的函数有返回值，则以下关于该函数调用的叙述中错误的是_____。
A.调用可以作为独立的语句存在
B.调用可以作为一个函数的实参
C.调用可以出现在表达式中
D.调用可以作为一个函数的形参
D

在一个C++程序中，_____。
A.main函数必须出现在所有函数之前
B.main函数可以在任何地方出现
C.main函数必须出现在所有函数之后
D.main函数必须出现在固定位置
B

有以下程序
#include<iostream.h>
#define  P   3
#define  F( x)   (P*x*x)
void  main( )
{
cout<<F(3+5);
}
程序运行后的输出结果是______。
A.192
B.29（乘号优先级优于加号 3*3+5*3+5）
C.25
D.编译出错
B

若程序中定义了以下函数
     double  myadd (double a,double B)
        { return (a+B) ;}
并将其放在调用语句之后，则在调用之前应该对该函数进行声明，以下选项中错误的说明是________。
A. double myadd(double a,B) ;
B.double myadd(double,double);
C.double myadd(double b,double A) ;
D.double myadd(double  x,double y);
A

设函数fun的定义形式为 void  fun(char  ch, float  x )  { …  }，则以下对函数fun的调用语句中，正确的是_______。
A.fun("abc", 3.0); 
B. t=fun('D', 16.5);
C.fun('65', 2.8);
D.fun(32, 32);
D

以下关于函数的叙述中正确的是______。
A.每个函数都可以被其它函数调用（包括main函数）
B.每个函数都可以被单独编译
C.每个函数都可以单独运行
D.在一个函数内部可以定义另一个函数
B




以下说法中，正确的是__________。
A. 在C++的程序中，要调用的函数必须在main()定义
B. C++程序总是从最先定义的函数开始执行
C. C++程序中的main()函数必须放在程序的开头部分
D. C++程序总是从main()函数开始执行
D

如果要定义一个没有返回值的函数，应使用的C++关键字是（      ）。
A.NULL
B.empty
C.void
D.N/A
C

一个函数的返回值是通过函数中的（             ）语句获得的。
A.return
B.exit
C.break
D.value
A

C++中的函数定义都是平行的，这意味着（           ）。
A.在一个函数中可以定义另一个函数
B.在一个函数中不能调用另一个函数
C.在一个函数中可以定义另一个函数，但不能调用该函数
D.在一个函数中不能定义另一个函数，但可以调用其他标准函数或自定义函数
D

C++源程序可有多个函数，但必须有一个_______。
A.初始函数
B.构造函数
C.析构函数
D.主函数即启动函数（main）
D

下列______不写在声明区。
A.宏定义
B.包含命令
C.函数声明       
D.函数定义
D



下列叙述中正确的是
A.全局变量的作用域一定比局部变量的作用域范围大
B.静态类别变量的生存期贯穿于整个程序的运行期间
C.函数的形参都属于全局变量
D.未在定义语句中赋初值的auto变量和static变量的初值都是随机值
B

#include <iostream.h>
void fun(int  x, int  y, int  z)
{  z=x*x+y*y;  }
void main( )
{  int  a=31;
   fun(5, 2, a);
   cout<<a;
}
以上程序的输出结果是
A.0
B.29
C.31
D.无定值
C

在C++程序中，以下说法正确的是_____。
A.函数的定义可以嵌套,但函数的调用不可以嵌套
B.函数的定义不可以嵌套,但函数的调用可以嵌套
C.函数的定义和函数的调用都不可以嵌套
D.函数的定义和函数的调用都可以嵌套
B

以下叙述中不正确的是_____。
A. 在不同的函数中可以使用相同名字的变量
B. 函数中的形式参数是局部变量
C.在一个函数内定义的变量只在本函数范围内有效
D.在一个函数内的复合语句中定义的变量在本函数范围内有效
D

C++语言中函数返回值的类型决定于
A.return语句中的表达式类型
B.调用函数的主调函数类型
C.调用函数时变量的类型
D.定义函数时所指定的函数类型
D

使用值传递方式将实参传给形参，下列说法正确的是
A.形参是实参的备份
B.实参是形参的备份
C.形参和实参是同一对象
D.形参和实参无联系
A

若有如下的函数定义：
int sum( int a, float b)
{  return  a+(int)b;  }
则下列函数原型不正确的是（      ）。
A.int sum( int, float );
B.int sum( int x, float y );
C.int sum( int b, float a );
D.int sum( int a=10, float b );
D

在下面的函数声明中，存在着语法错误的是
A.void bc(int a, int) ;
B.void bc(int, int);
C.void bc (int, int x=5) ;
D.void bc(int x; int y);
D

不能放在声明区的语句是__________。
A. if语句  
B.变量定义语句
C.函数声明语句 
D.类定义语句
A

以下语句的输出结果是________
enum(枚举)  weekday {sun, mon=3, tue, wed, thu};
 weekday   workday;
  workday=wed;
cout<<workday<<endl;
A.3
B.5
C.1
D.4
B


下列叙述中错误的是（　　）。
A.一个函数中可以有多条return语句
B.调用函数必须在一条独立的语句中完成
C.函数中通过return语句使函数值返回
D.主函数名main也可以带形参
B

在函数内部或复合语句内部定义的变量称为____________。
A.内部变量
B.外部变量
C.局部变量
D.全局变量
C

下面说法不正确的是______。
A.C++程序就是由许多函数组成的。
B.一个程序必须有且只有一个主函数。
C.操作系统可以调用主函数，程序中的其他函数也可以调用主函数。
D.被调用的函数简称为被调函数。
C

下述关于C++函数的叙述中，正确的是( )。
A.每个函数至少要具有一个参数
B.每个函数都必须返回一个值
C.函数在被调用之前必须先声明或先定义
D.函数不能自己调用自己
C

下列函数中，对调用它的函数没有起到任何作用的是（        ）。
A.void  f1(double  &x){ --x; }
B.double  f2(double  x){ return  x-1.5 ; }
C.void  f3(double  x){ --x; }
D.double  f4(double  *x){ --*x ;  return  *x ; }
C

当一个函数返回值类型为int时，定义时函数的类型应该为（      ）。
A.任意
B.void 
C.int 
D.无
C



下列函数中，正确的递归函数是（　　）。
A.
int Fun(int n)
{
if(n<1) 
 return 1;
else
return n*Fun(n+1);
}
B.
int Fun(int n)
{
if (abs(n)<1)     //abs（）函数是取数轴上点到0的距离，类似于求绝对值
return  1;
else
return  n*Fun(n/2);
}
C.
int Fun(int n)
{
if(n>1) 
 return 1;
else
return n*Fun(n*2);
}
D.
int Fun(int n)
{
if(n>1)
return 1;
else
return n*Fun(n-1);
}
B

下列描述正确的是（）
A.不是每个C++程序都必须包含预处理命令#include <iostream>。
B.C++程序必须包含return语句。
C.C++程序中的变量必须定义在主函数的内部。
D.C++程序中的符号变量可以不进行定义。
A


考虑函数原型void  test(int a, int b=7, char z=2)，下面的函数调用中，属于不合法调用的是。
A.test(5)
B.test(5, 8)
C.test(5,6,7)
D.test( )
D

在C++程序中，如果要求通过函数来实现一种简单的功能，并且要求尽可能加快程序的执行速度，则应该选用（         ）。
A.内联函数
B.重载函数
C.递归调用
D.嵌套调用
A

以下有关函数存储类别的说明不正确的是( )。
A.静态函数用static定义
B.必须加extern关键字定义外部函数
C.内部函数不能在被定义文件外调用
D.定义文件外调用外部函数，必须用extern声明
B

在不同文件中，对全局变量的引用要加（）关键字先行声明。
A.auto
B.register
C.static
D.extern
D

inline关键字的含义是_______。
A.外联 
B.内联
C.宏定义
D.调用函数定义
B

关于作用域与生存周期，说法错误的是（ ）。
A.局部变量只在定义它的函数体中有效
B.全局变量的作用域是整个程序
C.局部变量在定义它的函数第1次被调用时初始化，以后可以直接使用
D.全局变量只初始化1次
C

关于内联函数，以下说法正确的是。（ ）
A.内联函数不需要经过编译
B.内联函数适用于函数体比较复杂的情况
C.内联函数不能提高程序的执行效率
D.声明内联函数只需要在函数声明前加inline关键字
D

使用sin(x)库函数,必须包括的头文件正确形式为()。
A.iostream.h
B.math.h
C.stdlib.h
D.string.h
B

下列关于实参和形参说法错误的是（ ）。
A.实参可以是变量、常量、或表达式。
B.实参与形参的类型必须一致，否则会发生“类型不匹配”的错误。
C.实参对形参的数据传递是单向传递，调用结束后，实参单元被释放。
D.形参必须是变量 。
C

关于内联函数说法错误的是（ ）。
A.不是任何一个函数都可定义成内联函数。
B.内联函数的函数体内不能含有复杂的结构控制语句。
C.递归函数可以被用来作为内联函数。
D.内联函数一般适合于只有几行语句的小函数。
C

在C++中，关于下列设置参数默认的描述中，（ ）是正确的。
A.不允许设置参数的默认值。
B.设置参数默认值只能在定义函数时设置。
C.设置参数默认值时，应该是先设置右边的再设置左边的。
D.设置参数默认值时，应该全部参数都设置。
C

下列存储类标识符中，（ ）的可见性与存在性不一致。
A.extern
B.auto
C.内部static；
D.register
C



以下对C++语言函数的描述中，正确的是
A.C++程序由一个或一个以上的函数组成
B.C++函数既可以嵌套定义又可以递归调用
C.函数必须有返回值，否则不能使用函数
D.C++程序中调用关系的所有函数必须放在同一个程序文件中
A

C++中规定，程序中各函数之间_____。
A.既允许直接递归调用也允许间接递归调用
B.不允许直接递归调用也不允许间接递归调用
C.允许直接递归调用不允许间接递归调用
D.不允许直接递归调用允许间接递归调用
A

引入内联函数的目的是为了(      )。
A.节省空间
B.提高函数调用的效率
C.方便变量的使用
D.扩大局部变量的使用范围
B

下列说法不正确的是____。
A.函数必须有返回值
B. 函数的返回值是通过return语句返回到主调函数的。
C.return语句后的括号可要可不要
D.有函数值的函数，它返回的函数值的类型是确定的
A

以下正确的函数定义形式是_____。
A.double fun(int x,int y){}
B.double fun(int x; int y) {}
C.double fun(int x, int y); {}
D.double  fun(int x,y); {}
A

简单变量做实参时，它和对应形参之间的数据传递方式为_____。
A.地址传递
B.单向值传递
C.由实参传给形参，再由形参传回给实参
D.由用户指定传递方式
B


函数原型是指下面哪种格式______。
A. 函数名（[参数1类型][,参数2类型][…]）
B.函数类型关键字 函数名（[参数1类型][,参数2类型][…]）;
C.函数类型关键字 函数名（标识符1][，标识符2][…]）;
D. 函数名（参数1类型，标识符1][ ,参数2类型，标识符2][…]）;
B

在函数调用过程中，如果函数funA调用了函数 funB,函数funB又调用了函数funA，则______。
A.称为函数的直接递归调用
B.称为函数的间接递归调用
C.称为函数的循环调用
D.C++中不允许这样的递归调用
B

以下有关函数参数的叙述不正确的是_____。
A.函数的形参命名可以任意，只要符合标识符规则。
B.实参只能是常数
C.形参的值与实参的值不一定时刻保持一致。
D.函数参数的值也可以是内存单元地址
B

在一个被调用函数中，关于return语句使用的描述，（ ）是错误的。
A.被调用函数中可以不用 return语句。
B.被调用函数中可以使用多个return语句。
C.被调用函数中，如果有返回值，就一定要有return语句。
D.被调用函数中，一个return语句可返回多个值给调用函数。
D

以下哪些情况适合使用内联函数（ ）。
A.函数体含有循环语句
B.函数体含有递归语句
C.函数代码少、频繁调用
D.函数代码多、不常调用
C

在C++中，关于下列设置参数默认值的描述中，（      ）是正确的。
A.不允许设置参数的默认值
B.设置参数默认值可以在定义函数时设置
C.设置参数默认值时，应该是先设置左边的再设置右边的
D.设置参数默认值时，应该全部参数都设置
B


以下定义内联函数f()的语句，正确的是（ ）。
A.inline void f();void f(){}
B.void f();inline void f(){}
C.void f():inline;void f(){}
D.void f();void f():inline{}
B

已知函数f(int a ,int b)，则以下函数调用正确的是（ ）。
A.f(int 1 ,int 2)
B.f(1,2)
C.f(1)
D.f(int a, int b)
B

下列程序运行结果为:#include <iostream.h> #define P 3 #define S(a) P*a*a void main(){ int ar;ar=S(3+5);cout<<" "<<ar;}
A.192
B.29
C.27
D.25
B

为了提高程序的运行速度,在函数中对于整型的变量可以使用()型.
A.auto
B.register
C.static
D.extern
B

对于void类型函数,调用时不可作为().
A.自定义函数体中的语句
B.循环体里的语句
C.if语句的成分语句
D.表达式
D

关于建立函数的目的,以下正确的说法是().
A.提高程序的执行效率
B.提高程序的编程效率
C.减少程序的执行时间
D.减少程序文件的个数
B

以下对C++语言函数的描述中,正确的是().
A.C++程序必须由一个或一个以上的函数组成
B.C函数既可以嵌套定义又可以递归调用
C.函数必须有返回值,否则不能使用函数
D.C++程序中有调用关系的所有函数必须放在同一个程序文件中
A

已知函数FA调用FB，若要把这两个函数定义在同一个文件中，则(      )。
A.FA必须定义在FB之前
B.FB必须定义在FA之前
C.若FA定义在FB之后，则FA的原型必须出现在FB的定义之前
D.若FB定义在FA之后，则FB的原型必须出现在FA的定义之前
D

决定C++语言中函数的返回值类型的是__________。
A.return语句中的表达式类型
B.调用该函数时系统随机产生的类型
C.调用该函数时的主调用函数类型 
D.在定义该函数时所指定的数据类型
D

关于return语句,下列正确的说法是().
A.在主函数和其他任何函数中均可出现
B.必须在每个函数中出现
C.可以在同一个函数中出现多次
D.只能在除主函数之外的函数中出现一次
C

下列说法不正确的是().
A.主函数main中定义的变量在整个文件或程序中有效
B.不同函数中,可以使用相同名字的变量
C.形式参数是局部变量
D.在一个函数内部,可以在复合语句中定义变量,这些变量只在复合语句中有效
A

C++程序中的宏展开是在().
A.连接时进行的
B.程序执行时进行的
C.编译前预处理时进行的
D.编辑时进行的
C


C++控制台程序中必须有的函数是().
A.#include <iostream.h>
B.main
C.cout
D.cin
B

以下叙述中正确的是().
A.在程序的一行上可以出现多个有效的预处理命令行
B.使用带参的宏时,参数的类型应与宏定义时的一致
C.宏替换不占用运行时间,只占编译时间
D.在定义（#define C R 045）中C R是称为"宏名"的标识符
C

以下叙述不正确的是().
A.一个C源程序可由一个或多个函数组成
B.一个C源程序必须包含一个main函数
C.C++程序的基本组成单位是函数
D.在C++程序中,注释说明只能位于一条语句的后面
D

下列定义不正确的是().
A.#define PI 3.141592
B.#define S 345
C.int max(x,y); int x,y; { }
D.static char c;
C

若已定义的函数有返回值,则以下关于该函数调用的叙述中错误的是().
A.函数调用可以作为独立的语句存在
B.函数调用可以作为一个函数的实参
C.函数调用可以出现在表达式中
D.函数调用可以作为一个函数的形参
D

以下正确的说法是().
A.定义函数时,形参的类型说明可以放在函数体内
B.return后边的值不能为表达式
C.如果函数值的类型与返回值类型不一致,以函数值类型为准
D.如果形参与实参类型不一致,以实参类型为准
C



通过函数来实现一种不太复杂的功能，并且要求加快执行速度，C++中采用（   ）。
A.重载函数
B.内联函数
C.递归函数
D.嵌套函数
B

下述关于C++函数的叙述中，正确的是(         )。
A.每个函数至少要具有一个参数
B.每个函数都必须返回一个值
C.函数在被调用之前必须先声明
D.函数不能自己调用自己
C

已知：int  m=10 ;  下列表示引用的方法中，正确的是（      ）。
A.int &x=m;
B.int &x=10;
C.int &x;
D.float &t=&m
A

下列程序段的输出结果是().
int add(int x=20,int y=10);
void main()
{ 
int a(30),b(50); 
cout<<add(a,10)<<endl;
}
int add(int x,int y)
{ return x+y; }
A.40
B.30
C.50
D.10
A

以下叙述中正确的是().
A.全局变量的作用域一定比局部变量的作用域范围大
B.静态(static)类别变量的生存期贯穿于整个程序的运行期间
C.函数的形参都属于全局变量
D.未在定义语句中赋初值的auto变量和static变量的初值都是随机值
B

以下正确的说法是:在C++语言中进行值传递时().
A.实参和与其对应的形参各占用独立的存储单元
B.实参和与其对应的形参共占用一个存储单元
C.只有当实参和与其对应的形参同名时才共占用存储单元
D.形参是虚拟的,不占用存储单元
A

全局变量的定义不可能在().
A.函数内部
B.函数外面
C.文件外面
D.最后一行
A

C++语言中不可以嵌套的是().
A.函数调用
B.函数定义
C.循环语句
D.选择语句
B

程序中不可以调用的函数是().
A.非整型返回值的
B.本文件外的
C.main函数
D.本函数下面定义的
C

以下正确的函数原型为( )。
A.f1( int x; int y );
B.void f1( x, y );
C.void f1( int x, y );
D.void f1( int, int );
D

有函数原型 void fun2( int ); 下面选项中，不正确的调用是( )。
A.int a = 21; fun2( a );
B.int a = 15; fun2( a*3 );
C.int b = 100; fun2( &b );
D.fun2( 256 );
C


有关C++编译指令，以下叙述正确的是（）
A.C++每行可以写多条编译指令
B.#include指令中的文件名可含有路径信息
C.C++的编译指令可以以#或//开始
D.C++中不管＃if后的常量表达式是否为真，该部分都需要编译
B

下列选项中，( )的具有文件作用域。
A.语句标号
B.局部变量
C.全局变量
D.静态变量
C

函数调用func((exp1,exp2),(exp3,exp4,exp5))中所含实参的个数为（）
A.1
B.2
C.4
D.5
B

在编译指令中，宏定义使用哪个指令（）
A.#if
B.#include
C.#define
D.#error
C

在C++中不返回任何类型的函数应该说明为（）
A.int
B.char
C.void
D.double
C

一个函数功能不太复杂，但要求被频繁调用，则应把它定义为 （）
A.内联函数
B.重载函数
C.递归函数
D.嵌套函数
A


所有在函数中定义的变量，都是（）
A.全局变量
B.局部变量
C.静态变量
D.寄存器变量
B

在什么情况下，可以不用对自定义函数进行声明就可以调用（      ）。
A.被调用的自定义函数出现在同一文件的主调函数之前
B.主调函数在前，被调函数在后
C.该被调用函数出现在main函数之前
D.不存在这种情况
A

设有一自定义函数的函数头形如：int f( int x, float y)。下列关于该函数的声明语句中，错误的是【  】。
A.int f(int x, float y)
B.int f(int, float);
C.int f(int a, float b);
D.int f(int x, float z);
A

在C++语言中,函数的隐含存储类别是().
A.auto
B.static
C.extern
D.无存储类别
A

必须用一对大括号括起来的程序段是
A.switch 语句中的case标号语句
B.if 语句的分支
C.循环语句的循环体
D.函数的函数体
D

以下正确的说法是().
A.用户若需调用标准库函数,调用前必须重新定义
B.用户可以重新定义标准库函数,若如此,该函数将失去原有含义
C.系统根本不允许用户重新定义标准库函数
D.用户若需调用标准库函数,调用前不必使用预编译命令将该函数所在文件包括到用户源文件中,系统自动去调
B


计算斐波那契数列第n项的函数定义如下：  
int fib(int n)
{
 if (n == 0)
   return 1;
 else if (n == 1)
   return 2;
 else
   return fib(n-1)+fib(n-2);
}
若执行函数调用表达式fib(2)，函数fib被调用的次数是（ ）。
A.1
B.2
C.3
D.4
C

已知函数FA调用FB，若要把这两个函数定义在同一个文件中，则
A.FA必须定义在FB之前
B.FB必须定义在FA之前
C.若FA定义在FB之后，则FA的原型必须出现在FB的定义之前
D.若FB定义在FA之后，则FB的原型必须出现在FA的定义之前
D

一个最简单的C++程序，可以只有一个( )。
A.库函数
B.自定义函数
C.main函数
D.空函数
C

有如下的函数定义：int Xfun(int x){　　int y=x;　　{int x=10; y+=x;}　　return x+y;　　}　　通过表达式Xfun(5)调用该函数，则得到的返回值为
A.20
B.10
C.5
D.15
A






函数填空 难度1
有以下定义：
#define S(a,b)  a-b
执行S(3,2)*S(3,2)的值：_______。
第1空：-5

有以下声明：
int f(int *p);
int x=10,y;
则以x作为函数实参的调用语句为:
y=_______;
第1空：f(&x)

有以下声明：
int f(int &m);
int x,y;
则函数调用:
y=f(x);
的参数传递方式是_______。
第1空：引用传递

有以下函数定义：
int f()
{
 static int s=0;
 s+=2;
 return s;
}
则在第2次执行函数调用f()时，函数f的返回值是：_______。
第1空：4

在程序中，预处理命令行都是以_______开始的语句行。
第1空：#

有以下函数声明：
int fun(int a);
为了使指针变量p能够指向函数fun，则p指针变量的声明语句为：
int  _______;
第1空：(*p)(int)




有以下函数定义：
int f1(int a,int b)
{  return a+b; }
则执行以下语句:
int x=2,y=4,z=3;
cout<<f1((x,y,x+y),z)<<endl;
的输出值是：_______。
第1空：9

有以下函数定义：
int f2(int a=0,int b=1)
{ return a+b; }
则执行函数调用f2(5)的返回值为：_______。
第1空：6

有以下函数声明：
int fun(int a);
已定义函数指针变量p，为了使p指向函数fun，则使用的赋值语句为：
p=_______;
第1空：fun

完成以下代码，使函数fun实现将一个百分制成绩转换为等级制：’A’、’B’、’C’、’D’、’E’。
char fun()
{
 _______  score;
 if (score>=90)
    score=‘A’;
 else if(score>=80)
    score=‘B’;
 else if(score>=70)
    score=‘C’;
 else if(score>=60)
    score=‘D’;
 _______
    score=‘E’;
 return score;
}
第1空：char
第2空：else





有以下声明：
int f(int *p);
int x,y;
则函数调用:
y=f(&x);
的参数传递方式是_______。
第1空：地址传递

有函数声明：
int f(int x);
则函数调用f(6)的参数传递方式是_______。
第1空：值传递

有以下声明：
int f3(int a[],int n);
int x[10]，y;
要将数组名x、数组元素个数10作为函数参数的调用语句为：
y=_______;
第1空：f3(x,10)

完成以下语句，定义变量x为静态整型变量：
_______ int x;
第1空：static

函数的返回值是通过函数定义中的_______语句返回到主调函数中的。
第1空：return

完成以下语句，声明函数max为内置函数：
_______ int max(int x,int y);
第1空：inline

要引用其它源文件中声明的全局变量，需使用_______关键字说明该变量。
第1空：extern

在调用时一个函数的过程中，又调用了另一个函数，称为_______调用。
第1空：嵌套

试图在CPU中生成变量，变量声明语句应使用_______关键字。
第1空：register

用递归法求从1到n的立方和： int f(int n){ if (_______)return 1; else_______}
第1空：n==1
第2空：return f(n-1)+n*n*n ;

若函数定义为：
double sub(int x,int y)
{
 return x-y;
}
则表达式sizeof(sub(3,2))的值是：_______。
第1空：8

若某函数定义为：
int add(int x,int y)
{
 return 4.5+x+y;
}
则调用函数add(2,3)后，函数的返回值是：_______。
第1空：9

有以下函数定义：
int f2(int a=0,int b=1)
{ return a+b; }
则执行函数调用f2(2,3)的返回值为：_______。
第1空：5

若有以下定义：
int b=2;
int fun(int x)
{
 x=2*x;
 b=3*b;
 return b;
}
执行函数调用fun(1)后，b的值为：_______。
第1空：6

有以下函数定义：
int f2(int a=0,int b=1)
{ return a+b; }
则执行函数调用f2()的返回值为：_______。
第1空：1

调用函数时，出现在函数名后面括号中的变量名称为_______。
第1空：实参或实际参数

定义函数时，出现在函数名后面括号中的变量名称为_______。
第1空：形参或形式参数

定义在函数中的局部变量，其默认存储方式关键字为：_______。
第1空：auto

在调用时一个函数的过程中，又直接或间接地调用了该函数本身，称为_______调用。
第1空：递归

若有定义：
#define f(x) (x*x)*(x)
则当b=3时,执行f(b+2)的结果为：_______。
第1空：55

在函数体内定义的局部变量，在函数返回时不会被撤销，该变量是_______变量。
第1空：静态

宏定义命令的关键字为：_______。
第1空：define

难度2
完善以下函数fun，求1到100偶数的乘积。
int fun()
{
 double s=1;
 for(int i=2;i<=100;i+=2)
 {  _______ ； }
   _______ s ；
} 
第1空：s*=i
第2空：return

以下函数的功能：用递归法将一个整数n转换成字符串。例如输入483，应输出对应的字符串"483"。n的位数不确定，可以是任意位数的整数。
void convert(int n)
{
 int i;
 i=n/10;
 if(i!=0)
   _______；
 cout<<char(n%10+‘_______’);
}
第1空：convert(i)
第2空：0


完善以下程序段，从键盘上输入若干学生的成绩，统计并输出最高成绩和最低成绩，当输入负数时，结束输入。
void main()
{
 float x, aMax, aMin;
 cin>>x;
 aMax=aMin=x;
 while( _______ )
 {
   if ( x>aMax ) aMax=x;
   else if ( _______) aMin=x;
   cin>>x;
 }
 cout<<"max="<<aMax<<"min"<<aMin;
}
第1空：x>0
第2空：aMin>x

完善以下函数fun，求1到100的奇数的乘积。
double fun()
{
   _______ s=1;
 for(int i=1;i<=100;i+=2)
 {s*=i;}
   _______ s；
}
第1空：double
第2空：return

完善以下函数fun，求1到100的奇数和。
int fun()
{
 int s=0;
 for(int i=1;i<=100;i+=2)
 {  _______；}
    _______ s；
}
第1空：s+=i
第2空：return





以下函数的功能：编程求任意给定的1到n中的奇数的连乘积。
int fun(int n){
int i,ji=1;
for(i=1;i<=n;_______)
_______ ；
 return ji;
}
第1空：i=i+2
第2空：ji=ji*i

完善以下函数fun，求1到100的偶数和。
double fun()
{
 int s=0;
 for(int _______ ；i<=100;i+=2)
 {s+=i;}
    _______ s；
}
第1空：i=2
第2空：return

下面函数的功能是计算s=1+1/(1*2)+1/(1*2*3)+...+1/(1*2*3*...*n)，请填空。
double fun(int n)
{
   _______ s=0.0,fac=1.0;
 int i;
 for(i=1,i<=n;i++)
 {
   fac= _______ ；
   s=s+fac;
 }
 return s;
}
第1空：double
第2空：fac/i









“同构数”是指这样的数：它恰好出现在平方数的右端。例如：376*376=141376。完善下面的程序段，找出10000以内的全部同构数。
int main()
{
 int n, sqr;
 for (n=1; n<10000; n++)
 {
   if (n<10 ) _______；
   else if ( n<100 ) sqr=n*n%100;
   else if ( n<1000 ) sqr=n*n%1000;
   else sqr=n*n%10000;
   if ( _______)
   cout<<n<<"*"<<n<<"="<<n*n<<endl;
 }
 return 0;
}
第1空：sqr=n*n%10
第2空：n==sqr

完善以下程序段，求出满足不等式的最小n值。
int main()
{
 int i=0;
 double s=0;
 while( _______ )
   s+=double(1)/ _______ ；
 cout<<"n="<<n<<endl;
 return 0;
}
第1空：s<5
第2空：++i












下面pi函数的功能是，根据以下公式返回满足精度eps要求的pi的值。
pi=2*(1+1/(1*3)+(1*2)/(1*3*5)+(1*2*3)/(1*3*5*7)+...+(1*2*3*...*n)/(1*3*5*...*(2n+1)))
根据以下算法补足所缺语句。
double pi(double eps)
{
   _______ s=0.0,t=1.0;
 int n;
 for(n=1 ;t>eps;n++)
 {
   s+=t;
   t= _______ ；
 }
 return(2.0* s);
}
第1空：double
第2空：n*t/(2*n+1)

下列程序段用于判断a、b、c能否构成三角形，若能，输出yes，否则输出no。确定a、b、c能构成三角形的条件是需要同时满足三个条件：a+b>c，a+c>b，b+c>a。请填空。
void main()
{
 float a, b, c;
 cin>>a>>b>>c;
 if( a+b>c _______ )
   cout<<"yes"<<endl;
   _______
   cout<<"no"<<endl;
}
第1空：&&(a+c>b)&&(b+c>a)
第2空：else

完善下面的函数check，判断一个整数x是否是素数，若是，返回1，否则返回0。
int check( _______ )
{
 int i;
 for( i=2; i< x；i++ )
 if( _______ )  return ( 0 );
   return ( 1 );
}
第1空：int x
第2空：x%i==0



完善以下程序段，求自然数1～100之和，即计算sum=1+2+3+…+100。
int main()
{
 int i(1),sum(0);
 while( _______)
 {
    _______;
   i++;
 }
 cout<<"sum="<<sum<<endl;
 return 0;
}
第1空：i<=100
第2空：sum=sum+i

以下函数的功能：判断一个数是否水仙花数,是返回1,否返回0.说明：水仙花数是指一个三位数的各位数字的立方和是这个数本身。
int fun(int n)
{ int i,j,k,m;
m=n;
k=0;
for(i=1;i<4;i++)
{
_______
m=(m-j)/10;
k=k+ j*j*j; 
}
if(k==n)
_______
else
 return(0);
}
第1空：j=m%（10*i）;
第2空：return 1;










完善以下程序段，调用函数fun计算：m=1-2+3-4+…+9-10，并输出结果。
int fun(int n)
{
 int m=0,f=1,i ;
 for (i=1;i <=n;i++)
 {
   m+=i*f;
   f=  _______ ；
   return m;
 }
void main()
{  cout<<_______<<endl; }
第1空：-f
第2空：fun(10)

以下程序段用于输入一个自然数，将该数的每一位数字按反序输出。例如：输入12345，输出54321。
int main()
{
int num,digital;
cout<<"请输入一个自然数:";
cin>>num;
do
{
 digital= _______；
 num/=10;
 cout<<_______；
 }while(num>0);
 cout<<endl;
 return 0;
}
第1空：num%10
第2空：digital

以下函数的功能：将字母转换成密码，转换规则是将当前字母变成其后的第四个字母，但W变成A、X变成B、Y变成C、Z变成D。小写字母的转换规则同样。请完善其空缺部分。
char fun(char c)
{
 if((c>=‘a’ && c<=‘z’)||(c>=‘A’&& c<=‘Z’))
     _______ ；
 if((c>‘Z’ && c<=‘Z’+4)||c>‘z’)
   c-=26;
  _______ c;
}
第1空：c+=4             第2空：return

完善以下程序段，计算表达式（1*1+2*2+3*3+...+n*n)/n 的值。
int main( )
{
 int n,k=1,sum=0,mean;
 cout<<"输入n的值: ";
 cin>>n;
 while(k<=n)
 {
   sum=sum+k*k;
    _______；
 }
 if (n>0)
   mean= _______；
 else
   mean=0;
 cout<<"表达式的值="<<mean<<endl;
 return 0;
}
第1空：k++
第2空：sum/n

输入x，计算sin(x)。计算公式为：
当第n项的绝对值小于1e-6时结束，x为弧度；并调用标准函数sin(x)，比较结果。
int main()
{
 int n=1;
 double x, t, sinx(0);
 cout<<"请输入x的值：";
 cin>>x;
 t= _______ ；
 while ( fabs(t)>=0.000001 )
 {
   sinx+=t;
   t=-t*x*x/ ( _______ );
   n+=2;
 }
 cout<<"编程求得的sin("<<x<<")="<<sinx<<endl;
 cout<<"调用标准函数求得的sin("<<x<<")="<<sin(x)<<endl;
 return 0;
}
第1空：x
第2空：(n+1)*(n+2)
	
下面函数的功能是输出100以内的个位数为6、且能被3整除的所有数。请完善其空缺部分。
void fun()
{
 int i,j;
 for(i=0； _______ ；i++)
 {
   j=i*10+6;
   if(j%3!=0)
      _______ ；
   cout<<j<<endl;
 }
}
第1空：i<10
第2空：countinue

完善以下函数fun，计算并输出0~high以内最大的10个素数之和。high由主函数传给fun函数，若high的值为100，则函数的值为732。
int fun( int high )
{
 int sum = 0, n=0, j, yes;
 while ((high >= 2) && (  _______  ))
 {
   yes = 1;
   for (j=2; j<=high/2; j++ )
   if (high%j == 0)
   {
     yes=0;
     break;
   }
   if (  _______  )
   {
     sum +=high;
     n++;
   }
   high--;
 }
 return sum;
}
第1空：n<10
第2空：yes




以下函数的功能：利用全局变量计算长方体的体积及三个面的面积。
int _______ ；
int vs(int a,int b,int c)
{
 int v;
 v=a*b*c;
 s1=a*b;
 s2= _______ ；
 s3=a*c;
 return v;
}
第1空：s1,s2,s3
第2空：b*c

以下程序功能：三角形的面积为：area=sqrt(s*(s-a)*(s-b)*(s-c)).其中，s=(a+b+c)/2,a、b、c为三角形三条边的长。定义两个带参数的宏，一个用来求s，另一个用来求area。编写程序，在程序中用带参数的宏求面积area。
#include <iostream.h>
#include <math.h>
#_______S(x,y,z) (x+y+z)/2
#define AREA(s,x,y,z)sqrt(s*(s-x)*(s-y)*(s-z))
main(){
float a,b,c,s,area;cin>>a>>b>>c;
if(a+b>c&&b+c>a&&c+a>b){
s=S(a,b,c);area=_______;
cout<<area<<endl;
}
}
第1空：define
第2空：AREA(s,a,b,c)

完善以下程序段，用递归实现按逆序输出。如输入12345，则输出54321。
void r( int m )
{
 cout<<_______ ；
 m=m/10;
 if(m)
     _______ ；
}
void main()
{
 r(12345);
}
第1空：m%10                          第2空：r(m)

完善以下程序段，显示输出3～100之间的所有素数。
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main()
{
 cout<<"3～100之间的素数是："<<endl;
 for(int m=3;m<100;m+=2)
 {
   int k=int(sqrt(m));
   for(int i=2;i<=k;i++)
     if(m%i==0)
         _______；
   if ( _______ )
   cout<<m<<"   " ;
 }
 cout<<endl;
 return 0;
}
第1空：break
第2空：i>k

完善以下程序段，输入两个正整数，求它们的最大公约数。
void main( )
{
 int m,n,r;
 cin>>m>>n;
 if(m<n)
   r=m,m=n,n=r;
 while( _______ )
 {
   m=n;
    _______；
 }
 cout<<"最大公约数为："<<n<<endl;
}
第1空：(r=m%n)!=0或r=m%n
第2空：n=r





完善以下程序段，输入一个正整数，求该数的阶乘。
int main()
{
 int i,n;
 int fact=1;
 cout<<"请输入一个正整数:";
  _______；
 for(i=2;i<=n;i++)
     _______*=i;
 cout<<n<<"!="<<fact<<endl;
 return 0;
}
第1空：cin>>n
第2空：fact

完善以下程序段，将输入的百分制成绩按以下规定转换成相应的等级：
成 绩        等级
100~90   优秀
89~80     良好
79~70    中等
69~60    及格
59~0     不及格
int main()
{
 float score;
 cout<<"请输入成绩:";
 cin>>score;
 if(score>=0 && score<=100)
 switch( _______ )
 {
 case 10:
 case 9: cout<<score<<"分：优秀"<<endl; break;
 case 8: cout<<score<<"分：良好"<<endl; break;
 case 7: cout<<score<<"分：中等"<<endl; break;
 case 6: cout<<score<<"分：及格"<<endl; break;
  _______：cout<<"分：不及格"<<endl;
 }
 else
   cout<<"输入数据有误!"<<endl;
 return 0;
}
第1空：int(score)/10
第2空：default

完善以下程序段，通过宏调用实现变量a、b内容交换。
#define  SWAP(z,x,y)  {z=x; _______；y=z;}
void main()
{
   float a=5,b=16,c;
   _______；
 cout<<a<<" "<<b;
}
第1空：x=y
第2空：SWAP(c,a,b)

完成以下代码，计算圆的周长、面积和球的体积。
_______ PI 3.1415926
main()
{
float l,r,s,v;
cin>>r;
l=2.0*PI*r;
s=PI*r*r;
v=4.0/3*_______ ;
cout<<l<<" "<<s<<" "<<v<<endl;
}
第1空：#define
第2空：PI*r*r*r

以下程序显示输出倒三角图案。
void main( )
{
 int i,j;
 for(i=0;i<4;i++)
 {
   for(j=0;j<_______；j++)
     cout<<" ";
   for(j=0;j<2*(3-i)-1;j++)
     cout<<"*";
   cout<<_______；
 }
}
填空以完成该程序。
第1空：i
第2空：endl



完善下面的程序段，用函数fun统计整数的各个位上出现数字1、2、3的次数，并通过全局变量c1、c2、c3返回主函数。例如有整数323241533，则c1为1，c2为2，c3为4。
int c1,c2,c3;
void fun(int n)
{
 c1 = c2 = c3 = 0;
 while (n)
 {
   switch( _______ )
   {
   case 1: c1++;break;
   case 2: c2++;break;
   case 3: c3++;
   }
     _______ ；
 }
}
int main( )
{
 int  i=323241533;
 fun(i);
 cout<<c1<<c2<<c3<<endl;
 return  0;
}
第1空：n%10
第2空：n/=10



完善以下函数fun，从三个形参a、b、c中找出中间的哪个数,作为函数值返回。例如,当a=3,b=5,c=4,中数为4。
int fun(int a, int b, int c)
{
 int t;
 t= (a>b) ? (b>c? b :(a>c?c:  _______ )):((a>c)? _______  :((b>c)?c:b));
 return t;
}
第1空：a
第2空：a





完善以下程序段，求“水仙花数”。所谓“水仙花数”是指一个三位正整数，其各位数字的立方和等于该数本身。例如：153=1*1*1+5*5*5+3*3*。
int main()
{
 int i,j,k,n;
 cout<<"水仙花数：";
 for(n=100;n<1000;n++)
 {
   i= _______；  // i为百位数字
   j=n/10-i*10;   // j为十位数字
   k= _______； // k为个位数字
   if(i*i*i+j*j*j+k*k*k==n)
     cout<<n<<" ";
 }
 cout<<endl;
 return 0;
}
第1空：n/100
第2空：n%10





用“枚举法”求解百元买百鸡问题。假定公鸡5元1只，母鸡3元1只，小鸡1元3只，现在有100元钱要买100只鸡，且需包含公鸡、母鸡和小鸡。完善以下程序段，列出所有可能的购鸡方案。
int main()
{
 int x,y,z;
 cout<<"公鸡数"<<"母鸡数"<<"小鸡数"<<endl;
 for(x=1;x<=19;x++)
 for(y=1;y<=31;y++)
 {
   z= _______；
   if ( _______==100 )
    cout<<x<<""<<y<<""<<z<<endl;
 }
 return 0;
}
第1空：100-x-y
第2空：5*x+3*y+z/3.0



一个小球从100米高处落下，每次落地后反弹回原高度的一半，再落下。完善以下程序求小球在第10次落地时共经过多少米？第10次反弹多高？
int main()
{
 float s=100.0,h=s/2;
 for(int i=2; _______；i++)
 {
   s+=h*2;
   h= _______；
 }
 cout<<"第10次落地时，共经过"<<s<<"米；反弹高度是"<<h<<"米"<<endl;
 return 0;
}
第1空：i<=10
第2空：h/2







完善下面的函数fun，求s=a+aa+aaa+…+aa…a的值，其中a为数字1～9。例如6+66+666+…+666666,共6项。
int fun(int n)
{
 int a=n,i,t=0;
 int s=0;
 for(i=1; _______ ；i++)
 {
   t=t+a;
   s+=t;
   a= _______ ；
 }
 return s;
}
第1空：i<=n
第2空：10*a+a






完善以下程序段，计算并输出500以内最大的10个能被13或17整除的自然数之和。
int fun(int k)
{
 int m=0, mc=0;
 while (k >= 2 &&  _______  )
 {
   if (k%13 == 0 || k%17==0)
   {
     m = m+ k;
     mc++;
   }
   k--;
 }
  _______  m;
}
void main ( )
{
 cout << fun(500) << endl;
}
第1空：mc<10
第2空：return

完善以下函数fun，将整型数中每一位上为奇数的数依次取出，构成一个新数放在t中。高位仍在高位，低位仍在低位。
int  fun(int s)
{
 int d;
 int sl = 1;
 int t = 0;
 while (s > 0)
 {
   d = s%10;
   if (  _______  )
   {
     t = d * sl+ t;
     sl *= 10;
   }
  _______  ；
 }
}
第1空：d%2!=0
第2空：s/=10


完善以下函数,用递归方法求n!。
float fac(int n)
{
 float f;
 if(n<0)
   cout<<"n<0,data error! ";
 else if( n==0 ||  _______ )
   f=1;
 else
   f= _______ ；
 return(f);
}
第1空：n==1
第2空：n*fac(n-1)

完善下面的程序段，通过函数fun()求方程cos(x)-x=0的一个实根。利用x1=cos(x0)迭代。
double fun()
{
 double x1=0.0,x0;
 do
 {
   x0=x1;
   x1=cos( _______ );
 }while(fabs(x0-x1)>=1e-6);
 return  _______ ；
}
int main()
{
 double y=fun();
 cout<<"cos(x)-x=0的根为："<<y<<endl;
 return 0;
}
第1空：x0
第2空：x1










函数fun求1!+2!+3!+...+n!的和。
int fun(int n)
{
 int i,n;
 double s=0;
 double v=1;
 for(i=1;i<=n;i++)
 {
     _______ ；
   s+=v;
 }
  _______ s;
}
第1空：v*=i
第2空：return

完善下列函数fun，求sum=1-1/2 +1/3 -1/4 +……-1/100。
double fun()
{
 double sum1=0.0,sum2=0.0,sum=0.0;
 for( _______ i=1;i<=100;i=i+2)
 {sum1=sum1+1/i;}
 for(double j=2;j<=100;j=j+2)
 { sum2=sum2+1/j; }
 sum=sum1-sum2;
   _______ sum ；
}
第1空：double
第2空：return

完善下面的程序段，计算由0到9之间的任意3个不相同的数字组成的三位数共有多少种不同的组合方式。
int main( )
{
 int i, j, k, count=0;
 for ( i=9; i>=1; i--)
   for ( j=9; j>=0; j--)
     if ( _______ ) continue;
     else
       for(k=0;k<=9;k++)
         if( _______ ) count++;
 cout<<count<<endl;
return 0;
}
第1空：i==j                        第2空：k!=i && k!=j

以下程序段求1000内所有的完数。所谓“完数”是指与其因子之和相等的数（除本身之外）。例如：6=1+2+3，而1、2和3都是6的因子。要求以如下形式输出：6——＞1，2，3。
int main()
{
 int i,j,sum;
 for(i=2;i<=1000;i++)
 {
   for(sum=1,j=2;j<=i/2;j++) //求i的因子和
     if(i%j==0)sum+=j;
   if( _______ ) //判断i是否为完数
   {
     cout<<i<<"－－>1";
     for(j=2;j<=i/2;j++) //按指定格式输出完数
       if(i%j==0)cout<<","<< _______ ；
     cout<<endl;
   }
 }
 return 0;
}
第1空：sum==i
第2空：j

完善下面的程序段， 通过函数fun求1/2+1/4+...+1/n和值。
double fun(int n)
{
 double _______ ；
 for( _______ i=2;i<=n;i+=2)
 { s+=1/i; }
 return s;
}
第1空：s=0
第2空：double











完善以下函数fun，求出以下分数序列的前n项之和。和值通过函数值返回main函数。2/1+3/2+5/3+8/5+13/8+21/13 …… 例如，若n = 5，则应输出：8.391667。
double  _______
{
 int a, b, c, k;
 double s;
 s = 0.0;
 a = 2;
 b = 1;
 for ( k = 1; k <= n; k++ )
 {
   s= _______  ；
   c = a;
   a = a + b;
   b = c;
 }
 return s;
}
void main( )
{
 int n = 5;
 cout<<" The value of function is: "<<fun(n)<<endl;
}
第1空：fun(int n)
第2空：s+(double)a/b

完善以下函数prn_star(m,left)输出正菱形图案，其中参数m 代表图案的行数（为一奇数），left代表图案距屏幕左边的列数。
void prn_star(int m,int left)
{
 int i,j,p;
 for(i=1;i<=m;i++)
 {
   if (  _______  )
     p=i;
   else p=m+1-i;
   for (j=1;j<=left+(m-(2*p-1))/2;   _______  )
     cout<<(" ");
   for (j=1;j<=2*p-1;j++)
     cout<<("o");
   cout<<(" ");
 }
}
第1空：i<=m/2             第2空：j++

完善以下函数fun，将一个偶数表示为两个素数之和。
void fun(int a)
{
 int b,c,d;
 for(b=3;b<=a/2;b+=2)
 {
   for(c=2;c<=sqrt(b);c++)
   if(b%c==0) break;
   if(c>sqrt(b))
      _______  ；
   else
      _______  ；
   for(c=2;c<=sqrt(d);c++)
   if(d%c==0) break;
   if(c>sqrt(d))
     cout<<a<<"="<<b<<"+"<<d;
  }
}
第1空：d=a-b
第2空：break

完善以下程序段，计算1000以内能被3整除的自然数之和。
int main( )
{
 int x=1,sum=0;
 while(true)
 {
   if (  _______ ) break;
   if ( _______ )  sum+=x;
   x++;
 }
 cout<<sum<<endl;
 return 0;
}
第1空：x>1000
第2空：x%3==0







以下程序的功能为：输出一个整数中各位数中的最大值，如输入为12935，则输出结果为9。填空补充程序段。
int main()
{
 int x, max=0;
 cin>>x;
 while ( x>0 )
 {
   if (  _______  >max)
     max=  _______  ；
   x/=10;
 }
 cout<<max<<endl;
 return 0;
}
第1空：x%10
第2空：x%10

有20只猴子吃掉50个桃子。已知公猴每只吃5个，母猴每只吃4个，小猴每只吃2个。完善以下程序段，求出公猴、母猴和小猴各多少只。
int main()
{
 int a,b,c;
 for(a=1;a<=11;a++)
   for(b=1;b<=13;b++)
   {
     c=  _______  ；
     if (  _______  )
       cout<<"公猴="<<a<<",母猴="<<b<<",小猴="<<c<<endl;
   }
 return 0;
}
第1空：20-a-b
第2空：5*a+4*b+2*c==50










计算并输出从键盘输入的任一正整数的各位数字之积。
int fun(int n)
{
 int yw, t=1;
 while(n!=0)
 {
   yw=n%10;
   t=t*yw;
   n=_______ ;
 }
  _______ t;
}
第1空：n/10
第2空：return

函数判断
一个C++程序可以包含0个或多个自定义函数。
正确

一个C++程序必须有且只有一个主函数。
正确

当多个函数发生多层嵌套调用现象时，最后被调用的函数却最先结束。
正确

如果函数的参数是内存单元的地址，则函数调用完成后该地址对应内存单元中的实参值可能发生变化。
正确

字符型（或整型）的形参可以在函数调用时给整型（或字符型）的实参。
正确

函数递归调用是一种特殊的嵌套调用，即被调函数是主调函数本身。
正确

说明函数类型时不需要指明每个函数参数的名字，只需要说明每个参数的类型和返回值类型就可以了。
正确

调函数中形参对应的内存单元地址随函数被调用的时间不同而不同。
正确

值传递参数的实现是系统将实参拷贝一个副本给形参，形参与实参的内存单元不同。
正确

函数调用得到的值可以作为另一次函数调用的实际参数。
正确

在多次调用某函数时，被调函数中的static局部变量只有第一次执行初始化操作。
正确

递归函数不能用作内置函数。
正确

局部变量是指定义在函数或程序块内的变量。
正确

不同函数内可以定义同名变量。
正确

全局变量在程序运行的时候被分配存储空间，当程序结束时才释放存储空间。
正确

引用有重名的变量名时，实际引用的是可见而且最邻近的局部变量。
正确

数值型全局变若没有人为指定初始值，则其默认初值为0。
正确

一个被调函数的函数体中又可以出现函数调用语句，这种调用现象称为函数的嵌套调用。
正确

对具有多个形参的函数的一个或多个参数指定默认值时，指定默认值的参数必须放在参数列表中的最右边。
正确

内部函数只能被函数所在的同一文件中的语句调用。
正确

static关键字加在全局变量前是限制全局变量的作用域（但不改变其存储期）。
正确

static关键字加在局部变量前是延长局部变量的存储期（但不改变其作用域）。
正确

静态局部变量的生存期与全局变量的生存期相同。
正确

凡未附加static关键字定义的局部变量都是自动变量，存储在动态数据存储区。
正确

没有加static关键字的全局变量可以在同一程序的其他文件中使用。
正确

定义寄存器变量要附加register关键字。
正确

不同作用域的同名变量被引用时是优先引用局部变量。
正确

有函数值的函数，在它的函数内容中必须有一个return语句。
正确

C++程序总是首先执行主函数，最后在主函数中结束。
正确

在使用变量向某个函数传递参数时，实参和形参可以重名。
正确

在函数声明语句中，参数的名称可以省略，或写一个任意名称。
正确

函数声明语句必须出现在该函数的调用语句之前。
正确

当int类型函数中return语句后面是float数值时，函数值最终是int类型。
正确

如果程序要调用开平方之类的常用数学类库函数，程序先前必须包含cmath文件。
正确

调用库函数之前也需要有声明，这种声明体现在程序开头部分用include包含相关库文件。
正确

如果函数的定义出现在函数的调用之前，则该函数的声明语句可以省略。
正确

在内部函数的定义中，函数类型前有static，所以也称为静态函数。
正确

在同一个程序的不同文件中可以有相同名称的内部函数，它们互不干扰。
正确


调用文件外所定义的外部函数时，需要在函数调用语句出现前用extern对被调函数声明。
正确

关键字extern即可用于外部函数的定义，也可用于对外部函数的声明。
正确

一个函数定义中可以完整地包含另一个函数的定义。
错误

main函数能调用其它函数，其它函数也能调用main函数
错误

定义局部变量时使用static关键字的作用有两个：延长其生存期并扩大其作用域
错误

在多次调用某函数时，被调函数中的局部变量每次都会重新初始化。
错误

自定义函数必须有函数返回值
错误

全局变量的作用域无法扩展到该变量的定义位置之前。
错误

如果一个函数没有形式参数，调用该函数时，可以省略括号对( )。
错误

在一个程序中，全局变量的名称与局部变量的名称不能相同。
错误

在函数递归调用过程中，只要实参不断发生变化，递归总会终止。
错误

内联函数可以递归调用。
错误

静态局部变量的作用域与全局变量的作用域相同。
错误

只有加static关键字的全局变量存储方式才是静态的。
错误

任何函数在其函数体结尾处都必须有一个return语句。
错误

函数的形式参数可以是void关键字，表示该函数没有函数参数。
错误

在调用无参数函数时，主调函数也可以向被调函数传递实参。
错误

函数定义的第一行（即函数首部）是一条带分号的声明语句。
错误

函数返回值与return语句后面的值总会是一样的。
错误(类型可能不同)

函数调用时的实参不能用变量组成的表达式。
错误

函数的定义和函数的声明是一回事。
错误

函数值的类型总是与return语句后面表达式值的类型一致。
错误

return语句的作用仅仅是返回函数值。
错误

return语句后面的返回值必须加园括号表示。
错误

函数声明语句的最佳书写位置是放在主函数里面。
错误

一个文件包含命令可以包含多个文件。
错误

文件包含命令只能包含用户定义的文件。
错误

宏定义是在执行程序时对宏进行替换的。
错误

程序中任何未加注释标记的语句都会被正式编译。
错误


函数问答
#include<iostream>
using namespace std;
void f(int a, int b, int c)
{
 cout << a << b << c << ‘/’;
 if(a == 3 && b == 2 && c == 1)
return;
 if(b < c)
  f(a, c, b);
 else if(a < b)
 {
  if(a < c)
   f(c, a, b);
  else
   f(b, c, a);
 }
}
int main()
{
 int a=1, b=3, c=2;
f(a, b, c);
 cout << endl;
 return 0;
132/213/231/312/321/

阅读下列程序段，写出运行结果
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/dfbad7d4-ae5e-4f4a-b6ed-498099901cbc/20150430163122_170.png]
运行结果是result=42

若有下列函数及其相应的调用语句（若有......,表示该题有省略语句，但不影响对该程序结果的判断）：
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/37e7d937-b7c9-4f34-9115-fbf6dc81a245/20150430162322_641.png]
则该程序的输出结果是（ ）。result=120



若有下列函数及其相应的调用语句（若有......,表示该题有省略语句，但不影响对该程序结果的判断）：[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/8f5ab840-4cd7-46f7-a548-e24a43dd34b8/20150430154944_593.png]
则该程序的输出结果是（ ）。result=15


若有下列函数及其相应的调用语句（若有......,表示该题有省略语句，但不影响对该程序结果的判断）：
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/5db50d80-a459-4431-9bd6-3b8dc0cd7cb3/20150430153926_23.png]
则该程序的输出结果是（ ）。sn=246



若有下列函数及其相应的调用语句（若有......,表示该题有省略语句，但不影响对该程序结果的判断）：
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/4ecb2c62-35ba-4c93-be07-8149d72c7416/20150430153207_821.png]
则该程序的输出结果是（    ）。a aa aaa


若有下列函数及其相应的调用语句（若有......,表示该题有省略语句，但不影响对该程序结果的判断）：
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/7b46f5c9-336e-4b0f-a6a4-2784021a7f2b/20150430153052_796.png]
则该程序的输出结果是（    ）。1,1



若有下列函数及其相应的调用语句（若有......,表示该题有省略语句，但不影响对该程序结果的判断）：
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/1d8d24ed-09f1-4dd2-9573-283ea4b672aa/20150430151819_244.png]
则该程序的输出结果是（    ）。11 13 17 19

数组选择
下面关于二维数组的说法错误的是（           ）。
A.同行的数据在内存中连续存放。
B.对全部数组元素都赋初值时，可以不指定数组第二维的长度。
C.不能将二维数组作为一个整体输入与输出。
D.将二维数组看作是一维数组时，该一维数组的每个元素本身又是一个一维数组。
B

对于定义语句：
int *pa[5];
的描述(      )是正确的。
A.pa是一个指向数组的指针，所指向的数组是5个int型元素。
B.pa是一个指向某数组中第5个元素的指针，该元素是int型。
C.pa[5]表示某个数组的第5个元素的值。
D.pa是一个具有5个元素的指针数组，每个元素是一个int型指针。
D

设有int x[][3]={ {0},{1,2},{3,4,6},{5}};  则x[2][2]的值是(   )。
A.3
B.2 
C.6
D.4
C

已知char a[][20]={"beijing","shanghai","changsha"};语句cout<<a[3];  得到的输出是：
A.j
B.changsha
C.输出结果不确定
D.数组定义有错
C

在“int [][4]={{1},{2,3},{4,5,6},{7,8,9,10}}；”中b[3][3]的值是（　　）。
A.0
B.10
C.6
D.9
B

如有定义：int a[20]; 则下面可以正确引用数组元素的表达式是(      ) 。       
A.a[20]
B.a[3.5]
C.a(5)
D.a[10-10]
D

有如下数组声明：
int values[30];
下标值引用错误的是(      )。
A.values[30]
B.values[20]
C.values[10]
D.values[0]

以下选项中不能正确赋值的是(    )。
A.char s1[10]; s1=”cbest”;
B.char s2[]={‘c’,’b’,’e’,’s’,’t’};
C.char s3[10] =”cbest”;
D.char * s4 =”cbest ”;
A

对二维数组的正确定义是（    ）。
A.int a[2,3]={1,2,3,4,5,6};
B.int a[2][]={1,2,3,4,5,6};
C.int a[][]={1,2,3,4,5,6};
D.int a[][3]={1,2,3,4,5,6};
D

下面关于一维数组的说法错误的是（ ）。
A.一维数组的定义中，表示数组长度的可以是直接常量、符号常量和变量。
B.数组元素的下标从0开始。
C.对全部数组元素都赋初值时，可以不指定数组长度。
D.数组代表具有同种类型的一组数据。
A

以下各组选项中，均能正确定义二维实型数组ａ的选项是（　　）。
A.
float a[3][4];
float a[][4];
float a[3][]={{1},{0}};
B.
float a(3,4);
float a[3][4];
float a[][]={{0},{0}};
C.
float a[3][4];
float a[][4]={{0},{0}};
float a[][4]={{0},{0},{0}};
D.
float a[3][4];
float a[3][];
float a[][4];
C



若有语句“int a[3][4]={0};”，则下面正确的叙述是（　　）。
A.只有元素a[0][0]可得到初值0
B.数组a中各元素都可得到初值，但其值不一定为0
C.数组a中每个元素均可得到初值0
D.此语句不正确。
C

定义数组长度时，其“元素个数”允许的表示方式是（      ）。
A.整型常量
B.整型表达式
C.整型常量或整型表达式
D.任何类型的表达式
A

设有数组定义：char array[]＝"China";，则数组array所占的空间为__________。
A.4个字节
B.5个字节
C.6个字节
D.7个字节
C

C++规定： 对于一个具有N个元素的一维数组，其下标的取值范围是（           ）。
A.0~N
B.1~N
C.0~N-1
D.N~1

引用一个数组元素时，数组元素的下标表达式的类型（               ）。
A.必须是整型常量
B.必须是整型表达式
C.必须是整型常量或整型表达式
D.可以是任何类型的表达式
C

若有定义语句：
char s[10]="1234567";
则strlen(s)的值是（      ）。
A.7
B.8
C.9
D.10
A

要定义一个具有5个元素的一维数组vect，并使其各元素的初值依次是30、50、-88、0和0，则下列定义语句中错误的是（        ）。
A.int vect[ ]={30,50,-88};
B.int vect[ ]={30,50,-88,0,0};
C.int vect[5]={30,50,-88};
D.int vect[5]={30,50,-88,0,0};
A

设有定义：
char p[]={′1′,′2′,′3′},*q=p;
以下不能计算出一个char型数据所占字节数的表达式是（      ）。
A.sizeof(p)
B.sizeof(char)
C.sizeof(*q)
D.sizeof(p[0])
A

有以下程序段：
char a[10]="abcd";
cout<<strlen(a)<<","<<sizeof(a)<<endl;
则执行后的输出结果是（      ）。
A.7,4
B.4,10
C.8,8
D.10,10
B

以下程序段中，不能正确赋字符串（编译时系统会提示错误）的是（      ）。
A.char s[10]="abcdefg";
B.char t[10]="abcdefg", *s=t;
C.char s[10];  s="abcdefg";
D.char s[10]; strcpy(s, "abcdefg");
C

以下能正确定义字符串的语句是（      ）。
A.char str[]={′64′};
B.char str="x43";
C.char str=′′;
D.char str[]="";
D




在下面的二维数组定义中，正确的是(    )。
A.int a[3][]; 
B.int a[][3];
C.int a[][3]={{1,3,5},{2}};
D.int a(3)(3);
C

有以下程序：
void main()
{
   char s[]="abcde";
   s+=2;
   cout<<s[0]<<endl;
}
程序运行后的输出结果是（      ）。
A.输出字符a的ASCII
B.输出字符c的ASCII码
C.输出字符c
D.程序出错
D

以下能正确定义一维数组的选项是（      ）。
A.int a[5]={0,1,2,3,4,5};
B.char  a[]={0,1,2,3,4,5};
C.char  a={′A′,′B′,′C′};
D.int  a[5]=”0123”;
B

以下叙述中错误的是（      ）。
A.对于double类型数组，不可以直接用数组名对数组进行整体输入或输出
B.数组名代表的是数组所占存储区的首地址，其值不可改变
C.在程序执行中，当数组元素的下标超出所定义的下标范围时，系统将给出“下标越界的出错信息”
D.可以通过赋初值的方式确定数组元素的个数
C










有以下程序：
void main()
{
 int a[]={2,4,6,8,10},y=0,x,*p;
 p=&a[1];
 for(x=1;x<3;x++)
y+=p[x];
 cout<<y<<endl;}
程序运行后输出的结果是（  ）
A.10
B.11
C.14
D.15
C

若有定义int a[3][5]={{2，2}，{2，6}，{2，6，2}};  则数组a共有（      ）个元素。
A.7
B.9
C.6
D.15
D

以下能正确定义一维数组的语句是(      )。
A.int num[ ];
B.#define N 100
C.int num[0 to 100];
D.const int N=100; int num[N];
D

在下列对字符数组进行初始化的语句中（      ）是正确的。
A. char s1[]=”abcd”; 
B. char s2[3]=”xyz”;
C. char s3[][]={′a′,′x′,′y′}; 
D.char s4[2][3]={“xyz”,  ”mnp”};
A

若函数形参是数组，则对应的实参 (       ).
A.只能是数组名
B.只能是指针
C.可以是数组名或指针
D.任何类型的数据
C


设有定义：
char s[81];
int i=0;
以下不能将一行（不超过80个字符）带有空格的字符串正确读入的语句或语句组是（      ）。
A. cin.getline(s,80);
B.do { s[i]=cin.get(); } while (s[i++]!=′#′);
s[++i]=′′;
C.cin>>s;
D.while ((s[i++]=cin.get())!=′#′);
s[i]=′′;
C

如有定义：int a[3][4]; 则下面可以正确引用数组元素的表达式是(      )。
A.a[2][4]
B.a[1,3]
C.a[2][0]
D.a(2)(1)
C

下列数组定义中，不正确的是（   ）。
A.int x[1][3];
B.int  x[2][2]={1,2,3};
C.int x[2][]={1,2,3,4 };
D.int x[][2]={1,2,3,4 };
C

已知数组arr的定义如下：int arr[5]={1,2,3,4,5};下列语句中输出结果不是2的是
A.cout << *arr+1 << endl;
B.cout << * (arr+1) << endl;
C.cout << arr[1] << endl;
D.cout << *art << endl;
D

若有二维数组  int  a[n][m]；其中n、m是常量则a[i][j]之前的元素个数是（       ）
A.j*n+i
B.i*m+j
C.j*n+i-1
D.i*m+j-1
B




以下语句中存在语法错误的是（      ）。
A.char ss[6][20]; ss[1]="right?";
B.char ss[][20]={"right?"};
C.char *ss[6]; ss[1]="right?";
D.char *ss[]={"right?"};
A

若实参是数组名，则实际传递给形参的是（       ）
A.数组的第一个元素值
B.数组首地址
C.数组的全部元素值
D.数组元素的个数
B

在定义int x[3][2]以后，对x元素的引用正确的是（      ）。 
A.x[0, 0]
B.x[3][1] 
C.x[2][2]
D.x[0][0]
D

下面描述中不正确的是(      )。
A.字符型数组中可以存放字符串
B.可以对字符型数组进行整体输入、输出
C.可以对整型数组进行整体输入、输出
D.不能在赋值语句中通过赋值运算符“=”对字符型数组进行整体赋值
C

在int a[][3]={{1},{3,2},{4,5,6},{0}}中，a[2][2]的值是(      )。
A.3 
B.2
C.6
D.4
C

[bookmark: _GoBack]已知有数组定义char a[3][4];下列表达式中错误的是(      )。
A.a[2]="WIN"
B.strcpy(a[2], "WIN")
C.a[2][3]='W'
D.a[0][1]=a[0][1]
A



若有以下程序：
void main()
{
int a[]={4,0,2,3,1},i,j,t;
for(i=1;i<5;i++)
{
t=a[i]; j=i-1;
while(j>=0&&t>a[j])
{
a[j+1]=a[j];
a[j]=t;
j--;
}
}
}
则该程序段的功能是（  ）
A.对数组a进行升序排序
B.对数组a进行降序排序
C.将数组中的每个元素依次左移一个位置
D.将数组中的每个元素依次右移一个位置
B

数组填空   难度1
有以下程序段：
char  b[]="Hello,you"; 
b[2]=0; 
cout<<b<<endl; 
则执行后，其输出结果是
_______。
第1空：He

设有以下定义的语句： 
int a[3][2]={10,20,30,40,50,60};
int  b[2][3]={10,20,30,40,50,60};
则a[1][1]*b[1][1]=
_______。
第1空：2000

在定义时对数组的全部或部分元素赋值，这叫数组的_______。
第1空：初始化

使用函数strcat(str1,str2)连接两个字符串时，连接的结果保存在字符数组_______中。
第1空：str1    （strcat链接）

定义了int型二维数组a[3][4]后，数组元素a[1][1]前的数组元素个数为
_______
第1空：5

有以下定义：char s1[20]="Good";则strlen(s1)的值为：
_______。
第1空：4

有以下定义：
char s1[20]="Good!";
char s2[15]="AB";
则strlen(strcpy(s1,s2))的值为：
_______。
第1空：2（strcpy复制）

若有float型二维数组a[3][4]，则与数组元素的指针表示方式*(*(a+2)+3)等价的下标表示方式表示为
_______。
第1空：a[2][3]

假定一个一维数组的定义为“char a[8],b;”,若把该数组的最后一个元素赋值给b，采取的表达式是
_______。
第1空：b=a[7];

数组名就是数组的_______地址。
第1空：起始

已知int型二维数组a[3][4]，则与数组元素的指针访问方式*(*(a+1)+2)等价的下标访问方式表示为
_______。
第1空：a[1][2]

有如下程序段：
char C[20] = "examination"; 
C[4]=0; 
cout<<c<<endl; 
执行这个程序段的输出是
_______。
第1空：exam

设有以下定义的语句：
int a[3][2]={10,20,30,40,50,60};
int b[3][2]={10,20,30,40,50,60};
则a[1][1]*b[2][1]=
_______。
第1空：2400

若有以下定义语句：
int x[3][3]={{1},{2,3},{4,5,6}};
则表达式“x[1][1]*x[2][2]”的值是
_______。
第1空：18

表达式a[i]可以访问int型数组a中下标为i的元素。在执行了语句int *p=a;后，利用指针变量p给a[i]赋值为10的的表达式是
_______=10；
第1空：p[i]或*(p+i)

已知数列1,0,1,f(n)=f(n-1)-2f(n-2)+f(n-3),完善下面的程序实现：
(1)按每行5个元素的格式输出f1～f20；
(2)输出f1～f20中最大、最小元素及它们的下标。
int main( )
{
 int i, f[21]={0,1,0,1};
 int j,k,max,min;
 for(i=4;i<21;i++)
   f[i]= _______ ；
 cout<<"The  results:"<<endl;
 for(i=1;i<21;i++)
 {
   if(i%5==1)cout<<endl;    
   cout<<setw(6)<<f[i];
}
 cout<<endl;
 max=min= _______ ；
 j=k=1;
 for (i=2;i<21;i++)
 {
   if (max<f[i]) { max=f[i];j=i;}
   if (min>f[i]) { min=f[i];k=i;}
 }
 cout<<" max:f["<<j<<"]="<<max<<",min:f["<<k<<"]="<<min<<" ";
 return  0;
}
第1空：f[i-1]-2*f[i-2]+f[i-3]
第2空：f[1]




下面程序（段）的功能是删除字符串s中的空格，请完善程序。
void main()
{
 char s[]="Beijing ligong daxue";
int i,j;
for(i=j=_______;s[i]!="";i++)
if(s[i]!=" ")
s[j++]=_______;  
 s[j]="";
cout<<s<<endl;
}
第1空：0
第2空：s[i]

输入任意年月日，计算该天是该年的第几天。
#include <iostream>
using namespace std;
void main()
{  int day,month,year,sum=0,i;
int d[12]={31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31};
  cout<<"year=";   cin>>year;
  cout<<"month=";  cin>>month;
  cout<<"day=";       cin>>day;
  if(year%400==0||(year%4==0&&year%100!=0))
_______
for(i=0;i<=month-2;i++)
_______
sum=sum+day;
cout<<"这天是这年的第"<<sum<<"天。"<<endl;
}
第1空：   d[1]=29;
第2空： sum=sum+d[i];

下面程序（段）的功能是删除字符串s中的空格。
void main( )
{
 char s[]="Beijing ligong daxue";
int i,j;
for(i=j=_______;s[i]!=‘’;i++)  
if(s[i]!=" ")  s[j++]=_______;  
 s[j]=‘’;    
cout<<s<<endl;
}
第1空：0
第2空：s[i]

难度2
完善下面的程序段，找出在歌手大奖赛中，10位评委为某参赛选手打分（0-100），去掉一个最低分，去掉一个最高分，该选手的最后得分为余下8个分数的平均分。编程模拟这一过程。
void main()
{
 float x[10],sum,max,min,scoe;
 int i;
 max=0;min=100;sum=0;
 cout<<"请评委亮分："<<endl;
 for(i=0;i<=9;i++)
 {	
   cin>>x[i];
   sum= _______ ；
   if(x[i]>max) max=x[i];
   if(x[i]<min) min=x[i];
 }
 score=( _______ )/8;
 cout<<"去掉一个最高分"<<max<<",去掉一个最低分"<<min<<",该选手最后得分为"<<score<<endl;
}
第1空：sum+x[i]
第2空：sum-max-min

已知费氏（Fibonacci）数列通项：
F0＝F1＝1   (i=0，1)
Fi＝Fi-1 +Fi-2  ( i>1)
完善下面的程序段，用数组求Fibonacci数列前20项。
int main( )
{
 int  i, f[20];
 f[0]= f[1]= _______ ；
 for(i=2;i<20;i++)
f[i]=f[i-1]+ _______ ；
 cout<<"Fibonacci："<<endl;
 for(i=0;i<20;i++)
   cout<<f[i]<<" ";
 cout<<endl;
 return  0;
}
第1空：1
第2空：f[i-2]

完善下面的程序段，找出3行×4列矩阵A中第一个最大元素以及它的行号和列号。
#define M  3
#define N  4
int main( )
{
 int i,j,row,colum,max;
 int a[M][N];
 for(i=0;i<M;i++)
   for(j=0;j<N;j++)
     cin>>a[i][j];
 max= _______ ；
 row=0,colum=0;
 for (i=0;i<M;i++)
   for(j=0;j<N;j++)
     if ( _______ )
     {
       max=a[i][j];
       row=i;
       colum=j;
     }
 cout<<"max="<<max<<",row="<<row<<",colum="<<colum<<endl;
 return 0;
}
第1空：a[0][0]
第2空：max<a[i][j]

完善下面的程序段，输入N（10）个数，将它们按从大到小顺序排列后再输出。程序中的函数sort采用选择排序法对数组x中的n个元素值进行排序。
#define N  10
void sort(int x[ ], int n)
{
 int i,j,t,k;
 for (i=0;i<n-1;i++)
 {
   k=i;
   for (j=i+1;j<n;j++)
     if (x[k] < x[j]) k=j;
   if ( k!=i )
   { _______ ；x[i]=x[k]; x[k]=t; }
 }
}
int main( )
{
 int i, x[N];
 cout<<"请输入10个数: ";
 for (i=0;i<N;i++)
   cin>>x[i];
 sort( _______，N);
 cout<<"从大到小依次为: ";
 for (i=0;i<N;i++)
   cout<<x[i]<<" ";
 cout<<endl;
 return 0;
}
第1空：t=x[i]
第2空：x

完善下面的程序段，删除字符串s中的空格。
void main( )
{
 char s[]="Beijing ligong daxue";
 int i,j;
 for(i=j= _______ ；s[i];i++)  
 if(s[i]!=‘ ’)  //单引号中的一个空格
   s[j++]= _______ ；
 s[j]=0;
 cout<<s<<endl;
}
第1空：0
第2空：s[i]

完善下面的程序段，用f函数来判断s指向的字符串是否为“回文串”，即从前向后读或从后向前读是一样的(默认长度为0、1的字符串是“回文串”)，如“abcba”。
int f(char *s)
{
 int result=1;
 char *p=s;
 while(*p!=0) p++;
   _______ ；
 while(s<p)
 {
   if( *s!=*p)
   { result=0;  break ; }  
   s++;
   p--;
 }
 return result;
}
int main( )
{
 char str[80];
 cin>>str;
 if( f( _______ )  )
   cout<<str<<"是回文串 ";
 else
   cout<<str<<"不是回文串 ";
 return 0;
}
第1空：p--
第2空：str

完善下面的程序段，求用户输入数据的整数部分和小数部分。如输入9.45，则输出：整数部分：9, 小数部分：0.45。
void f(float y,int *a, float *z)
{
 *a= _______ ；
 *z= y -*a ;
}
void main()
{
 int b;
 float x,w;
 cin>>x;
 f(x, &b ， _______ )；
 cout<<"整数部分："<<b<<","<"小数部分："<<w<<endl;
}
第1空：(int)y
第2空：&w

完善下面的程序段，求用户输入数据的整数部分和小数部分。如输入2.35，则输出：整数部分：2, 小数部分：0.35。
void f(float y,int *a, float *z)
{
 *a=(int)y ;
 *z= y - _______ ；
}
void main()
{
 int b;
 float x,w;
 cin>>x;
 f(x， _______ ，&w );
 cout<<"整数部分："<<b<<","<<"小数部分："<<w<<endl;
}
第1空：*a
第2空：&b

完善下面的程序段，通过函数transpose求存于形参二维数组a[N][N]中的N×N方阵A的转置矩阵A’，且将结果仍然存于a中（即将a[i][j]与a[j][i]的值互换）。
void transpose( int a[][N] )
{
 int  i,j, t;
 for(i=0;i< N  ;i++)
   for(j= i+1 ; j< _______；j++)
   {
     t= a[j][i];
     a[j][i]= a[i][j];
     a[i][j]= _______ ；
}
}
第1空：N
第2空：t

完善下面的程序段，通过函数用冒泡排序法对数组a实现按由小到大的次序排序。
#define N  5
void sort(int b[ ],int k)
{
 int i,j,t;int flag;
 for (j=0;j<k-1;j++)
 {
   flag=0;
   for (i=0;i<k-j-1;i++)
   if (  _______ )
   {
     t=b[i];
     b[i]=b[i+1];
     b[i+1]=t;
     flag=1;
   }
   if ( _______ ) break;
 }
}
int  main()
{
 int a[N],i;
 for (i=0;i<N;i++)
 cin>>a[i];
 sort(a,N);
 for (i=0;i<N;i++)
   cout<< b[i]<<" ";
 cout<<endl;
 return 0;  
}
第1空：b[i]>b[i+1]
第2空：flag==0

下面程序段的功能是删除字符串s中的空格。
int main( )
{
   char s[]="Beijing ligong daxue";
   int i,j;
   for(i=j=0; s[i]; i++)
   if(s[i]!=‘ ’)  //单引号中有一个空格
   {
      s[j]=_______;
      j++;
   }
   s[j]=0 ;
   cout<<_______<<endl;  //输出s字符串
return 0;
}
第1空：s[i]
第2空：s

下面的函数del_ch删除P所指串中的ch字符,请完善该函数。
void del_ch(char *p,char ch)
{
 char *q=p;
 for(;*p!=0 ;p++ )
   if (*p!= _______ )  
   {
     *q=*p;
     _______ ；
   }
 *q=0;
}
第1空：ch
第2空：q=q+1


已知下面程序段输出如下二维数表：
1   2   3   4   5   6
1   1   2   3   4   5
1   2   1   2   3   4
2   3   3   1   2   3
2   4   6   4   1   2
2   5   10  10  5   1
请完善其空缺部分。
void  main()
{
 int a[6][6],i,j;
 for(i=0;i<6;i++)
 {  
 for(j=0;j<6;j++)
   {
     if (j==0 || i==j  ) a[i][j]=1;
     else if ( _______ )  
       a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];
     else  a[i][j]= _______ ；
       cout<<setw(6)<<a[i][j];
   }
   cout<<endl;
 }
}
第1空：j＜i
第2空：a[i][j-1]+1或者j+1-i

编写函数void invert(int a[],int n)将数组a中的数颠倒的顺序重新存放。
#include <iostream>
using namespace std;
void invert(int *,int );  
void  main()
{  int i,n,a[100];
cout<<"n=";
  cin>>n;
  cout<<"input "<<n<<" numbers:";
  for(i=0;i<n;i++)
         cin>>a[i];
_______
  cout<<"颠倒后为："<<endl;
  for(i=0;i<n;i++)
      cout<<a[i]<<"  ";
  cout<<endl;
}
void invert(int *a,int n)
{ int i=0, j=n-1,t;
 while(i<j)
 {t=*(a+i); *(a+i)=*(a+j); *(a+j)=t;
   i++;
_______
 }
}
第1空：invert(a, n);    
第2空：j--;

编写函数void lookup3(int t[],int n,int *min,int *max)在数组t的n个元素中找出最小的元素存入min所指的内存单元，最大的元素存入max所指的内存单元；且编写主函数构成完整程序。
#include <iostream>
using namespace std;
void lookup3(int t[],int n,int *min,int *max)
{ int  k;  
*min =t[0];
_______
 for(k=1;k<n;k++)
 { if(t[k]<*min) *min=t[k];
   if(t[k]>*max) *max=t[k];
 }
}
void  main()
{int k,a,b,table[10];
for(k=0;k<10;k++)
cin>>table[k];
_______
cout<<" min="<<a<<" max="<<b;
}
第1空：*max =t[0];
第2空：lookup3(table,10,&a,&b );

下面的函数void del_num(char *p)删除p所指字符串中的数字字符。
void del_ num(char *p)  
{
 char *q=p;
 for(;*p!=0;p++)
   if (!(*p>=‘_______’  && *p<=‘9’))  
     {*q=*p; q++; }
 *q= _______ ；
}
第1空：0
第2空：0或字符串结束符

完善下面的程序段，通过函数void invert(int a[],int n)将数组a中的数颠倒的顺序重新存放。编写主函数调用它。
void invert(int a[],int n);  
void  main()
{
 int i,n,a[100];
 cout<<"n=";
 cin>>n;
 cout<<"input "<<n<<" numbers:";
 for(i=0;i<n;i++)
   cin>>a[i];
   _______ ；
 cout<<"颠倒后为："<<endl;
 for(i=0;i<n;i++)
   cout<<a[i]<<"  ";
 cout<<endl;
}
void invert(int a[],int n)
{
 int i=0, j=n-1,t;
 while( _______ )
 {
   t=a[i];a[i]=a[j];a[j]=t;
   i++;j--;
 }
}
第1空：invert(a, n)
第2空：i<j

完善下面的程序段，通过函数int lookup2(int t[],int n,int y)判断数组t中是否存在y，若有，返回第一个等于y的数组元素的下标，否则返回-1。
int lookup2(int t[],int n,int y)
{
 int i;
 for(i=0;i<n;i++)
   if (t[i]==y)
     return i;
   _______ -1;
}
int main()
{
 int number[100],n,i,y,p;
 cout<<"n=";
 cin>>n;
 cout<<"input "<<n<<" numbers:";
 for(i=0;i<n;i++)
   cin>>number[i];
 cout<<"input a number:";
 cin>>y;  
 p= _______ ；
 if(p==NULL) cout<<"没发现"<<endl;
 else  
cout<<"找到,该数下标为："<<p<<endl;
 return 0;
}
第1空：return
第2空：lookup2(number,n,y)

编写自定义函数char *mystrcat(char *,char *)实现和系统函数strcat相同的功能。在主函数中测试函数。
#include <iostream>
using namespace std;
char *mystrcat(char *p,char *q)
{     char *r=p;
      while(*p!=
_______
)  p++;
   while(*p++=*q++) ;
   return r;
}
void main( )
{  char s1[]="Happy";
  char s2[]=" Birthday!";
_______
cout<<s1;
}
第1空：""
第2空：mystrcat(s1,s2);

完善下面的程序段，输入一批（10个）整数和一个指定的某整数，查找这批数中是否有该指定数，并得出相应结果：找到"Found"，没找到"Not Found"。
int fun (int a[],int t,int x)
{
int i,f;
f=0;
for(i=0;i<t;i++)
  if ( _______ )
   f=1;
return f;
}
int main()
{
 int number[10], i,x,y;
 cout<<"input 10 numbers:";
 for(i=0;i<10;i++)
   cin>>number[i];
 cout<<"input a special number:";
 cin>>x;
   y=fun ( _______ ，10,x);
 if(y)  cout<<"Found" <<endl;
 else  cout<<"Not Found" <<endl;
 return 0;
}
第1空：a[i]==x
第2空：number

数组判断
可将二维数组看成一维数组，此时其元素本身又是一维数组。
正确

数组的元素相当于变量，可以做变量用。
正确

区分数组a的元素需要几个顺序号(或下标)，就说数组a为几维数组。
正确

数组适合表示具有相同类型的一批数据。
正确

在程序运行过程中，数组的大小（或元素的个数）不变。
正确

若有定义：int a[ ][4]={{0}，{1}};，则数组a包含8个元素。
正确

若有定义：int a[ ][3]={0,1,2,3,4,5,6,7};，则数组a包含9个元素。
正确


在函数内部定义数组时，如果没给任何数组元素设定初始值，则所有元素的初值不确定。
正确

若有定义：
char  s[ ]="student";  
则s包含8个元素。
正确

数组a所占的内存空间可表示为sizeof(a)字节。
正确

如下数组x的定义没有语法错误：
const int n=10;（相当于宏定义）
int x[n];
正确

同一数组的各元素的数据类型相同。
正确

对于一维数组a，a与&a[0]都表示数组中首元素的存储地址，该地址称为数组的首地址。
正确

在函数内部定义static存储类型数组时，数组元素的默认初始值为0。
正确

在函数外部定义数组（即全局数组）时，数组元素的默认初始值为0。
正确

调用函数时，被调函数修改形参数组元素的值，实际上就是修改主调函数中实参数组的元素。
正确

调用函数时，被调函数的形参数组与主调函数的实参数组重合，即为同一内存空间。
正确

在函数内部定义（整形型或浮点型）数组时，如果给数组的部分元素设定了初始值，则系统将其余元素的初值设为0。
正确

对于一维数组a，a与&a[0]都表示数组中首元素的存储地址，该地址称为数组的首地址。
正确

数组定义int a[ ][4]={0,1,2,3,4,5,6,7,8};有语法错误，因为没指定第一维的大小。
错误

若有定义：int a[ ][5]={0,1,2,3,4,5,6,7,8};，则数组a包含9个元素。
错误

若有定义：
char  s[ ]="student";  则s包含7个元素。
错误

若有定义：int a[ ][4]={0,0}；则二维数组a的第一维大小为0。
错误

同一数组的不同元素的数据类型可以不同。
错误

在函数内部定义数组时，如果给数组的部分元素设定了初始值，则其余元素的初值不确定。
错误

在函数外部定义数组（即全局数组）时，如果给数组的部分元素设定了初始值，则其余元素的初值不确定。
错误

调用函数时，被调函数修改了形参数组元素的值，对应的实参数组元素值不改变。
错误

定义包含n个元素的整型x数组可表示如下：
int n;
cin>>n;
int x[n];
错误

在程序运行过程中，数组的大小（或元素的个数）可改变。
错误

在使用函数strlen计算一个字符串的长度时，不包含其中空格符的个数。
错误





数组问答
阅读以下程序：
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/24cb381d-1179-4d51-bb7e-125b96761f97/20150412183214_511.png]
 写出程序运行后a[m][n]、m、n的值(答案以1个空格分隔)。        
如下程序运行时，输出a[4]值是多少？
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/bd600eb2-2d47-4b79-8335-17b2cf02e9df/20150412213701_9.jpg]
请写出下面程序运行的结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/fb1c9849-63b1-48de-a43b-8e4830fb17d8/20150412230551_596.jpg]
有如下程序并写出该程序的输出结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/6d8cddba-84c9-4f50-814c-080de3eac303/20150414101956_638.jpg]
 
输入字符串:
abc12d
新字符串为:
有如下程序并写出该程序的输出结果。

[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/53f35f04-fd87-4bdf-a036-f3c41df6a698/20150414101506_551.jpg]
 
请写出下面程序运行的结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/2624a09c-2acc-4c4d-975c-0517632955c6/20150414094816_69.jpg]
 
阅读程序，写出程序输出结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/445560a0-feb6-42be-b080-0d7579be93c6/20150414092647_983.jpg]
 
阅读程序，写出程序输出结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/e13f85ec-c75d-4f6d-8627-44f76e731bad/20150414091900_294.jpg]
 
请写出下面程序运行的结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/5f1a50ee-8e17-409a-8c7a-2fd326b9c1bc/20150414085138_884.jpg]
 
请写出下面程序的运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/44284520-5620-4c12-8df1-6207c904ef60/20150414081525_917.jpg]
 
请写出下面程序的运行结果[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/196f694d-1734-4688-ad06-5127514d5c81/20150414080820_740.jpg]
 
当运行下面程序时，从键盘上输入3 4 2 6 1 5回车后得到的输出结果为
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/12a85d1f-27b6-4659-8293-5fd8e3ad39c6/20150414080622_325.jpg]
 
运行下列程序时，若输入
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/bd6778bf-a666-46bb-b614-5acedcb6271f/20150414075916_435.jpg]
 
读程序，写结果
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/5d2294d9-0c1f-4a2e-a13e-d18e06e447c9/20150414075428_676.jpg]
 
请写出下面程序运行的结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/e876cd66-c45c-4198-9134-af65e167f98d/20150414104922_150.jpg]
 
请写出下面程序运行的结果。
 
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/baa79f25-9129-4f81-9179-6432a642aec2/20150414111005_253.jpg]
 
请写出下面程序运行的结果。
 
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/798e0ee7-6425-4dac-9a12-509c47de40e4/20150414110620_289.jpg]
 
阅读程序，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/b64a1b94-f8fd-4c9c-8b2e-f1a903a03d87/20150414134303_45.jpg]
阅读程序，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/b35477ef-d81f-45cb-b9af-26f032210822/20150414134155_67.jpg]
 
 
阅读程序，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/20caf2dc-765e-4bdc-8576-ba8e8c851310/20150414134028_860.jpg]
阅读程序，写出运行结果。
 
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/52f66db6-3469-44eb-9d3a-c0b4ef17195f/20150414133856_794.jpg]
阅读程序写出其运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/63876bfd-e3aa-439d-ae9c-c431044156af/20150414162454_667.jpg]
阅读程序写出其运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/97de376a-d3be-4de6-b41e-530d8ded04b8/20150414161521_448.jpg]
阅读程序，写结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/478259e9-cb69-4dd7-a744-513dce666d7a/20150428222620_869.jpg]
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答案：
135-137
13
6
11 1 0 或 a[m][n]=11 m=1 n=0
1545
3 5 7
174
654321
342615
12
1
7
1,2,3,4,7
Abcdef
147
8,7,4,3,1
2
54321
8
44 1 3
1234
7 5 3
s1＞s2

指针选择
定义语句 int (*p)( ); 的含义是（     ）。
A.p是一个函数名，该函数返回值是指针
B.p是一个指向一维数组的指针变量
C.p是一个指向函数的指针，该函数返回值是整数
D.以上都不对
C

假定变量a和pa定义为 double a[10], *pa=a;   要将60赋值给a中的下标为5的元素，不正确的语句是（     ）。
A.pa[5]=60;
B.*(pa+5)=60;
C.a[5]=60;
D.*(a[0]+5)=60;
D

已知 char s[10]=”abcdefg”,*p=s;下面不允许出现的语句是（     ）。
A.p=s+5;
B.s=p+1;
C.s[2]=p[4];
D.*p=s[3];
B

设有 int a[10], *p=&a[5] ; 则下面哪种表示与a[9]不等价：            。
A.*(a+9)
B.*(p+4)
C.p[4]
D.p+4
D

已知int a[3][3] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9}，则不能表示数组元素a[2][1]的地址是（      ）。
A.&a[2][1]
B. *(a[2]+1) 
C.a[2]+1
D.*(a+2)+1
B

若已定义：
     int a[]={0，1，2，3，4，5，6，7，8，9}，*p=a，i;
其中0≤i≤9，则对a数组元素不正确的引用是__________。
A.a[p-a]
B.*(&a[i])
C.p[i]
D.a[10]
D

有以下程序：
void main()
{
   char s[10]={"eiou"},*ps;
   ps=s;
   cout<<char(*ps+4)<endl;
}
程序运行后的输出结果是（      ）。
A.a
B.e
C.u
D.元素s[4]的地址
B

设有以下定义和语句：
char str[20]="Program", *p;
p=str;
则以下叙述中正确的是（      ）。
A.*p与str[0]中的值相等
B.str与p类型完全相同
C.str数组长度和p所指向的字符串长度相等
D.数组str中存放的内容和指针变量p中存放的内容相同
A

若有定义：
int a[]={1,2,3,4,5,6,7,8},*p=a;
则 表达式 *(p+1)  的值是（      ）。
A.1
B.2
C.3
D.4
B

以下程序的运行结果是（       ）。
#include <iostream>
using namespace std;
int main( )
{
 int a=10,*b=&a,**c=&b;
 cout<<**c<<endl;
}
A.10
B.变量a的地址
C.变量b的地址
D.编译错误
A

对于int *pa[5]的描述，(      )是正确的。
A.pa是一个指向数组的指针，所指向的数组是5个int型元素
B.pa是一个指向某数组中的第5个元素的指针，该元素是int型变量
C.pa[5]表示某个数组的第5个元素的值     
D.pa是一个具有5个元素的指针数组，每个元素是一个int型指针
D

变量s的定义为char *s=“Hello world!”；,要使变量p指向s所指向的字符串，则应选取（   ）。
A.char *p=s;
B.char *p=&s;
C.char *p;p=*s; 
D.char *p; p=&s;
A

若有 int *p1,*p2,a[10];   p1=&a[1];   p2=&a[6];   则（      ）。
A.p1的值大于p2的值
B. p1的值小于p2的值
C. p1、p2没有可比性
D.p1、p2哪个大不确定
B

有如下定义： 
 int a[5]={1,3,5,7,9}, *p=a; 
下列表达式中不能得到数值5的是（        ）。
A.a[2]
B.a[3]
C.*(p+2)
D.*p+4
B

语句 
  int *p=&k; 
定义了指针p，与这个语句等效的语句序列是（        ）。
A.int  *p;  p=&k;
B.int  *p;  p=k;
C.int  *p;  *p=&k;
D.int  *p;  *p=k;
A

设有定义：
char *c;
以下选项中能够使字符型指针c正确指向一个字符串的是（      ）。
A.char str[]="string";  c=str;
B.cin>>c;
C.cin.getline(c,10);
D.*c="string";
A

有如下程序段：
int *p, a=10, b=1;
p=&a;
a=*p+b;
执行该程序段后，a的值是(      )。
A.12
B.11
C.10
D.编译出错
B

有以下程序：
void main()
{
int a[]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0}, *p;
for (p=a; p<a+10; p++)
       cout<<*p<<" "; }
程序运行后的输出结果是（      ）。<
A.1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
B.2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 
C.0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
D.1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
A

若有：int a, *p=&a;  则下面哪个表达式为真(      )。
A.*p==&a 
B.p==*a
C.a==*&a
D. &p==&a
C

有关指针变量说法不正确的是______。
A.指针变量有地址       
B.指针变量是一个不变的地址数
C.指针变量是一个4字节存储单元
D.指针变量可存放存储单元地址数
B

设有 int a[10], *p=a ; 则下面哪种表示与a[3]等价(      ) 。
A.*a+3
B.&a[3]
C.p=p+2, *p++
D.*(p+3)
D

若有以下定义“int (*p)[4];”，则标识符p是（　　）。
A.一个指向整型变量的指针
B.一个指针数组名
C.一个指针，它指向一个含有４个整型元素的一维数组
D.说明不合法
C

设有int a[20], *p=a;  则下面中哪个与a[1]不等价（   ）。
A.p[1]
B.*++p
C.*++a
D.*(a+1)
C

设有以下程序段：
int a[5]={0},*p,*q;
p=a;
q=a;
则下列选项中，合法的运算是（　　）。
A.p+q
B.p-q
C.p*q
D.p%q
B

与delete最相关的关键字是(      )。
A.namespace   
B.new
C.enum
D.struct
B

有如下程序段，请指出**p所代表的是(  )。
int **p,*s,k=20;
s=&k;
p=&s;
A.s
B.&k
C.*p
D.k
D

下列有关指针的用法中错误的是（　　）。
A.
int i;
int* Ptr=&i;
B.
int i;
int *Ptr;
*Ptr=i;
C.
int* Ptr;
Ptr=0;
D.
int i=5;
int* Ptr;
Ptr=&i;
B

执行语句序列： 
   int x=1, &y=x; 
   cout<<x<<'-'<<y<<endl; 
输出的结果是（        ）。
A.x-x
B.1-1
C.1-0
D.异常
B

下列关于指针的运算中，（        ）是非法的。
A.两个指针在一定条件下，可以进行相等或不等的比较运算
B.可以将一个空指针赋值给某个指针
C.一个指针可以加上两个整数之差
D.两个指针在一定条件下可以相加
D

下列关于指针的用法中，错误的是（        ）。
A.int  i;  int *p=&i;
B.int  i;  int *p;  i=*p;
C.int *p; p=0;
D.int  i=5;  int *p; p=&i;
B

有以下定义及初始化： 
int  a=3, *p=&a; 
则由此可以推断，*p的值是（        ）。
A.变量a的值，即3
B.变量a的地址值
C.变量p的地址值
D.无意义
A

若有以下定义和语句： 
   int s[4][5],(*p)[5]; 
   p=s; 
则指针对s数组中第三个元素的正确引用形式是（        ）。
A.p[0][3]
B.p[1][2]
C.p[0][2]
D.p[1][3]
C

对使用关键字new所开辟的动态存储空间，释放时必须使用（      ）
A.free
B.create
C.delete
D.realse
C

有下列程序： 
#include<iostream.h> 
void main(  ) 
{ 
   int x; 
   int &y=x; 
   y=99; 
   cout<<"x="<<x<<endl; 
} 
则程序的运行结果是（    
A.x=99
B.x=9
C.x=0
D.异常
A

下面哪个定义或语句序列能使p指向a,（   ）。
A.int a,*p=a;
B.int a,*p;  *p=a;
C.int a,*p=&a;
D.int a,*p;  *p=&a;
C

程序中有如下语句： 
  for(int i=0;i<5;i++) 
     cout<<*(p+i)<<","； 
能够依次输出int型一维数组a的前5个元素。由此可知，变量p的定义及初始化语句是（        ）
A.int *p=a; 
B.int p=a;
C.*p=a; 
D.p=a;
A

有以下程序段：
void main()
{
   char s[]="159", *p;
   p=s;
   cout<<*p++<<" ";
   cout<<*p++<<endl;
}
程序运行后输出结果是(     
A.1 5
B.1 6
C.1 2
D.5 9
A

有以下程序：
void main()
{
   int a[]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12}, *p=a+5, *q=NULL;
   *q=*(p+5);
   cout<<*p<<*q<<endl;
}
程序运行后的输出结果是(     
A.运行后报错
B.66
C.611
D.510
A

设有定义：
int  n=0, *p=&n, **q=&p;
则以下选项中正确的赋值语句是(      )。
A.p=1;
B.*q=2;
C.q=p;
D.*p=5;
D

设有定义：
int n1=0, n2, *p=&n2, *q=&n1;
以下赋值语句中与n2=n1语句等价的是(      )。
A.*p=*q;
B.p=q;
C.*p=&n1;
D.p=*q;
A

有以下程序：
void main()
{
   int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10},*p=&a[3], *q=p+2;
   cout<<*p+*q<<endl;
}
程序运行后的输出结果是（      ）。
A.16
B.10
C.8
D.6
B

有定义：int a,  *p=&a;
则*p的数据类型为(      )。
A.int *    
B.double
C.double *    
D.int
D

下列表达式中，与下标引用a[k]等效的是(      )。
A.a+k
B.*a+k
C.*(a+k)
D.a+*k
C

要使指针变量p指向一维数组a的第1个元素（下标为0的元素），正确的赋值表达式是(      )。
A.p=a或p=a[0]
B.p=a或p=&a[0]
C.p=&a或p=a[0]
D.p=&a或p=&a[0]
B

有二维字符数组char s[4][6]={"zhang","gao","tang","wang"},执行程序cout<<*s[2],屏幕上显示 (     )。
A.gao 
B.tang 
C.g 
D.t
D

若有：int a,*p=&a; 则下面哪个表达式为假（          ） 。
A.*p= =&a
B.p= =&*p
C.p= =&a
D.*p= =a
A

已知一运行正常的程序中有这样两个语句：
        int *p1,*p2=&a;
        p1=b;
由此可推知，变量a和b的类型分别是（          ）。
A.int和int
B.int和int *
C.int *和int
D.int *和int *
B

已知函数f的原型为：
void f (int &a, char *b);
变量s、t的定义是：
int s;
char t[ ]="ABCD";
把s和t分别作为第一参数和第二参数来调用函数f，正确的调用语句是(      )。
A.f(&s, &t);
B.f(&s, t);
C.f(s, t);
D.f(s, &t);
C

有 int  i, a[10], *p=a; 则下面(        )不是对a数组元素的正确引用，其中0≤i≤9。
A.a[p-a]
B.*(&a[i])
C.p[i]
D.*(*(a+i))
D

设有 int a[10], *p=a ; 则下面哪种表示与a[5]不等价（           ）。
A.*(a+5)
B.*(p+5)
C.p[5]
D.p+5
D

设有 int a[10], *p=a ; 则下面哪条语句有错误（          ）。
A.p=p+1;
B.p[0]=*p+1;
C.a[0]=a[0]+1;
D.a=a+1;
D

若函数形参是指针变量，则对应的实参 (       ).
A.只能是指针
B.只能是数组名
C.可以是指针或数组名
D.任何类型的数据
C

主调函数中的两个变量a和b，要求调用函数交换a、b的值，返回交换结果，则以下正确的函数是(      )。
A.
funa(int *x, int *y)
{
int  *p;
  *p=*x; *x=*y; *y=*p;
}
B.
funa(int x, int y)
{
int  t;
  t=x; x=y; y=t;
}
C.
funa(int *x, int *y)
{
 *x=*y; *y=*x;
}
D.
funa(int *x, int *y)
{int p;
p=*x; *x=*y; *y=p;
}
D

sizeof关键字的作用是________。
A.求指针
B.返回变量的值
C.指定变量的值大小
D.求类型变量的字节数
D

主调函数中的两个变量a和b，要求调用函数交换a、b的值，返回交换结果，则以下正确的函数是(      )。
A.
funa(int *x, int *y)
{
   int  *p;
   *p=*x; *x=*y; *y=*p;
} 
B.
funa(int x, int y)
{
   int  t;
   t=x; x=y; y=t;
}
C.
funa(int *x, int *y)
{
*x=*y; *y=*x;
}
D.
funa(int *x, int *y)
{
   *x=*x+*y; *y=*x-*y; *x=*x-*y;
}
D

指针填空
设有定义：
char c[][10]={"JAVA","BASIC"};
则c[1][1]的值为：_______。
第1空：A

设有定义：
char c[]="ab12cd34ef";
则c数组中ASCII码值为99的元素是：_______。
第1空：c[4]

已有定义int  *p, 若要将p转换为字符指针，则采用的强制转换表达式为_______。
第1空：(char *)p

一个变量的引用相当于是该变量的_______。
第1空：别名

有以下程序段：
 char p[]={’a’，’b’，’c’}，q[]="abc";
 cout<<sizeof(p)<<“,”<<sizeof(q)<<endl;
该程序段运行后的显示结果是_______。
第1空：3,4

有以下定义和语句int a[3][2]={1,2,3,4,5,6,},*p[3];  p[0]=a[1];  则输出*(p[0]+1)的值为_______。
第1空：4

若有定义int a[3][4]={{1,2},{3},{4,6,8,10}}，则a[1][2]的值为_______。
第1空：0

要使用strcat、strlen等字符串处理函数，则需要预处理命令#include<_______.h>。
第1空：string

有语句：
int a,*p;
使得p存放a的地址的语句是
_______；
第1空：p=&a

指针与数组名两者的区别有：两者中，_______的值不能发生改变。
第1空：数组名

已知：int a[5],*p=a;则p 指向的数组元素是_______。
第1空：a[0]

若有 int *p1,*p2,a[10];  p1=&a[1]; p2=&a[6]; 则p1的值_______p2的值（空格处填大于、小于或等于）。
第1空：小于

若已定义:
int a=5, b=6,  *p=&b;
*p=a;
则此时变量b的值为_______。
第1空：5

若有以下函数定义：
char *fun(char *s)
{
…
  return s;
}
则该函数的返回值是“值”还是“地址”？回答：_______。
第1空：地址

设P是指向具有10个元素的一维数组的指针变量，该数组元素类型为int，则指针变量P的定义语句为：_______ 
第1空：int (*P)[10];

有以下声明：
int fun(int x);
int(*p)(int);
则使指针变量p指向fun函数入口的语句为：
p=_______；
第1空：fun

语句 int &p; 含义是定义一个整型变量的_______。
第1空：引用

若有定义：
int a[]={1,2,3,4,5,6,7,8},*p=a;
则表达式*p+3的值是_______。
第1空：4

设有定义：
int a[3][3]={1,2,3,4,5,6,7,8,9};
则值为6的元素是：_______。
第1空：a[1][2]

若有说明语句：
int c,*d=&c;
则通过指针变量d从键盘读入一个整数赋给变量c的语句是：
cin>>_______；
第1空：*d

设有定义：
char str[]="ABC";
则数组str有_______个元素。
第1空：4

定义了float型二维数组a[3][4]后，数组元素a[2][2]前的数组元素个数为_______。
第1空：10

有下面的程序段：
int a, m=6, *p=&m; 
a=p==&m; 
则a的值为
_______。
第1空：1

若有语句：
int a[]={1,2,3,4,5,6,7,8},*p=a;
p++;
则表达式*p的值是_______。
第1空：2

若有语句:
char *line[5];
则line数组的每个数组元素是一个char型_______变量 。
第1空：指针

有下面的程序段
char *s="abcde",*p;
p=s+2; 
cout<<p<<endl; 
则运行结果是
_______。
第1空：cde

设有语句：
int k[]={1,2,3,4,5,6,7},*p=k+2;
则*p的值为_______
第1空：3

假设有以下语句： 
int  a, x=5, y=6,*p=&x; 
a = *p;
p=&y;
则此时a的值为
_______。
第1空：5

指向变量的指针，其含义是指该变量的_______。
第1空：地址

设有char *s[4]={“Jerry”,“TOM”, “Mary”, “peter”}; 则strlen( s[3] )的值为_______
第1空：5

设有int *p,a=2,b=1;  则执行以下语句p=&a;  *p=a+b; 后，a的值为_______。
第1空：3

完成以下语句，定义整型数组a为5个元素且初始化为0：
int _______ ;
第1空：a[5]={0}

有数组定义：
int a[5]={1,2,3,4,5};
int b[5]={3,6,9,12,15};
表达式b[a[3]]的值为：_______。
第1空：15

设有定义：
int a[10];
则&a[9]-&a[3]的值是：_______。
第1空：6

数组名作为函数的参数，从实参到形参传递的是值还是地址？答：传递的是_______。
第1空：地址

若有以下说明:  
int a[12]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12};
char c=′a′, g=′e′;
则表达式a[g-c] 的值是_______。
第1空：5

指针判断
两个同类型指针可以进行关系运算。
正确

定义引用时必须进行初始化，说明是那个变量（或对象）的引用。
正确

不指向任何变量或函数的指针，可用NULL 表示。
正确

引用作函数的形参，若被调函数修改引用形参，等同于修改对应实参。
正确

对于如下代码：
char *cp;
cp=“I am a student.”;
该语句将字符串首字符所占字节的地址赋给cp,不是将字符串赋给cp。
正确

在C++中，空指针用 NULL表示。
正确

将函数定义的首部int  sum( int   x[ ] , int n ) 改写成int  sum( int  * x ,  int n )编译不会出错，即效果等价。
正确

将函数声明int  sum( int  [ ] ,   int ); 改写成int  sum( int   *,    int ); 编译不会出错，即效果等价。
正确

假设有：int a[5]，*p=a+1；，则p[-1]可表示a[0]。
正确

假设有：int a[5]；，则*a可表示a[0]。
正确

假设有：int a[5],i=2；，则*(a+i)可表示a[i]。
正确

指针可以与整型数据进行加、减运算。
正确

两个同类型指针可以进行减运算。
正确

int ( * fp )(int,float); 定义函数指针fp，而int  * fp (int,float)；说明 fp是一个返回指针的函数。
正确

int *p[4];定义了包含四个指针元素的数组 p。
正确

int *p[4];定义了数组 p，它共有四个元素，所有元素都是指针。
正确

int *p[4];则定义了数组 p，共有四个元素，其中每个元素都是指针。
正确

当函数形参是指针时，函数调用中的实参可以是指针或数组。
正确

当函数形参是数组时，函数调用中的实参可以是数组或指针。
正确

int  (*p)[4];定义的p能指向一个包含4个int型元素的一维数组，p是行指针。
正确

在C++中，函数的指针就是函数的入口地址（或首条指令地址）。
正确

引用作函数的形参，被调函数给引用形参赋值，实际上就是对相应实参赋值。
正确

若有定义 int (*p)[4]; ，则定义了一个包含4个指针值的一维数组。
错误

假设有：int a[5]，*p=a；，则*++a与*++p相等。
错误

假设有：int a[5]，*p=a；，则++a与++p相等。
错误

两个同类型指针可以进行加运算。
错误

int (*p)[4]; 定义了一个包含4个指针的一维数组。
错误

指针编程题
从键盘上输入一个正整数,判别它是否为一回文数。如：123321
n为一个整数(小于10万），它加上100后是一个完全平方数，再加上168又是一个完全平方数，请问该数是多少？

求1000之内的完全数。
�说明：完全数就是:除了它本身以外所有因子之和等于其本身,例如:6=1+2+3。

求出 [900, 1000]间有偶数个因子（这里因子不含1和自身）的数有多少个，其中最小的一个？

编写一个自定义函数：int f( int M, int N) ，f( )的功能是：对给定的正整数M和N，找出满足方程“7x+4y=M”的正整数解中x是偶数且y是奇数的解，其中：x,y属于[1，N]的范围。

�要求：若M和N不都是正整数，则结束函数并返回－1；只有M和N都是正整数时，才继续求解操作，用二重循环进行求解：
（1）在函数中输出满足条件的正整数解x和y，
（2）并且使函数值返回满足条件的正整数解的组数。

编写一个自定义函数：int f( char x, int N) ，f( )的功能是：对给定的字符c和整数N，用c代表的符号打印一个N行的图案，每行开头没有任何空格。比如，当c为"*"且N为5时，打印的图案如本题图所示。且函数值返回1。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/9e29999f-1545-4f45-a2e7-39bb48d8ca43/20150409170212_733.jpg]
#include <iostream>
using namespace std;
int f(char x, int N);
int main( )
{
f("*",5);
return 0;
}

编写一个自定义函数：int f( int N) ，f( )的功能是：对给定的正整数N，打印一个N行N列的由"A"、"B"、"C"以及空格" "符号组成的方阵图案。比如，当N为5时，打印的图案如本题图所示。且函数值返回1。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/46fc94ce-b191-4c32-a2ef-dc512ae707e4/20150409170541_122.jpg]
#include <iostream>
using namespace std;
int f(int N);
void main()
{ f(5); }

根据下列要求和提示，编写一个函数f(N)判断某数N是否为“完全数”，N由主函数给出；如果N是“完全数”则函数值返回1，N不是“完全数”则函数值返回0。“完全数”定义如下：如果一个数恰好等于它的因子之和(因子包括1，不包括数本身)，则称该数为“完全数”。如：6的因子是1、2、3，而6=1+2+3，则6是个“完全数”。
#include <iostream>
using namespace std;
int f(int N);
void main()
{ int N;
 cin>>N;
 if(f(N)==1)
     cout<<N<<" Shi Wan Quan Shu!"<<endl;
 else
     cout<<N<<" Bu Shi Wan Quan Shu!"<<endl;
}

编写程序，求e的值，e≈1+1/1!+1/2!+1/3!+1/4!+...，最后一项的值小于1e-6。
有十进制数字a,b,c,d和e，求满足式子：abcd*e=dcba（a非0，e非0非1）的四位数中：
（1）共有多少个？
（2）最小的abcd；
（3）与之相对应的e。

有一个7层灯塔，每层所点灯数都等于该层上一层的两倍，灯的总数是381盏，求：塔底灯数？第几层的灯数为48？

有3个红球，5个白球，6个黑球，从中任意取出8个球，且其中必须有白球，请求出共有多少种取法?
求数列1，3，3，3，5，5，5，5，5，7，7，7，7，7，7，7……。求：第40项的值；值为17的第1个数是数列中第几项？

计算p的近似值，直到最后一项的绝对值小于10-8为止，近似公式为[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/76195c89-7b34-4167-af0e-460821c6ac99/20150409185633_624.png]
用牛顿迭代法求方程3x3-4x2-5x+13=0在x=1附近的根，要求精度为10-6。牛顿迭代公式为：x1=x0-f(x0)/f"(x0)

编写一个自定义函数：int f( int M, int N) ，函数f的功能是：对给定的正整数M和N，找出满足方程"5x+6y=M"的正整数解中x和y都是偶数的解。要求：若M和N不都是正整数，则结束函数并返回－1；只有M和N都是正整数时，且x,y∈[1,N], 才继续求解操作，并用二重循环进行求解：（1）在函数中输出满足条件的正整数解x和y，（2）使函数值返回满足条件的正整数解的组数。

#include
<iostream>
using namespace std;
int f( int M,int N);
void main()
{ cout<<f(500,650)<<endl;  }

求s=2+22+222+...+222...2的和，即第n个加数是一个n位的整数，且各数位上的数字均为2，例如当n=4时，s=2+22+222+2222。
要求设计一个函数int f(int n)求每一个加数，在main()中用累加求和方式求出总和。
#include "stdafx.h"
#include <iostream.h>
int f(int n);
int main(int argc, char* argv[])
{
int s=0,i,n;
cout<<"Input n:";
cin>>n;
for(i=1;i<=n;i++)
s=s+f(i);
cout<<"2+22+222+...="<<s<<endl;
return 0;
}

所有能被13整除又能被17整除且末位不是偶数的三位数有几个？最大的一个？

有一个分数序列：1/2，2/3，3/5，5/8，8/13，13/21。求：
（1）这个序列的前20项之和；
（2）第15项的值。

编写一个自定义函数：int f(int N) ，f( )的功能是：对给定的正整数N，找出满足下列方程“3x+4y=N”的正整数解。若N不是正整数，则结束函数并返回－1；若N是正整数，则函数中输出找到的所有正整数解，并且使函数值返回解的组数。用二重循环实现。
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
using namespace std;
int f(int N);
int main(int argc, char* argv[])
{ cout<<f(160)<<endl;
return 0; }

自定义数据类型选择
关键字typedef的作用是______。
A.定义宏标识名
B.定义变量
C.给已有的类型名取别名
D.定义类名
C

定义生成非静态变量时，将(        )。
A.对变量自动赋初值 
B.对变量自动赋0
C.不会对变量自动赋初值
D.变量自动赋-1
C

设有以下说明语句
typedef struct
{ int n;
char ch[8];
}PER;
A.PER是结构体变量名
B.PER是结构体类型名
C.typedef struct是结构体类型 
D.struct是结构体类型名
B

已知枚举类型定义语句为：
enum Token
{ NAME, NUMBER, PLUS=5, MINUS, PRINT=10 };
则下列叙述中错误的是(      )。
A.枚举常量NAME的值为1
B.枚举常量NUMBER的值为1
C.枚举常量MINUS的值为6
D.枚举常量PRINT的值为10
A

存放多个字符串，用________比较适合。
A.二维字符数组
B.一维字符数组
C.自定义结构体
D.自定义共用体
A

设有类型说明：
enum color{red, yellow=3, white, black};
则执行语句 cout<<white<<" "; 后输出的结果是(    )。
A.4
B.3
C.2
D.1
A

以下对枚举类型名的定义中正确的是（        ）。
A.enum  a={“one”, “two”, “three”};
B.enum  a {“one”, “two”, “three”};
C.enum  a={one, two, three};          
D.enum  a {one=9,two=-1,three};
D

某结构体变量定义如下，结构体变量的成员的引用形式正确的是（       ）。
struct  str{ int m,n; float a,b; } s,*pt;
pt=&s;
A.s->m
B.pt.n
C.*pt.a
D.pt->b
D

下列语句中错误的是（            ）。
A. const int a;
B.const int a=10;
C.const int *point=0;
D.const int *point=new(10);
A

当定义一个结构体变量时，系统分配给它的内存大小的理论值是__________。
A.各成员所需内存的总和
B.结构体中的第一个成员所需内存
C.成员中所需内存最大者的存储空间
D.结构体中的最后一个成员所需存储容量
A

下面程序的正确的输出是（        ）。
#include <iostream.h>
void main()
{ enum team{my,your=4,his,her=his+10};
 cout<<my<<’ ’<<your<<’
’<<his<<’ ’<<her<<endl; }
A.0   1   2   3
B.0   4   0   10  
C.0   4   5   15
D.1   4   5   15
C

typedef  long  int Big 的作用是（              ）。
A.定义了一个整型变量
B.定义了一个长整型变量
C.建立了一种新的数据类型
D.定义了一个新的数据类型标识符
D

以下对共用体类型数据的正确叙述是（      ）。
A.一旦定义了一个共用体变量后，即可引用该变量或该变量中的任意成员
B.一个共用体变量中可以同时存放其所有成员
C.一个共用体变量中不可以同时存放其所有成员
D.共用体类型数据可以出现在结构体类型定义中，但结构体类型定义数据不能出现在共用体类型定义中
C

已知教师记录的描述为：
struct teacher
{
  int id;
  char name[20];
struct { int y; int m; int d;} birth;
}t;
将变量t 中的d 成员赋值为 12 的语句为(   )
A.d=12
B.birth.d=12
C.t.d=12
D.t.birth.d=12
D

对于结构体变量，下列说法正确的是（        ）
struct  st1{int  a, b;  float  x, y;}s1, s2;
struct  st2{int  a, b;  float  x, y;}s3, s4;
A.s1、s2、s3、s4可以相互赋值
B.只有s1和s2、s3和s4之间可以相互赋值
C.s1、s2、s3、s4之间均不可以相互赋值     
D.结构体变量可以整体赋值
B

设有以下定义：
enum t1 {a1,a2=7,a3,a4=15} time;
则枚举常量a1和a3的值分别是
A.1和2
B.6和3 
C.1和8
D.0和8
D

设有以下说明，则下面不正确的叙述是（）。
union data {
 int I;  
char c;   float f; }a;
A.a所占的内存长度等于成员f的长度
B.a的地址和它的各成员地址都是同一地址
C.a可以作为函数参数
D.不能对a赋值，但可以在定义a时对它初始化
D

s1和s2是两个结构类型变量，若要赋值s1=s2合法，则它们的说明应该是（    ）。
A.s1只能接受相同类型的数据成员
B.结构中的成员相同
C.同一结构类型的变量
D.存储字节长度一样的变量
C

某结构体变量定义如下，对此结构体变量的成员的引用形式正确的是（        ）
struct  st{int  a,b;   float  x,y;} s1,*p;
p=&s1;
A.s1->a     
B.p->b  
C.p.x  
D.*p.y
B

union关键字的含义是 _______。
A.自动变量定义
B.外部变量定义
C.共用体类型定义
D.枚举类型定义
C

某结构体变量定义如下，对此结构体变量的成员的引用形式正确的是（        ）
struct
st{int  a,b;   float x,y;} s1,*p; p=&s1; 
A.s1->a
B.p->b
C.p.x
D.*p.y
B

以下定义，
struct st1{int a,b;float x,y;};
struct st2{int a,b;st1 s1; } ss;
对成员变量x的引用形式正确的是：_________ 。
A.ss.s1.x  
B.st2.st1.x 
C.st2.s1.x 
D.ss.x
A

设有类型说明：enum
color{red,yellow=3,white,black};
则执行语句cout<<white<<’ ’;后输出的结果是
A.4
B.3
C.2
D.1
A

对于结构体变量，下列说法正确的是（        ）
struct
st1{int  a, b;  float
x, y;}s1, s2;
struct  st2{int
a, b;  float  x, y;}s3, s4;
A.s1、s2、s3、s4可以相互赋值
B.只有s1和s2、s3和s4之间可以相互赋值
C.s1、s2、s3、s4之间均不可以相互赋值
D.结构体变量不可以整体赋值
B

自定义数据类型判断
枚举符合的整数值可以直接赋给枚举变量。
错误

typedef可以声明各种类型名，也可以用来定义变量。
错误

可以对共用体变量名赋值。
错误

结构体变量的地址和它的各成员的地址都是同一地址。
错误

凡是结构体类型都是相同的结构。
错误

在C++中，函数之间传递结构体变量的方法只有二种：一种是以结构体变量作为参数，直接传递结构体变量的值；第二种是以指向结构体指针作为参数，传递结构体变量的地址。
错误

结构体变量所占的内存长度等于所占内存长度最长的成员的长度。
错误

可以将一个结构体变量作为一个整体进行输入和输出。
错误

在共用体变量中，在任一时刻都能保存每一个数据成员。
错误

按照类型定义时枚举常量列举的顺序分别代表1、2、3、……等整型值，依次类推。
错误

结构体类型名是用户定义的任何一个有效的标识符，它的作用就如同一个普通变量。
错误

在定义类型的同时可以指定枚举常量的值，其中如有未指定值的枚举常量，则根据前面的枚举常量的值依次递增1。
正确

用typedef声明一个新的类型名来代替已有的类型名。
正确

用typedef只是对已经存在的类型增加一个类型名，而没有创造新的类型。
正确

不能直接引用共用体变量，而只能引用共用体变量中的成员。
正确

结构体数组的每个数组元素都是一个结构体类型的数据。
正确

结构体类型是由若干不同的基本数据类型的数据构成。
正确

对结构体变量的成员可以像普通变量一样进行各种运算。
正确

属于同一结构体类型的各个成员之间可以相互赋值。
正确

通过结构体变量的指针来引用结构体变量的成员，必须使用“->”运算符。
正确

共用体类型数据内存空间的大小为其数据成员中占内存空间最大的值。
正确

对指向共用体变量的指针，通过“->”运算符来引用共用体变量的成员。
正确

结构体类型定义时不分配空间，只有用它定义变量时才分配空间。
正确

在C++中，delete 运算符只能释放用运算符 new 申请的动态内存空间。
正确

在C++中，函数之间传递结构体变量，可以用结构体变量的引用变量作为参数。
正确

在C++中，数组的大小必须在编译时确定，而运算符new是用来进行动态内存分配的。
正确

只能对结构体变量中的成员赋值，而不能对结构体类型赋值。
正确

结构体类型名是用户定义的任何一个有效的标识符，利用它能够定义具有该结构类型的变量或函数。
正确

自定义数据类型填空
有如下语句：
enum weekday{sum=7,mon=1,tue,wed,thu,fri,sat};
问sat=_______。
第1空：6

完成以下语句，以声明一个枚举类型weekday：
_______{ sun,mon,tue,wed,thu,fri,sat };
第1空：enum weekday

有如下语句：
struct student
{
int num;
char name[20];
}stu;
变量stu在内存中占_______个字节。
第1空：24

完成以下定义，使指针变量ip指向一个包括10个整数元素的数组：
int *ip=_______int[10]；
第1空：new

有如下语句：
enum weekday{sum=7,mon=1,tue,wed,thu,fri,sat};
问wed的值为_______。
第1空：3

有如下定义：
enum team{my,your=4,his,her=his+10};
则her的取值为_______。
第1空：15

如果要给已有的类型名取别名，用关键字_______标识。
第1空：typedef

有如下定义：
enum a{one=9,two=1,three};
则three的取值为_______。
第1空：2

枚举类型是用户自定义数据类型，以关键字_______标识。
第1空：enum

有如下定义
struct
point  { int x; int y; }*p;对变量p中的成员y正确引用方式为
_______。
第1空：*p.y 或  p->y

枚举类型定义花括号中的标识符称为_______。
第1空：枚举常量

有如下语句：
union ex
{
 int a;
 char ch;
};
 ex m,*p=&m;
 m.a=65;
 cout<<p->ch<<endl;
则执行以上语句后显示的值为_______。
第1空：A

有如下定义：
struct
{
char ch;
int i;
double x;
}a[2][3]={{{‘a’,1,3.45},{‘b’,2,7.98},{‘c’,3,1.93}}};
则对初值中整数2的引用方式为_______。
第1空：a[0][1].i

结构体变量所占内存长度是各成员占的内存长度之_______。
第1空：和

共用体类型是用户自定义数据类型，以关键字_______标识。
第1空：union

共用体变量所占内存长度是最_______的成员的长度。
第1空：长

有如下定义
struct
point  { int x; int y; }p;对变量p中的成员y正确引用方式为
_______。
第1空：p.y

结构体类型是用户自定义数据类型，以关键字_______标识，由结构类型名、各成员的名称和类型定义。
第1空：struct

在定义结构体变量之前必须先定义_______。
第1空：结构体类型

有如下语句：
union data
{
 int  i;
 char  ch;
 float  f;
}a;
变量a在内存中占_______。
第1空：4

有如下语句：
union data
{
 int  i;
 char ch;
 float  f;
}a;
a.i=278；
a.ch=’D’；
a.f=5.78；
共用体变量a中最后存储的值是_______。
第1空：5.78

有如下语句：
struct date
{
  int month;
  int day;
  int year;
};
struct student
{
  int num;
  char name[20];
  date birthday;
}stu;
要给变量stu中的成员month赋值为5语句是：
stu._______.month=5;
第1空：birthday

如果要给int 类型取一个别名INTEGER，要写声明语句
_______int INTEGER；
第1空：typedef

声明NUM为整型数组类型，包含100个元素，声明语句如下：_______int NUM[100];
第1空：typedef

类与对象选择
以下不是构造函数特征的是（        ）。
 A.构造函数的函数名与类名相同
B.构造函数可以重载 
C.构造函数可以设置默认参数
D.构造函数必须指定类型说明
D

下面关于友元函数描述正确的是（      ）。
 A.友元函数的实现必须在类的内部定义
 B.友元函数是类的成员
 C.友元函数破坏了类的封装性和隐藏性
 D.友元函数不能访问类的私有成员
C

下面对静态数据成员的描述中，正确的是（      ）。
 A.类的每一个对象都有自己的静态数据成员
 B.类的不同对象有不同的静态数据成员值
 C.静态数据成员不能通过类的对象调用
 D.静态数据成员是类的所有对象共享的数据
D

关于友元的描述中，（       ）是错误的。
A.友元函数是成员函数，它被说明在类体内
B.友元函数可直接访问类中的私有成员
C.友元函数破坏封装性，使用时尽量少用
D.友元类中的所有成员函数都是友元函数
A

在面向对象程序设计中，实现信息隐蔽是靠（   ）。 
A.对象的继承
B.对象的封装
C.对象的分类
D.对象的多态
B

以下有关析构函数的叙述，不正确的是（        ）。
 A.在一个类只能定义一个析构函数
 B.析构函数和构造函数一样可以有形参
 C.析构函数不允许用返回值
 D.析构函数名前必须冠有符号“~”
B

在面向对象程序设计中，实现信息隐蔽是靠__________。
A.对象的继承
B. 对象的封装
C. 对象的分类
D.对象的多态
B

下面对静态数据成员的描述中，正确的是（  ）。
A.静态数据成员是类的所有对象共享的数据
B.类的每一个对象都有自己的静态数据成员
C.类的不同对象有不同的静态数据成员值
D.静态数据成员不能通过类的对象调用
A

下面概念中，不属于面向对象方法的是______。
A.对象、消息
B.继承、多态
C.类、封装
D.过程调用
D

为了使类中的某个成员不能被类的对象通过成员操作符访问，则不能把该成员的访问权限定义为（    ）。
A.public 
B. protected  
C.private
D.static
A

下列是构造函数的特点，（    ）是错误的 。 
A.构造函数是一种成员函数，它具有一般成员函数的特点
B.构造函数的名称与其类名相同
C.构造函数必须指明其类型
D.一个类中可定义一个或多个构造函数
C

对于常成员函数，下面描述正确的是()
A.类的成员函数可以操作常对象
B.类的成员函数不能操作常对象
C.只有常成员函数可以操作常对象
D.在常成员函数中，常对象可以被更新
C

类的概念是(      ) 。
A.对象的抽象。
B.同一类记录的集合。
C.同一类数据的集合。
D.所有对象的集合。
A

设有以下类和对象的定义:
class A
{
public:
    int k;
};
A  x1,x2,*p1,*p2;
则下面针对成员变量k的引用，正确的是（    ）。
 A.x1->k=1;
B.x2.k=2;
C.p1.k=3;
D.(*p2)->k=4;
B

下面对静态数据成员的描述中，正确的是（  ）。
A.静态数据成员可以在类体内进行初始化
B.静态数据成员不可以在类体内进行初始化
C.静态数据成员不能受private控制符的作用
D.静态数据成员不可以直接用类名调用
B

设有以下类的定义：
class Ex
{ int x;
 public:
void setx(int t=0);
};
若在类外定义成员函数setx(),以下定义形式中正确的是（       ）。
 A.void setx(int t) {…}
 B.void Ex::setx(int t) {…}
 C.Ex::void setx(int t) {…}
 D.void Ex::setx(){…}
B

在用关键字class定义的类中，以下叙述正确的是(     )。
A. 在类中，不作特别说明的数据成员均为私有类型
B. 在类中，不作特别说明的数据成员均为公有类型
C. 类成员的定义必须是成员变量定义在前，成员函数定义在后
D.类的成员定义必须放在类定义体内部
A

假设ClassA为一个类，则该类的复制初始化构造函数的声明语句为（      ）。
 A.ClassA(ClassA p);
 B.ClassA &(ClassA p);
 C.ClassA(ClassA &p);
 D.ClassA (ClassA *p);
C

有关类与对象的说法不正确的是______。
A.类是同类对象的定义
B.对象是类的具体化实例
C.类包含对象的具体属性值
D.类包含同类对象的属性名
C

下面对于类A的构造函数和析构函数的定义，正确的是（    ）。
A.
void A::A(){ }
void A::~A(){}
B.
A::A( int a ){ }
A::~A(){ }
C.
A::A(int a){ }
A::~A(int a){ }
D.
void A::A( int a ){ }
void A::~A( int a){ }
B

有关类的多态性不正确的说法是_________。
A.同名函数成员可有不同的参数和类型
B.同一个操作符可表示不同的处理
C.同类对象的类定义
D.模板编程
C

下面对于友元函数描述正确的是（  ）。
A.友元函数的实现必须在类的内部定义 
B.友元函数是类的成员
C.友元函数破坏了类的封装性和隐藏性
D.友元函数不能访问类的私有成员
C

如果没有显式定义构造函数（包括复制构造函数），C++编译器就（        ）。
 A.出现编译错误
 B.没有构造函数
 C.必须显示定义
 D.隐式定义默认的构造函数
D

定义析构函数时，应该注意（   ） 
A.其名与类名完全相同
B.返回类型是void类型
C.无形参，也不可重载 
D.函数体中必须有delete语句
C

为了使类中的某个成员不能被类的对象通过成员操作符访问，则不能把该成员的访问权限定义为（    ）。
 A.public
B.protected
C.private
D.static
A

下列各类函数中，不是类的成员函数的是(     )。
 A.构造函数
 B.复制初始化构造函数
 C.析构函数
 D.友元函数
D

下列有关类的说法，不正确的是__________。
A.类是一种用户自定义的数据类型
B.只有类中的成员函数或类的友元函数才能存取类中的私有数据 　　
C.在类中，如果不作特别说明，所有的数据成员均为私有数据成员
D.在类中，如果不作特别说明，所有的成员均为公有成员
D

C++中的模块包括__________。
A.对象模块和函数模块
B.对象模块和类模块  　　
C.函数模块和类模块 
D.对象模块和变量模块 
C

下列关于C++语言类的描述中错误的是__________。
A.类用于描述事物的属性和对事物的操作
B.类与类之间通过封装而具有明确的独立性
C.类与类之间必须是平等的关系，而不能组成层次结构
D.类与类之间可以通过一些方法进行通信和联络
C

下列关于构造函数说法不正确的是（   ）。
A.构造函数必须与类同名
B.构造函数可以省略不写
C.构造函数必须有返回值
D.在构造函数中可以对类中的成员进行初始化
C

下面对于析构函数的描述错误的是(    )。
A.类中有且仅有一个析构函数。
B.析构函数可以有形参。
C.析构函数没有函数类型。
D.析构函数在对象消失时被自动执行。
B

若要把函数void f()定义为类aClass的友元函数，则应该在类aClass定义中加入的语句是（）。
A.void f() 
B.static void f() 
C.friend  f() 
D. friend void f()
D

下面有关类与对象的说法中，错误的是________。
A.对象是类的实例 
B.一个对象只能属于一个具体的类
C.一个类只能有一个对象
D.类和对象的关系与数据类型和变量的关系相似
C

一个类的友元函数能够访问该类的（   ）。
A.私有成员
B.保护成员
C.公有成员
D.所有成员
D

下列有关类的说法，不正确的是（   ）。
A.类是一种用户自定义的数据类型
B.只有类中的成员函数或类的友元函数才能存取类中的私有数据
C.在类中，如果不作特别说明，所有的数据均为私有数据
D.在类中，如果不作特别说明，所有的成员函数均为公有有数据
D

下列关于构造函数说法不正确的是__________。
A.构造函数必须与类同名
B.构造函数可以省略不写
C.构造函数必须有返回值
D.在构造函数中可以对类中的成员进行初始化
C

有关类与对象的说法不正确的是（   ）。
 A.类是同类对象的定义
B.对象是类的具体化实例
C.类包含对象的具体属性值
D.类包含同类对象的属性名
C

对类的构造函数和析构函数描述正确的是（     ）。
 A.构造函数可以重载，析构函数不能重载
 B.构造函数不能重载，析构函数可以重载
 C.构造函数和析构函数均可以重载
 D.构造函数和析构函数均不能重载
A

关于成员函数特征的下述描述中，错误的是（        ）。
 A.成员函数一定是内联函数
 B.成员函数可以重载
 C.成员函数可以设置参数的默认值
 D.成员函数可以是静态的
A

建立一个类对象时，系统自动调用
A.析构函数
B.构造函数
C.静态函数
D.友元函数
B

下列关于类的权限的描述错误的是
A.类本身的成员函数只能访问自身的私有成员
B.类的对象只能访问该类的公有成员
C.普通函数不能直接访问类的公有成员，必须通过对象访问
D.一个类可以将另一个类的对象作为成员
A

对类的构造函数和析构函数描述正确的是（    ）。
A.构造函数可以重载，析构函数不能重载
B.构造函数不能重载，析构函数可以重载
C.构造函数可以重载，析构函数也可以重载
D.构造函数不能重载，析构函数也不能重载
A

下列关于构造函数的描述中，错误的是（）
A.构造函数可以设置默认参数；
B.构造函数在定义类对象时自动执行　
C.构造函数可以是内联函数；
D.构造函数不可以重载
D

下面对于常数据成员的描述正确的是()
A.常数据成员可以不初始化，并且不能更新。
B.常数据成员必须初始化，并且不能更新。
C.常数据成员可以不初始化，并且可以被更新。
D.常数据成员必须初始化，并且可以更新。
B

面向对象程序设计将数据与( )放在一起，作为一个相互依存、不可分割的整体来处理。
A..对数据的操作 
B.信息
C.数据隐藏 
D.数据抽象
A

下列对类的构造函数和析构函数的描述中，正确的是
A.构造函数可以重载，析构函数不能重载
B.构造函数不能重载，析构函数可以重载
C.构造函数可以重载，析构函数也可以重载
D.构造函数不能重载，析构函数也不能重载
A

如果没有为一个类定义任何构造函数的情况下，下列描述正确的是
A.编译器总是自动创建一个不带参数的构造函数
B.这个类没有构造函数
C.这个类不需要构造函数
D.该类不能通过编译
A

若有一个MyClass类，则执行语句
MyClass a, b(2),*p;
后，自动调用该类的构造函数（    ）次。
A.1
B.2
C.3
D.4
B

下面类的定义中，有（    ）处错误。
class MyClass
{
private:
   int i=0;
public:
   void MyClass();
   ~MyClass(int Value);
};
A.1
B.2
C.3
D.4
C

下列关于析构函数的描述中，错误的是（　　）。
A.类中有且仅有一个析构函数
B.析构函数可以有形参
C.析构函数没有函数返回类型
D.析构函数在对象消失时被自动执行
B

（　　）是类的所用对象共享的成员，而不是某个对象的成员。
A.静态成员
B.动态成员
C.内联函数
D.析构函数
A

下列有关类的说法不正确的是（   ）。
A.对象是类的一个实例
B.任何一个对象只能属于一个具体的类
C.一个类只能有一个对象
D.类与对象的关系和数据类型与变量的关系相似
C

为了使类中的某个成员不能被类的对象通过成员操作符访问，则不能把该成员的访问权限定义为（   ）。   
A.public
B.protected
C.private
D.static
A

在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行初始化并执行其他内部管理操作的函数是（   ）。
A.友元函数
B.虚函数
C.构造函数
D.析构函数
C

对类成员访问权限的控制，是通过设置成员的访问控制属性实现的，下列不是访问控制属性的是（   ）。
A.公有类型
B.私有类型
C.保护类型
D.友元类型
D

已知类MyClass 声明如下：
class MyClass
{
   int n;
public:
   MyClass(int k) : n(k) { }
   int getValue()const { return n; }
};
在下列数组定义中正确的是(      )。
A.MyClass xl[2];
B.MyClass x2[2]={new MyClass（1）, new MyClass（2）};
C.MyClass *x3[2];
D.MyClass *x4[2]={MyClass（1）, MyClass（2））;
C

下列有关类的说法，不正确的是（        ）。
A.对象是类的一个实例
B.任何一个对象只能属于一个具体的类
C.一个类只能有一个对象
D.类与对象的关系和数据类型与变量的关系相似
C

假定MyCIass为一个类，那么下列的函数说明中，(      )为该类的析构函数。
A.void ~MyClass( );
B.~MyClass(int n);
C.MyClass( );
D.~MyClass( );
D

下列有关类的说法不正确的是（       ）。
A.对象是类的一个实例
B.任何一个对象只能属于一个具体的类
C.一个类只能有一个对象
D.类与对象的关系和数据类型与变量的关系相似
C

以下不属于类访问权限的是（      ）。
A.public
B.static
C.protected
D.private
B

一个类的友元函数能够访问该类的__________。
A.私有成员
B.保护成员
C.公有成员
D.所有成员
D

在C++中，编译系统自动为一个类生成缺省构造函数的条件是（           ）。
A.该类没有定义任何有参构造函数
B.该类没有定义任何无参构造函数
C.该类没有定义任何构造函数
D.该类没有定义任何成员函数
C

下述静态数据成员的特征中，（   ）是错误的。
A.说明静态数据成员时前边要加修饰符static
B.静态数据成员要在类体外进行初始化
C.引用静态数据成员时，要在静态数据成员名前加<类名>和作用域运算符
D.静态数据成员不是所有对象所共用的
D

关于友元，下列说法正确的是（      ）。
A.a 类为 b 类的友元类，则 a 类中的所有函数就可以访问 b 类中的所有成员
B.友元函数的定义在类体中
C.友元只能是类
D.友元只能是函数
A

设已定义类  SS ，下列关于该类的常对象定义语句中，错误的是 （          ）。
A.const SS s;
B.SS const s;
C.SS const s(0);
D.SS s(0) const;
D

设MClass是一个类，有以下定义：
MClass dd,*pp=&dd;
则指针变量pp可以通过（    ）访问对象dd的成员。
A.∷
B..
C.&
D.->
D

下列关于this指针的叙述中，正确的是（ ）。
A.任何与类相关的函数都有this指针 
B.类的成员函数都有this指针
C.类的友元函数都有this指针 
D.类的非静态成员函数才有this指针
D

下列情况中，不会调用拷贝构造函数的是______。
A.用一个对象去初始化同一类的另一个新对象时
B.将类的一个对象赋予该类的另一个对象时
C.函数的形参是类的对象，调用函数进行形参和实参结合时
D.函数的返回值是类的对象，函数执行返回调用时
B

（       ）的功能是对象进行初始化。
A.析构函数
B.数据成员
C.构造函数 
D.静态成员函数
C

下面（       ）项是对构造函数和析构函数的正确定义。
A.void X::X(),   void X::~X()
B.X::X(参数),    X::~X()
C.X::X(参数),    X::~X(参数)
D.void X::X(参数),  void X::~X(参数)
B

有如下类声明：class Foo { int bar; };则Foo类的成员bar是（ ）。
A.公有数据成员
B.公有成员函数
C.私有数据成员
D.私有成员函数
C

已知p是一个指向类A的公有数据成员m的指针，A1是类A的一个对象。如果要将A1的m赋值为5，（      ）是正确的。

A.A1.p = 5
B.A1->p = 5
C.A1.*p = 5
D.*A1.p = 5
C

已知f1(int)是类A的公有成员函数，p是指向成员函数f1()的指针，采用（   ）是正确的。
A.p = f1
B.p = A::f1
C.p = A::f1()
D.p = f1()
B

类与对象问答
分析以下程序的执行结果
#include<iostream.h>
class Sample
{    int x,y;   
public:       
Sample(){x=y=0;}       
Sample(int a,int b){x=a;y=b;}       
void disp()       
{            cout<<"x="<<x<<",y="<<y<<endl;        }
};
void main()
{    Sample s(2,3), *p=&s;   
p->disp();
}
x=2,y=3


分析以下程序的执行结果
#include<iostream.h>
class Sample
{    int n;   
public:       
Sample(int i){n=i;}      
friend int add(Sample &s1,Sample &s2);
};
int add(Sample &s1,Sample &s2)
{    return s1.n+s2.n;}
void main()
{    Sample s1(10),s2(20);   
cout<<add(s1,s2)<<endl;}
30

分析以下程序的输出结果
#include<iostream.h>
class Sample
{    int x;   
public:       
Sample(int a)       
{            x=a;           
cout<<"constructing object:x="<<x<<endl;        }
};
void func(int n)
{    static Sample obj(n);}
void main()
{    func(1);    func(10);}
counstructing object:x=1

分析以下程序的执行结果
#include<iostream.h>
class Sample
{    int x,y;  
public:      
Sample(){x=y=0;}  
Sample(int a,int b){x=a;y=b;}       
~Sample()       
{            if(x==y)                cout<<"x=y"<<endl;           
else                cout<<"x!=y"<<endl;        }       
void disp()       
{            cout<<"x="<<x<<",y="<<y<<endl;        }
};
void main()
{    Sample s1(2,3);   
s1.disp();
}
x=2,y=3 x!=y

阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/12559a1c-2585-4d36-85ac-dfe20c1707f0/20150429174644_951.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/823234d4-14e5-44bc-a0db-fd7555d72c24/20150429174750_648.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/12e9d9bb-e5bf-491e-ab7e-96b254bbd00e/20150429175043_618.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/346e4213-e793-444b-8678-f41c5019aa71/20150429180800_501.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/06e218cd-a369-46dd-afe4-1c317702a81c/20150429181138_279.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/51c6420f-77b4-445b-9f89-06bdede3144e/20150430150018_373.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/b5770d42-19ef-4a4b-92eb-573daf038315/20150430145935_790.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/5b00affb-7865-4233-b4a8-96399a8557ff/20150430145815_990.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/496f6246-7806-46aa-b39b-a0bfbe386791/20150430145728_234.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/2e47714f-a29d-46a7-89ec-33f3b0204e21/20150430145621_100.png]
阅读分析下面程序段，写出运行结果。
[image: http://202.4.155.234/kaoshi/download/PictureFile/54bd72c2-1ae7-4723-842b-b5c81f9cfb5c/20150430145505_59.png]

答案：14      14
6   1
i=0,k=1；i=0,k=2
fun1:7；fun2:15
Constructor,i=0,Destructor
97
x=11,y=21
a转换为A
78
97
6；1


类与对象填空
指定为_______的类成员可以在类对象所在域中的任何位置访问它们。
第1空：公有

假定AA为一个类，a()为该类的公有成员函数，x为该类的一个对象，则访问x对象的成员函数a()的格式为_______。
第1空：x.a()

假定一个类的构造函数为：
A(int i=4, int j=0)
{ a=i; b=j; }
则执行语句
A x(1);
后，A类对象x的公有成员x.a和x.b的值分别为_______。（注意，数据以逗号分隔）
第1空：1,0

假定AB为一个类，则执行语句：
AB a(2), b,*p;
语句时调用该类构造函数的次数为_______次。
第1空：2

若要把函数fun定义为一个类A的友元函数，则在类A的定义中，以下语句应为：
_______void fun()；
第1空：friend

在面向对象的程序设计中，将一组对象的共同特性抽象出来形成_______。
第1空：类

protected关键字定义类的_______成员。
第1空：保护

在C++中，面向对象程序设计具有3个基本特征：封装性、继承性、_______。
第1空：多态性

private关键字定义类的_______成员。
第1空：私有

public关键字定义类的_______成员。
第1空：公有

在C++中，要在类外定义类AB的构造函数，则使用语句：_______::AB(){ }
第1空：AB

在C++中，已定义了AB类对象ab，它具有一个公有数据成员xy，则为对象ab的数据成员xy赋值为5的语句是：_______　
第1空：ab.xy=5;

若一个3位整数的各位数字的立方和等于1099，则称该数为A数，求全部A数之和。
#include <iostream>
using namespace std;
class number
{  private:
int a,b;
  public:
void mn(int m,int n)
{a=m; b=n;}
void print()
{ int m1=0, m2=0, m3=0, m=0,sum=0;
     for(m=a; m<=b; m++)
  { m1=      ①      ;
    m2= (m/10) %10;
    m3= m/100;
    if (m1*m1*m1 + m2*m2*m2+ m3*m3*m3 == 1099) sum+=m;
  }
     cout<<sum<<endl;
}
};
int main()
{ number ob;
     ②      
 ob.print();
}
_______ _______ _______
第1空：m%10
第2空：ob.mn(100,999);
第3空：

在C++中，已定义了AB类，则定义AB类对象ab使用的语句为：_______　ab;
第1空：AB

有类定义如下：
class Box
{
public:
 int x,y,z;
 Box(int a=1,int b=1,int c=1):x(a),y(b),z(c){};
};
执行：Box b(5);语句后，b.y的值为
_______。
第1空：1

下列程序用string1类来实现如下功能：统计从键盘输入的不超过1000个的连续的可印刷字符的个数，完成程序空缺部分。
#include<iostream>
using namespace std;
class string1{
 
char *p;
      int
len,n;
public:
 
string1(char *p1=NULL)
      { ① ;}
      int
length()
      {
             n=0;
             while(*p++)n++;
             ② ;}
};
void main()
{
      char
p[1000];
      cin>>p;
      string1
p1(p);
      int
m;
         eq oac(○,3)3 ;
      cout<<m<<endl;
}
第1空：
p=p1
return n
m=p1.length()

已定义A类对象a，执行： A b(a); 语句，系统自动调用_______构造函数。
第1空：复制

复制构造函数只有一个参数,且该参数是对该类对象的_______。
第1空：引用

类的数据成员通常指定为_______成员。
第1空：私有

在C++中，虽然友元提供了类之间数据进行访问的一种方式，但它破坏了面向对象程序设计的数据的_______。
第1空：封装性或隐蔽性

类的函数成员通常指定为_______成员。
第1空：公有

如果不做特殊说明，类成员的默认访问权限是_______的。
第1空：private或私有

C++中专门用于定义类的关键字是_______。
第1空：class

如果把类看成是一种数据类型，则该类型的变量称为_______。
第1空：对象

把对象的属性和行为定义成类，体现了面向对象程序设计的_______。
第1空：封装性

定义常对象和常成员的关键字是_______。
第1空：const

有如下类定义：
class AB
{
 int hm;
private: int tw;
public: int m,n,p;
};
其中，私有成员的数量为
_______个。
第1空：2

在C++中定义类时，通常是利用_______描述对象的特征。
第1空：数据成员

假设Class Y:public X，即类Y是类X的派生类，则说明定义一个Y类的对象时，调用构造函数的次序为_______。（注意，写出类名并以逗号分隔）
第1空：X,Y

有如下类定义：
class Point
{
 static int hm;
};
int ______hm=0;
要初始化Point类的静态成员hm，以上语句横线处应填入的内容是
_______。
第1空：Point::

假设Class Y:public X，即类Y是类X的派生类，则说明删除Y类对象时，调用析构函数的次序为_______。（注意，写出类名并以逗号分隔）
第1空：Y,X

在C++中，构造函数的函数名与_______相同。
第1空：类名

面向对象程序设计的英文缩写为_______,它是20世纪80年代发展起来的一种程序设计方法。
第1空：OOP

指定为_______和保护的类成员只能被该类的成员函数或友元函数访问。
第1空：私有

在C++中定义类时，通常利用_______描述对象的行为。
第1空：成员函数

在面向对象程序设计中，_______是程序的基本单位，是一种复合数据类型，是程序的基本要素，它封装了一类对象的属性和方法。
第1空：对象

类是对象的抽象，而对象则是类的具体_______。
第1空：实例化

当一个对象定义时，C++编译系统自动调用_______建立该对象并进行初始化。
第1空：构造函数

要访问对象的私有数据成员，需要通过该对象公有的成员函数或_______函数。
第1空：友元

当一个对象的生命周期结束时，C++编译系统自动调用_______撤销该对象并进行清理工作。
第1空：析构函数

设有如下程序段：
class Box
{
public:
Box(){};
};
void main()
{ Box A,B,C; }
该程序运行时调用_______次构造函数。
第1空：3

<p>设有如下程序段：class Box{…};int main(){Box A,B,C; }</p>该程序运行时调用_______次析构函数。
第1空：3

利用“对象名.成员变量”形式访问的对象成员仅限于被声明为_______的成员。
第1空：public或公有

用static关键字定义的类的成员是_______成员。
第1空：静态

对象数组的每一个元素都是相同类型的_______。
第1空：对象

难度2
下列程序定义一个矩形类，包含长和宽，求矩形的周长和面积，完成程序中空缺部分。
#include<iostream.h>
class jx
{
 float l,w;
public:
 jx(){}
 jx(float x,float y)
 {l=x;w=y;}
 float area()
 {return l*w;}
 float len()
 { return _______;}
};
void main()
{
 jx j(3,4);
 float a,l;
 l= _______;
 a=j.area();
 cout<<"矩形面积为："<<a<<endl;
 cout<<"矩形周长为："<<l<<endl;
}
第1空：2*(l+w)
第2空：j.len()

若一个3位整数的各位数字的立方和等于1099，则称该数为A数。例如A数379：3*3*3+7*7*7+9*9*9=1099。以下程序段实现求全部A数之和，请完善该程序。
class number
{
private:
  int a,b;
public:
  void mn(int m,int n) { a=m; b=n; }
  void print()
  {
    int m1=0, m2=0, m3=0, m=0,sum=0;
    for(m=a; m<=b; m++)
    {
       m1=_______;
       m2=(m/10)%10;
       m3= m/100;
       if (m1*m1*m1+m2*m2*m2+m3*m3*m3==1099)sum+=m,cout<<m<<" ";
    }
    cout<<sum<<endl;
  }
};
void main()
{
  number ob;
  _______;
  ob.print();
}
第1空：m%10
第2空：ob.mn(100,999)

完成以下程序段，使程序的输出结果为100。
class Test
{
public:
     Test(int aa)
     {_______;     }
     int GetX()
     {_______;     }
private:
     int X;
};
int main()
{
 Test xx(100);
 cout<<xx.GetX()<<endl;
 return 0;
}
第1空：X=aa
第2空：return X

完善以下程序段，输出类A的数据成员v的值为5。
class A
{
public:
 A(){v=0;}
 void vSet(int i){ _______；}
 int vGet(){return v;}
private:
 int v;
};
int main()
{
 A t,*p= _______  ；
 t.vSet(5);  
 cout<<p->vGet()<<endl;
 return 0;
}
第1空：v=i
第2空：&t

完善以下程序段，显示类Test对象t的getNum成员值为7。
class  _______
{
 int n;
public:
 Test(int a) { n=  _______； }
 int getNum() {return n; }
};
int main()
{
 Test t(5);
 cout<<"n="<<t.getNum()<<endl;
 return 0;
}
第1空：Test
第2空：a+2

完善以下程序段，调用A类对象aa的成员函数show，输出为10：
class A
{
 int x;
public:
 A(int a):x( _______  ){};
 show(){cout<<x<<endl;}
};
int main()
{
 A aa(10),*p=&aa;
 p_______show();
 return 0;
}
第1空：a
第2空：->

下面的程序段用于输出：
A=5
B=15
A=10
B=15
完善该程序：
class Person
{
public:
  Person(int a) { A=a;B+=a; }
  static void f1(Person m);
private:
  int A;
  static int B;
};
int _______B=0;
void Person::f1(Person m)
{
   cout<<"A="<<m.A<<endl;
   cout<<"B="<<_______<<endl;
}
void main( )
{
    Person p(5),q(10);
    Person::f1(p);
    Person::f1(q);
}
第1空：Person::
第2空：B

完善以下程序段，输出MyString类对象a的数据成员的值为 CPrograming。
class MyString
{
 char data[20];
public:
 MyString(char *s);
 void show(){cout<<data<<endl;}
};
_______MyString(char *s)
{
 strcpy(data,s);
}
int main()
{
  _______  a("CPrograming");
 a.show();
 return 0;
}
第1空：MyString::
第2空：MyString

完善下面的程序段，使之能计算出两点之间的距离：
class  Point
{
private:
   double x,y;
public:
   Point(double xx,double yy){ x=xx; y=yy; }
   void  Getxy();
   _______ double Distance(Point &, Point &);
};
double Distance(Point & a,Point &b)
{
   double dx=a.x -b.x ;
   double dy=a.y-b.y ;
   return sqrt(dx*dx+dy*dy);  
}
void Point::Getxy()
{  cout<<"("<<x<<","<<y<<")"<<endl; }
void main( )
{
   Point p1(3, 4), p2(6, 8);
   p1.Getxy( );
   p2.Getxy( );
   double d=_______ ;
   cout<<"Distance is "<<d<<endl;
}
第1空：friend
第2空：Distance(p1,p2)

完善以下程序段，输出VAC类对象v1、v2的数据成员的和。
class VAC
{
 int x;
public:
 VAC(){x=0;}
 VAC(int a){  _______ =a;}
 int f() {return x;}
};
int main()
{
 VAC v1,v2(5);
 cout<<_______<<endl;
 return 0;
}
第1空：x
第2空：v1.f()+v2.f()

完善以下程序段，输出AB类对象s1的数据成员的值为：x=2,y=3。
class AB
{
public:
 int x,y;
 AB(){x=y=0;}
  _______(int a,int b){x=a;y=b;}
 void disp()
 {
    cout<<"x="<<x<<",y="<<y<<endl;
 }
};
void main()
{
 AB s1(2,3);
 s1._______  ；
}
第1空：AB
第2空：disp()

下列程序定义一个圆类，包含圆心坐标和半径，求圆的周长和面积，完成程序中空缺部分。
#include<iostream.h>
#define pi 3.1415927
class circle
{
   float r;
public:
   circle(){}
   circle(float a)
   {  _______ ;}
    float area() { return r*r*pi;}
    float len()
    { return 2*r*pi;}
};
void main()
{
   circle c(3);
   double a,l;
   l=c.len();
   _______  ;
   cout<<"园面积为："<<a<<endl;
   cout<<"园周长为："<<l<<endl;
}
第1空：r=a
第2空：a=c.area()

完善下面的程序段，输出L类对象a的成员值为：6 7。
class L
{
 int x,y;
public:
 void init(int i,int j);
 int getx(){ return x; }
 int gety(){ return y; }
};
void  _______init(int i,int j)
{ x=i,y=j; }
int main()
{
 L a;
 a._______  ；
 cout<<a.getx()<<" "<<a.gety()<<endl;
 return 0;
}
第1空：L::
第2空：init(6,7)

完成下面的程序段，用string1类来实现如下功能：统计从键盘输入的不超过1000个的连续的可印刷字符的个数。
class string1
{
 char *p;
 int len,n;
public:
 string1(char *p1=NULL)
 {  _______ ；}
 int length()
 {
   n=0;
   while(*p++)n++;
   return n;
 }
};
void main()
{
 char p[1000];
 cin>>p;
 string1 p1(p);
 int m;
 m=  _______ ；
 cout<<m<<endl;
}
第1空：p=p1
第2空：p1.length()

类与对象判断
在直接输出某个枚举变量的值时，所显示的是枚举符的整型值而不是枚举类型的枚举符。
正确

类成员默认的访问方式是private。
正确

访问限定符在类中无先后次序，各限定符允许多次出现。
正确

类中的函数成员可以在类体中定义，也可以在类体之外定义
正确

构造函数可以是内联函数
正确

构造函数名与类名相同，且没有返回值。
正确

类的构造函数可以重载。
正确

静态成员变量的初始化只能在类体外进行。
正确

类的访问权限包括public、private和protected。
正确

this指针存储的值是当前被调用的成员函数所在的对象的地址。
正确

语句“C *p;”定义了一个对象指针p，则说明标识符C是一个类名。
正确

假定用户只为类AB定义了一个构造函数“AB():a(0), b(0){}”，则定义该类对象x的定义语句“AB x;”是
正确

若B类是A类的友元，C类是B类的友元，则C类一定是A类的友元。
错误

const是常函数类型的组成部分，在函数实现时不需要有此关键字。
错误

假定用户只为类AB定义了一个构造函数“AB():a(0), b(0){}”，则定义该类对象x的定义语句“AB x();”是
错误

假定用户为类AB定义了一个构造函数“AB(int aa) {a=aa;}”，则系统会为该类自动定义一个无参构造函数"AB(){}"。
错误

类定义中只能说明函数成员的函数头，不能定义函数体.
错误

在类体之外定义的函数成员不能操作该类的私有数据成员
错误

类是一种数据结构，系统会给类分配存储空间。
错误

假定用户只为类AB定义了一个构造函数“AB(): a(0), b(0){}”，则定义该类对象x的定义语句“AB x(5);”是
错误

任何成员函数都可以对类的常对象和常数据成员进行操作。
错误

友元函数也是本类的成员函数。
错误

描述对象属性的类的成员，称为成员函数。
错误

友元的作用是增强类的封装性。
错误

描述对象行为的类的成员，称为数据成员。
错误

类中可以有多个析构函数，它们由参数区分。
错误

公有继承是基类中的private成员在派生类中仍是private的
错误

重载选择
下面有关重载函数的描述中，正确的是(      )。
A.重载函数必须具有不同的返回值类型
B.重载函数形参个数必须不同
C.重载函数必须具有不同的形参列表
D.重载函数名可以不同
C

下面的函数声明中，          是” void BC(int a, int b);”的重载函数? 
A.int  BC(int a, int b)
B.void BC(int c, int d)  
C.float BC(int a, int b, int c )    
D.void BC(int a, int b=0)
C

下列函数中，能重载运算符的函数是________。
A.虚函数
B.构造函数
C.友元函数
D.析构函数
C

有函数声明：int f(int x);   则以下（    ）选项是正确的函数重载。
A.double  f(double x);
B.double  f(int x);
C.int   f( int );
D.int  f(int y);
A

下列哪些函数可以构成重载函数（    ）。
1  int function(int a, int b, int c); 
2  double function(int a, int b, double c); 
3  int function(int a, int b);
④ double function(int a, int b, int c );
A.①②
B.①③④
C.①②③
D.①④
C

下面有关重载的说法中，错误的是 __________。
A.函数重载要求同名函数在参数个数或参数类型上不同
B.运算符重载是用同一个运算符针对不同类型数据进行不同的运算操作
C.所有的运算符都可以重载
D.运算符重载函数通常是类的成员函数和友元函数
C

下列关于运算符重载的描述中，正确的是_______。
A.运算符重载可以改变操作数个数
B.运算符重载可以改变优先级
C.运算符重载可以改变结合性
D.运算符重载不可以改变语法结构
D

成员函数重载的定义与调用和普通函数重载的定义与调用是（ ）。
A.相似的
B.不一样的
C.完全相同的
D. 以上都不正确
A

下面对运算符重载的描述正确的是（ ）
A.运算符重载可以改变优先级。
B.运算符重载可以改变结合性。
C.运算符重载可以改变语法结构。
D. 运算符重载不可以改变运算符的操作数的个数。
D

下面有关重载的说法中，错误的是（   ）。 
A.函数重载要求同名函数在参数个数或参数类型上不同
B.运算符重载是用同一个运算符针对不同类型数据进行不同的运算操作
C.所有的运算符都可以重载
D.运算符重载函数通常是类的成员函数和友元函数
C

重载函数在调用时选择的依据中，错误的是（   ）。
A.参数个数
B.参数的类型 
C.函数名字
D.函数的类型
D

运算符重载时不需要保持的性质是
A.操作数个数
B.操作数类型
C.优先级
D.结合性
B

关于运算符重载，下列表述中正确的是（      ）。
A.C++已有的任何运算符都可以重载
B.运算符函数的返回类型不能声明为基本数据类型
C.在类型转换符函数的定义中不需要声明返回类型
D.可以通过运算符重载来创建C++中原来没有的运算符
C

有如下的运算符重载函数定义：
double operator +(int i , int k)
{  return double(i+k);  }
但定义有错误，对这个错误最准确的描述是(      )。
A.+只能作为成员函数重载，而这里的+是作为非成员函数重载的
B.两个int型参数的和也应该是int型，而这里将+的返回类型声明为double
C.没有将运算符重载函数声明为某个类的友元
D.C++已经提供了求两个int型数据之和的运算符+，不能再定义同样的运算符
D

一个函数为 void f(int, char ch='a')，另一个函数为 void f( int )，则它们(      )。
A.不能在同一程序中定义
B.可以在同一程序中定义并可重载
C.可以在同一程序中定义，但不可以重载
D.其他三种说法均不正确
B

下列是重载乘法运算符的函数原型声明，其中错误的是 (      )。
A.MyClass operator*(double, double) ;
B.MyClass operator*(double, MyClass);
C.MyClass operator*(MyClass,double);
D.MyClass operator*(MyClass, MyClass);
A

填空
模板声明中的第一个符号总是关键字_______。
第1空：template

运算符重载不能改变运算符的操作数个数、_______和结合性。
第1空：优先级

运算符*作为类AB的成员函数重载，设有对象ab1和ab2，则表达式ab1*ab2将被编译器解析为：_______(ab2)。
第1空：ab1.operator*

运算符的重载是通过调用_______实现的。
第1空：重载函数

在模板声明中，用符号<和>括起来的部分是模板的_______参数表。
第1空：类型

将函数模板创建为模板函数的过程称为函数模板的_______。
第1空：实例化

运算符=、[]、()、->只能作为_______函数重载。
第1空：成员

_______是指同一个函数名对应着多个函数的实现。
第1空：函数重载

多数运算符既能重载为类的成员函数，也能重载为类的友元函数，但运算符=只能作为类的_______函数重载。
第1空：成员

如果派生类的新成员与基类的成员同名，则派生的新成员_______基类的同名成员。
第1空：屏蔽

在函数模板中，函数模板只是_______，不能直接执行。
第1空：说明

运算符重载是函数重载的一种特殊情况，关键字_______和C++的一个运算符连用，构成一个运算符重载函数名。
第1空：operator

重载的运算符保持其原有的_______、优先级和结合性不变。
第1空：操作数个数

函数_______描述了同名函数具有相同功能，但数据类型或参数个数不同的函数管理机制。
第1空：重载

设函数sum是由函数模板实现的，并且sum(3,6)和sum(4.6,8)都是正确的函数调用，则函数模板具有_______个类型参数。
第1空：2

运算符重载就是对_______的运算符赋予多重含义。
第1空：已有

一元运算符有自增“++”、自减“--”等，这两个运算符即可前置，又可后置。在一元运算符重载函数时，是通过形参_______来区分前置还是后置运算符的。
第1空：int

运算符重载函数通常为类的成员函数或_______函数。
第1空：友元

双目运算符重载函数为友元函数时，重载函数有_______个参数。
第1空：2

进行函数重载时，要求同名函数或者参数个数上不同，或者_______上不同。
第1空：参数类型

有如下函数模板：
template<class T>
T sq(T x)
{return x*x;}
其中T是_______参数。
第1空：类型

在C++中，函数模板只是说明，不能直接执行，需要实例化为_______才能执行。
第1空：模板函数

在类模板定义中，模板参数可以作为_______的类型、成员函数的返回值类型、成员函数的参数类型。
第1空：数据成员

判断题
运算符重载可以使用新的运算符。
错误

进行函数重载时，要求同名函数或者参数个数上不同，或者参数类型上不同。
正确

进行函数重载时，要求同名函数或者参数个数上不同，或者参数类型上不同。
正确

C++所有的运算符都可以重载。
错误

函数重载意味着重新定义函数。
正确

函数不能被多次重载。
错误

问答题
写出此题的运行结果：
#include<iostream>
using namespace std;
class Complex
{    
double re,im;
public:
Complex(double r,double i):re(r),im(i){ }
double real( )const{ return re; }
double image( )const{ return im; }
Complex& operator+=( Complex a )
{  re+=a.re;
im+=a.im;
return *this; }
};
ostream& operator<<(ostream& s,const Complex& z)
{   return s<<'('<<z.real()<<','<<z.image()<<')';  }
int main( )
{   Complex x(1,2),y(2,3);
cout<<(x+=y)<<endl;
return 0;}
参考答案：(3,5)

#include<iostream.h>
class Sample
{
public:
Sample(){x=y=0;}
Sample(int a,int b){x=a;y=b;}
~Sample()
{
if(x==y)
cout<<"x=y"<<endl;
else
cout<<"x!=y"<<endl;
}
void disp()
{
cout<<"x="<<x<<",y="<<y<<endl;
}
private:
int x,y;
};
void main()
{
Sample s1(2,3);
s1.disp();
}
参考答案：x=2,y=3
x!=y

#include<iostream.h>
class Sample
{
public:
Sample(){x=y=0;}
Sample(int a,int b){x=a;y=b;}
void disp()
{
cout<<"x="<<x<<",y="<<y<<endl;
}
private:
int x,y;
};
void main()
{
Sample s1,s2(2,3);
s1.disp();
s2.disp();
}
x=0,y=0
x=2,y=3

#include<iostream.h>
class Sample
{
public:
Sample() {x=y=0;}
Sample(int a,int b) {x=a;y=b;}
~Sample()
{
if(x==y)
cout<<"x=y"<<endl;
else
cout<<"x!=y"<<endl;
}
void disp()
{
cout<<"x="<<x<<",y="<<y<<endl;
}
private:
int x,y;
};
void main()
{
Sample s1,s2(2,3);
s1.disp();
s2.disp();
}
x=0,y=0
x=2,y=3
x!=y
x=y

#include<iostream.h>
class Sample
{
public:
void setdata(int n)
{i=n;
cout<<"i="<<i<<endl;
}
void setdata(double x)
{d=x;
cout<<"d="<<d;
}
private:
int i;
double d;
};
void main()
{
Sample s;
s.setdata(10);
s.setdata(15.6);
}
i=10
d=15.6

#include<iostream.h>
class Sample
{
public:
Sample(){}
Sample(int i){n=i;}
Sample &operator =(Sample);
void disp(){cout<<"n="<<n<<endl;}
private:
int n;
};
Sample &Sample::operator=(Sample s)
{
Sample::n=s.n;
return *this;
}
void main()
{
Sample s1(10),s2;
s2=s1;
s2.disp();
}
n=10

#include<iostream.h>
class Sample
{
public:
Sample(int i){n=i;}
operator++(){n++;}  
operator++(int){n+=2;}  
void disp()
{
cout<<"n="<<n<<endl;
}
private:
int n;
};
void main()
{
Sample A(2),B(2);
A++;   
++B;  
A.disp();
B.disp();
}
n=4
n=3


模板
(      )是以一种完全通用的方法来设计函数或类而不必预先说明将被使用的每个对象的类型。 
A.模板 
B.类
C.对象
D.函数
A

有如下函数模板定义：
template<class T1, int a2, int a3>
T1 fun(T1 a1)
{
return  (a1+a2+a3);
}
则以下调用中正确的是(     )。
A.fun<int, 4, 3>(5)；
B.fun<4 , 3>(5)；
C.fun<int, int, int>(5)；
D.fun(5)；
A
类模板的模板参数可用做（   ）。
A.数据成员的类型
B.成员函数的类型
C.成员函数的参数
D.以上均可
D

下列关于模板形参的描述中，错误的是(      )。
A.模板形参表必须在关键字template之后
B.模板形参表必须用括弧( )括起来
C.可以用class修饰模板形参
D.可以用typename修饰模板形参
B

下面关于类模板叙述不正确的是________。
A.可以使用派生
B.可以有多个析构函数
C.可以有多个构造函数
D.可以有多个参数
B

C++中模板可以分为（  ）。
A.类模板和函数模板
B. 模板类和模板函数 
C.类和函数  
D.对象和函数
A

（  ）使一个函数可以定义成对许多不同数据类型完成同一个任务。
A.函数模板
B.重载函数
C.递归函数
D.模板函数
A

类模板的模板参数可用做________。
A.数据成员的类型
B.成员函数的类型
C.成员函数的参数类型
D.其他选项均可
D

下面关于模板叙述不正确的选项是________。
A.不可以通过一个类来派生类模板
B.可以从一个类模板派生出一个新的类模板
C.类模板支持单一继承
D.类模板可以有多个参数
A

类模板的使用实际上是将类模板实例化成一个具体的(      )。
A.类
B.对象
C.函数
D.模板
A
下列关于运算符重载的描述中，错误的是(      )。
A.::运算符不能重载
B.()可重载为友元函数
C.将运算符作为非成员函数重载时必须定义为友元函数
D.重载运算符[]应完成“下标访问”操作
B

继承与派生选择
有以下类定义:
class A
{
private:
   int x;
protected:
   int y;
public :
   int z;
};
类B是类A的公有派生类，在类B中不能正确使用的语句是（    ）。
A.x=5;
B.y=6;
C.z=7;
D.都不能
A

当派生类从基类公有继承时，以下(    )说法是错误的。
A.可以用派生类对象为基类对象赋值。
B.可以用基类对象为派生类对象赋值。
C.可以把指向派生类对象的指针赋给基类对象的指针。
D.可以把派生类对象的地址赋给基类对象的指针。
B

下面有关派生类的说法中，错误的是(    )。
A.一个派生类可以作为另一个派生类的基类
B.一个派生类可以有多个基类
C.派生类构造函数可以将初始化参数值传递给基类的构造函数和对象成员的构造函数
D.具有继承关系时，基类成员在派生类中的访问权限不变
D

如果以公有派生的类中的成员函数不能直接访问基类中继承来的某个成员，则该成员一定是基类中的（）
A.私有成员
B.公有成员
C.保护成员
D.保护成员或私有成员
A

下列对派生类的描述中，错误的是（ ）。
A.一个派生类可以作为另一个派生类的基类。
B.派生类至少有一个基类。
C.派生类的缺省继承方式是private。
D.派生类只继承了基类的公有成员和保护成员。
D

能被派生类继承的函数是(    )。
A.静态成员函数
B.构造函数
C.析构函数
D.复制的构造函数
A

不论派生类以何种方式继承，都不能使用基类的（    ）。
A.公有成员
B.私有成员
C.保护成员
D.公有成员和保护成员
B

下面对于析构函数的描述错误的是（  ）。
A.类中有且仅有一个析构函数。
B.析构函数可以有形参。
C.析构函数没有函数类型。
D.析构函数在对象消失时被自动执行。
B

有以下类定义：
class A
{ int x; };
class B : virtual public A
{  int y; };
class C : virtual public A
{  int z; };
class D : public B, public C
{ };
则对于D类对象d，以下正确的选项是（    ）。
A.有3个成员
B.有4个成员
C.没有成员
D.有2个成员
A

下面叙述不正确的是(    )。
A.派生类一般都用公有派生
B.对基类成员的访问必须是无二义性的
C.赋值兼容规则也适用于多重继承的组合
D.基类的公有成员在派生类中仍然是公有的
D

在C++中，类与类之间的继承关系具有________。
A.自反性
B.对称性
C.传递性
D.规律性
C

下面关于继承的描述中，错误的是________。
A.继承描述的是类的层次关系，派生类可以具有与基类相同的属性和方法
B.一个基类可以有多个派生类，一个派生类可以有多个基类
C.C++有两种继承包括单一继承和多重继承
D.静态成员不可以被继承
D

以下叙述错误的是(    )。
A.基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员
B.基类的保护成员在派生类中仍然是保护成员
C.基类的保护成员在私有派生中是私有成员
D.基类的保护成员不能被派生类的对象访问
B

派生类由protected方式继承基类成员，则
A.基类中的私有成员成为派生类中的保护成员。
B.基类中的保护成员成为派生类中的私有成员。
C.基类中的公有成员成为派生类中的私有成员。
D.基类中的公有成员成为派生类中的保护成员。
D

下面关于多重继承的叙述，正确的是(    )。
A.C++不支持多重继承
B.多重继承是指从多层基类中派生出的子类
C.多重继承中派生类成员的访问控制规则与单一继承规则不相同
D.多重继承中可以通过虚基类防止二义性问题
D

派生类由public方式继承基类成员，则(    )。
A.基类中的私有成员可以被派生类的成员函数访问
B.基类中的保护成员不能被派生类的成员函数访问
C.基类中的公有成员可以被派生类的成员函数访问
D.都不正确
C

派生类的构造函数的成员初始化列表中，不能包含(      )。
A.基类的构造函数
B.派生类中对象成员的初始化
C.基类中对象成员的初始化
D.派生类中一般数据成员的初始化
C

下列描述中错误的是(      )。
A.继承分为多重继承和单继承
B.对象间通信靠传递消息实现
C.在外面看不到对象的内部特征是基于对象的"模块独立性好"这个特征
D.类是具有共同属性、共同方法的对象的集合
C
已定义类A，下面可正确进行类定义的是(      )。
A.class B : public A{ };
B.virtual class B : public A{ };
C.class B :: public A{ };
D.class B : public A(4){ };
A

在多重继承中，公有派生和私有派生对于基类成员在派生类中的访问性与单一继承的规则(    )。
A.相同
B.不同
C.部分相同，部分不同
D.都不对
A

下面关于基类与派生类的访问控制规则的叙述，错误的是
A.不管是何种派生，基类的private成员都不能被其派生类访问。
B.在派生类中访问基类的private成员可以通过基类的public和protected成员函数访问。
C.当通过private继承时，基类中的protected成员数据不能被派生类的成员函数访问。
D.当通过public继承时，基类中的protected成员数据可以被派生类的成员函数访问。
C

在类外部可以用p.a的形式访问派生类对象p的基类成员a，则a应是(    )。
A.A.私有继承的公有成员 
B.B.公有继承的私有成员
C.C.公有继承的保护成员
D.D.公有继承的公有成员
D

C++语言建立类族是通过（    ）实现的。
A.类的嵌套 
B.虚函数
C.类的继承
D.抽象类
C

如果类A继承了类B，则类A称为（    ）。
A.基类
B.派生类
C.虚基类
D.没有关系
B

有以下类定义：
class A
{
public:
   int x;
};
B是类A的派生类，且b为B类对象，若要求正确执行以下语句：
b.x=5;
则B对A的继承方式是（    ）。
A.public
B.private
C.protected
D.都不对
A

派生类的对象对它的基类成员中可以访问的是（   ）。
A.公有继承的公有成员
B.公有继承的私有成员
C.公有继承的保护成员
D.私有继承的公有成员
A

以下关于私有和保护成员的叙述中，不正确的是
A.私有成员不能被外界引用，保护成员可以
B.私有成员不能被派生类引用，保护成员在公有继承下可以
C.私有成员不能被派生类引用，保护成员在保护继承下可以
D.私有成员不能被派生类引用，保护成员在私有继承下可以
A

以下对派生类叙述不正确的是__________。
A.一个派生类可以作另一个派生类的基类     
B.一个派生类可以有多个基类
C.具有继承关系时，基类成员在派生类中的访问权限不变
D.派生类的构造函数与基类的构造函数有成员初始化参数传递关系
C

以下关于派生机制的描述中，不正确的是
A.派生类不仅可以继承基类的成员，也可以添加自己的成员
B.设置protected成员是为派生类访问基类成员之用
C.采用不同的继承方式，将限制派生类对基类成员的访问
D.采用私有继承，派生类只能得到基类的公有成员
D

派生类的成员函数不能访问基类的（   ）。
A.公有成员和保护成员
B.公有成员
C.保护成员
D.私有成员
D

下面有关基类和派生类的说法中，错误的是(    )。
A.派生类可以增添一些基类中没有的成员
B.派生类中可出现与基类同名的成员（若是成员函数则参数的个数和类型相同），但会出现同名覆盖现象；若要引用或调用基类中同名的成员，必须用访问域控制符(基类：：成员)加以指明
C.派生类可以重载基类中的成员函数
D.派生类可以有选择性地继承基类中的某些成员，删除不需要的成员
D

若要用派生类的对象访问基类的保护成员，以下观点正确的是
A.不可能实现
B.可采用保护继承
C.可采用私有继承
D.可采用公有继承
A

下列描述中哪个是正确的__________。
A.私有派生的子类无法访问父类的成员
B.类A的私有派生子类的派生类C无法初始化其祖先类A对象的属性，因为类A的成员对类C是不可访问的
C.私有派生类不能作为基类派生子类
D.私有派生类的所有子孙类将无法继续继承该类的成员
B

有以下定义的子类：
class A:public B
{ ... };
则下面描述中正确的是
A.A类中的成员函数可以访问B类中的private 数据成员
B.A类中的成员函数只能访问B类中的protected数据成员。
C.A类中的成员函数可以访问B类中的public数据成员。
D.A类中的成员函数只能访问B类中的public数据成员
C

有如下类定义：
class A
{
public:
   int x;
};
class B : virtual public A
{ };
class C : virtual public A
{};
class D : public B, public C
{ };
现定义D类对象d，则以下正确的是(  &nb
A.d.x=5;
B.出现二义性
C.会调用5次构造函数
D.都不对
A

如果类之间具有继承和派生关系，那么它们之间应具有以下几个特征：
1）类之间应具有共享的特征；
2）类之间应具有差别或新增特征；
3）类之间是一种层次结构；
上述中正确的是
A.1）、2）
B.2）、3）
C.1）、3）
D.1）、2）、3）
D

继承与派生可以给软件开发带来很多好处，下述中不正确的是：
A.避免公用代码的重复开发，提高了程序开发的效率和质量。
B.可以减少代码和数据的冗余。
C.通过层次关系组织对象，给编码与代码重用带来了方便。
D.软件的执行效率大大提高
D

下面叙述不正确的是________。
A.成员的访问能力在私有派生类中和公有派生类中是不同的
B.基类的私有成员在公有派生类中不可访问
C.赋值兼容规则不是用于多重继承的组合
D.基类公有成员在保护派生中是保护的
C

通过派生类的对象可直接访问其
A.公有继承基类的公有成员
B.公有继承基类的私有成员
C.私有继承基的公有成员
D.私有继承基类的私有成员
A

下面哪些对象属于继承与派生的关系：1）交通工具与汽车   2）汽车与轮胎  3）动物与老虎  4）电脑与内存
A.1）和2）
B.3）和4）
C.1）和3）
D.2）和4）
C

vehicle类已定义，对于以下派生类的定义语句：
class  car:public vehicle
{
private:
   char  *model;
   int   wheelNo;
};
指出针对该定义的正确说法是(    )。
A.vehicle类是car类的一个子类，因而它可以被继承
B.car类是父类，vehicle类是子类
C.在car类中定义的成员model和wheelNo会删除vehicle类中同名的成员
D.car类是vehicle类的一个派生类，它可以继承vehicle类中除构造函数和析构函数以外的所有成员
D

下列描述中（    ）是正确的。 
A.私有派生的子类无法访问父类的成员
B.类A的私有派生子类的派生类C无法初始化其祖先类A对象的属性，因为类A的成员对类C是不可访问的
C.私有派生类不能作为基类派生子类
D.私有派生类的所有子孙类将无法继续继承该类的成员
B

设置虚基类的目的是(    )。
A.简化程序
B.消除二义性
C.提高运行效率
D.减少目标代码
B

已知类A是类B的基类，类B是类C的基类，执行以下语句：
C c1;
则它们的构造函数一共会被调用(    )。
A.1次
B.2次
C.3次
D.多次
C

设有基类定义：
class cBase
{
private: int a;
protected: int b;
public: int c;
};
派生类采用(    )继承方式可以使成员变量b成为自己的私有成员。
A.私有继承
B.保护继承
C.公有继承
D.都可以
A

填空题
_______可以解决由多重继承产生的二义性问题。
第1空：虚基类

虚基类在声明时需要用关键字_______进行显式声明。
第1空：virtual

_______构造函数负责调用基类的构造函数。
第1空：派生类

派生类D从基类B和C派生，基类B和C又从基类A派生，A类中有数据成员a，当D对成员a进行访问时，可能出现_______。
第1空：二义性

在私有继承关系下，基类的公有成员和保护成员将只能由派生类的_______来访问。
第1空：成员函数

由私有派生得到的派生类，它从基类继承的公有和保护成员都将变为派生类的
_______。
第1空：私有成员

生成一个派生类对象时，先调用_______的构造函数，然后调用派生类的构造函数。
第1空：基类

由公有派生得到的派生类，它从基类继承的保护成员将变为派生类的_______。
第1空：保护成员

如果从已有类定义新类可以实现的是类的_______机制。
第1空：继承

从基类派生子类时，可以有公有派生、保护派生和_______。
第1空：私有派生

由保护派生得到的派生类，它从基类继承的公有和保护成员都将变为派生类的
_______。
第1空：保护成员

派生类的声明中, 派生存取说明符可以省略，这时默认为_______。
第1空：private

在C++中，一个基类_______变量可以用于指向它的派生类对象。
第1空：指针

有以下类定义：
class A
{ int x; };
class B:public A
{ int y; }
则声明的B类对象bb的数据成员是：_______。（注：成员之间以逗号分隔）
第1空：x,y

从多个基类中派生出新的子类，这种派生方法称为
_______。
第1空：多重继承

在公有继承关系下，派生类的成员函数可以访问基类中的
_______和保护成员。
第1空：公有

有如下基类定义：
class A
{
public: int a1;
private: int a3;
};
对于其公有派生类B不能直接访问A中的数据成员_______。
第1空：a3

派生类的成员函数不能访问基类的_______成员。
第1空：私有

一个类只有一个直接基类时，称为_______继承。
第1空：单

派生类B公有继承基类A,则其声明语句为：
claa B:_______  A
{ … };
第1空：pulic

派生类析构函数的执行过程与构造函数相反，先调用_______析构函数，再调用基类析构函数。
第1空：派生类

判断
基类中的私有成员在通过公有派生的子类中是可以被直接访问的。
错误

基类中的私有成员在通过保护派生的子类中是不能被直接访问的
正确

当基类含有带参数的构造函数时，派生类必须定义构造函数，以提供把参数传递给基类构造函数的途径
正确

基类中的私有成员在通过保护派生的子类中是可以被直接访问的
错误

当派生类从基类公有继承时，可以用派生类对象为基类对象赋值
正确

当派生类从基类公有继承时，可以用基类对象为派生类对象赋值
错误

基类中的私有成员在通过私有派生的子类中是不能被直接访问的
正确

当派生类从基类公有继承时，可以用派生类对象初始化基类引用对象
正确

一个类中的私有成员可以被它所在类的友元函数访问
正确

当派生类从基类公有继承时，可以用基类对象初始化派生类引用对象
错误

一个类中的公有成员可以被程序中的任何代码访问。
正确

一个类的保护成员仅可以被其自己和派生类的所有非静态成员函数和友元函数直接访问。
正确

基类中的私有成员在通过公有派生的子类中是不能被直接访问的
正确

一个类中的私有成员只能被它们所在类的成员函数访问
错误

基类中的公有成员在通过私有派生的子类中具有private访问属性
正确

基类中的公有成员在通过保护派生的子类中具有public访问属性
错误

基类中的公有成员在通过私有派生的子类中具有public访问属性
错误

当派生类从基类公有继承时，可以把指向基类对象的指针赋给派生类对象的指针
错误

基类中的保护成员在通过私有派生的子类中具有private访问属性
正确

当派生类从基类公有继承时，可以把派生类对象的地址赋给基类对象的指针
正确

基类中的保护成员在通过私有派生的子类中具有protected访问属性
错误

当派生类从基类公有继承时，可以把基类对象的地址赋给派生类对象的指针
错误

基类中的保护成员在通过保护派生的子类中具有protected访问属性
正确

基类中的保护成员在通过保护派生的子类中具有private访问属性
错误

基类中的公有成员在通过保护派生的子类中具有protected访问属性
正确

基类中的公有成员在通过公有派生的子类中具有public访问属性
正确

当派生类从基类公有继承时，可以把指向派生类对象的指针赋给基类对象的指针
正确

基类中的公有成员在通过公有派生的子类中具有protected访问属性
错误

基类中的保护成员在通过公有派生的子类中具有public访问属性
错误

基类中的保护成员在通过公有派生的子类中具有protected访问属性
正确

基类中的私有成员在通过私有派生的子类中是可以被直接访问的
错误

问答题有如下程序：
#include<iostream>
using namespace std;
class TestClass
{
protected:
TestClass ( ){cout<<'x';}
    TestClass (char c){cout<<c;}
};
class TestClass1:public TestClass
{
public:
    TestClass1(char c){cout<<c;}
};
void main( )
{
TestClass1 d1('y');
  }
执行这个程序，屏幕上将显示输出是
Xy

有如下程序：
#include<iostream.h>
class TestClass1
{
public:
      TestClass1( ){cout<<"A";}
};
class TestClass2
{
public:
      TestClass2( ){ cout<<"B"; }
};
class TestClass3:public TestClass1{
      TestClass2 b;public:
      TestClass3( ){ cout<<"C"; }
};
void main( )
{
      TestClass3 obj;
}
写出该程序的执行后的输出结果。
ABC

有如下程序：
#include<iostream.h>
class TestClass
{
int a;
public:
TestClass (int x){ a=x; 
    void show( ){ cout<<a; }
};
class TestClass1:public TestClass
{
int b;
public:
    TestClass1(int i) : TestClass (i+1),b(i){ }
void show( ){cout<<b;}
};
void  main( )
{
TestClass b(5),*p;
TestClass1 d(1);
p=&d;
p->show( );
}
该程序运行后的打印结果是。
2

有如下程序：
#include <iostream.h>
class ONE
{
public:
      virtual void f( ) { cout << "1"; }
};
class TWO : public ONE
{
public:
       TWO( ) { cout << "2"; }
};
class THREE : public TWO
{
public:
       virtual void f( )
      {  TWO::f( );
         cout << "3"; }
};
void main( )
{
      ONE aa, *p;
      TWO bb;
      THREE cc;
      p = &cc;
      p->f( );
}
写出执行该程序的输出结果。
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多态性与虚函数选择
关于纯虚函数，下列表述中正确的是(      )。
A.纯函数是没有给出实现版本（即无函数体定义）的虚函数     
B.纯虚函数的声明总是以"=0"结束
C.派生类必须实现基类的纯虚函数
D.含有纯虚函数的类不可能是派生类     
B

在派生类中定义虚函数时，可与基类中相应的虚函数不同的是________。
A.参数类型
B.参数个数
C.函数名称
D.函数体
D

关于抽象基类，以下哪种说法是正确的（      ）。
A.一个抽象基类只能包含一个纯虚函数
B.在类的层次结构中，抽象基类只能位于顶层
C.派生类不能调用抽象基类的纯虚函数，但是抽象基类自己可以调用
D.抽象基类是本类族的公共接口
D

下面4个选项中，（      ）是用来声明虚函数的。
A.virtual
B.public
C.using
D.false
A

下列描述中，（      ）是抽象类的特性。
A.可以定义成员函数
B.可以进行构造函数重载
C.可以定义友元函数
D.不能定义对象
D

（      ）是面向对象程序设计的一个重要特性。
A.多态性
B.预处理
C.函数
D.常变量
A

如果一个类至少有一个纯虚函数，那么就称该类为（    ）。
A.抽象类
B.虚函数
C.派生类
D.其他都不对
A

C++类体系中，不能被派生类继承的有（   ）。
A.构造函数
B.虚函数
C.静态成员函数
D.赋值操作函数
A

下列虚基类的声明中，正确的是（     ）。
A.class virtual B:public A
B.virtual class B:public A
C.class B:public A virtual
D.class B: virtual public A
D

下列函数中，可以被定义为虚函数的是（      ）。
A.类的静态成员函数
B.类的构造函数
C.非类的函数
D.类的非静态成员函数
D

关于虚函数的描述中，（   ）是正确的。
A.虚函数是一个静态成员函数
B.虚函数是一个非成员函数
C.虚函数既可以在函数说明时定义，也可以在函数实现时定义
D.派生类的虚函数与基类中对应的虚函数具有相同的参数个数和类型
D
下面关于虚函数和函数重载的叙述不正确的是（   ）。
A.虚函数不是类的成员函数
B.虚函数实现了C++的多态性
C.函数重载允许非成员函数重载，而虚函数则不行
D.函数重载的调用根据参数的个数、序列来确定，而虚函数依据对象确定
A

下列虚基类的声明中，正确的是（  ）。
A.class virtual B:public A
B.virtual class B:public A 
C.class B: public A virtual 
D. class B: virtual public A
D

下面正确的说法是________。
A.关键字virtual只能用来声明虚函数
B.声明虚函数时，才使用关键字virtual
C.关键字virtual不能用来声明虚基类
D.关键字virtual能用来声明虚基类
D

 实现运行时的多态性要使用(   )。
A.虚函数
B.重载函数
C.析构函数
D.构造函数
A

(    )是一个在基类中说明的虚函数，它在该基类中没有定义，但要求任何派生类都必须定义自己的版本。
A.纯虚函数
B.虚析构函数
C.虚构造函数
D.静态成员函数
A

下列描述中，属于抽象类的性质是_______。
A.可以说明虚函数
B.可以进行构造函数重载
C.可以定义友元函数
D.不能说明其对象
D

下列关于抽象类的说明中不正确的是(    )。
A.含有纯虚函数的类称为抽象类
B.抽象类不能被实例化，但可声明抽象类的指针变量
C.抽象类的派生类可以实例化
D.纯虚函数可以被继承
C

下列特征中不是面向对象方法的主要特征的是(      )。
A.多态性
B.继承
C.封装性
D.模块化
D

填空题
有如下类定义
class A
{
public:
 virtual int vf(int)=0;
};
则类A为_______类。
第1空：抽象

编译时多态性通过_______和模板来实现
第1空：重载

有如下类定义：
class A
{
public:
virtual int vf(int)=0;
};
则成员函数vf为_______函数。
第1空：纯虚

如果在类中定义了一个成员函数为_______则表明在该继承层次链条的派生类中有可能重新定义这个成员函数的实现。
第1空：虚函数

虚函数的作用就是通过基类_______去调用它所指的派生类对象中的成员函数。
第1空：指针

抽象类的主要作用是为一个族类提供统一的_______。
第1空：公共接口

声明虚函数时，被“初始化”为0的函数被称作_______函数。
第1空：纯虚

有如下类定义：
class A
{
public:
virtual int vf(int){ };
};
则成员函数vf为_______函数。
第1空：虚

虚函数从表现形式看是指那些被_______关键字修饰的成员函数。
第1空：virtual

多态性分为编译时多态性和_______多态性。
第1空：运行时

抽象类中至少要有一个_______函数。
第1空：纯虚

函数重载可以实现_______时多态性。
第1空：编译

含有纯虚函数的类称为_______。
第1空：抽象类

拥有纯虚函数的类是抽象类，纯虚函数的声明以“_______；”结束。
第1空：=0

有如下类定义：
class B
{
public:
 virtual void f1( );
 virtual void f2( );
};
class D:public B
{
public:
 void f1( );
 void f2(int x);
};
则派生类D的成员函数f1()和f2()中，虚函数为_______。
第1空：f1

编译时多态性也称为_______多态性。
第1空：静态

在C++中，只能将类的_______函数声明为虚函数，不能将类外的普通函数声明为虚函数。
第1空：成员

在C++中，空虚函数的函数体是_______的，纯虚函数无函数体。
第1空：空

_______多态性又称为动态多态性。
第1空：运行时

拥有纯虚函数的类是抽象类，抽象类不能用来定义_______。
第1空：对象

_______类无法创建对象实例。
第1空：抽象

派生类的虚函数与基类中对应的虚函数具有_______的参数个数和类型。
第1空：相同

要实现派生类对象的动态绑定，需要将基类中的某个成员函数定义为_______。
第1空：虚函数

在以下语句的横线处填入适当的内容，以便在类中定义成员函数vf为虚函数。
_______ int vf(int){ };
第1空：virtual

判断
多态性只能在编译的时候实现。
错误

抽象类也可以建立对象。
错误

虚函数只能用于类的继承层次结构中。
正确

任何函数都能被声明为虚函数。
错误

多态性只能通过重载来实现。
错误

抽象类的主要作用是为一个族类提供统一的公共接口。
正确

抽象类包含纯虚函数。
正确

纯虚函数也可以有函数体。
错误

请写出下题的运行结果：
#include <iostream>
using namespace std;
class Point
{public:
Point(){}
virtual ~Point(){cout<<"executing Point destructor"<<endl;}
};
class Circle:public Point
{public:
Circle(){}
~Circle(){cout<<"executing Circle destructor"<<endl;}
private:
int radus;
};
int main()
{Point *p=new Circle;
delete p;
return 0;
}
executing Circle destructor
executing Point destructor

请写出下题的运行结果：
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
class Student
{public:
Student(int,string,float);
virtual void display();
protected:
int num;
string name;
float score;
};
Student::Student(int n,string nam,float s)
{num=n;name=nam;score=s;}
void Student::display()
{cout<<"num:"<<num<<" name:"<<name<<" score:"<<score<<" ";}
class Graduate:public Student
{public:
Graduate(int,string,float,float);
void display();
private:
float pay;
};
void Graduate::display()
{cout<<"num:"<<num<<" name:"<<name<<" score:"<<score<<" pay="<<pay<<endl;}
Graduate::Graduate(int n,string nam,float s,float p):Student(n,nam,s),pay(p){}
int main()
{Student stud1(1001,"Li",87.5);
Graduate grad1(2001,"Wang",98.5,1200);
Student *pt=&stud1;
pt=&grad1;
pt->display();
return 0;
}
num:2001
name:Wang
score:98.5
pay=1200

请写出下题的运行结果：
#include <iostream>
using namespace std;
class B
{
public:
void print ( ) { cout << "B"; }
};
class D : public B
{
public:
void print ( ) { cout << "D"; }
};
void main( )
{
D *pd = new D( );
B *pb = pd;
pb->print( );
pd->print( );
delete pd;
}
BD

请写出下题的运行结果：
#include<iostream>
using namespace std;
class T1
{
public:
void funl( ){ cout<<"T1  "; }
virtual void fun2( ) { cout<<"T1  ";  }
}; 
class T2 : public T1
{
public:
void funl( ){  cout<<"T2  "; }
void fun2( ){ cout<<"T2  "; }
};
void f(T1 & b)
{
b.funl( );
b.fun2( );
}
void  main( )
{
T2 obj;
f(obj);
}
T1 T2

请写出下题的运行结果：
#include<iostream>
using namespace std;
class TestClass
{
public:
virtual void fun1( ) { cout<<"fun1TestClass"<<endl; }
virtual void fun2( ) { cout<<"fun2TestClass"<<endl; }
};
class TestClass1:public TestClass
{
void fun1( ) { cout<<"fun1TestClass1"<<endl; }
void fun2(int x) { cout<<"fun2TestClass1"<<endl; }
};	
int main( )
{
TestClass obj1,*p;
TestClass1 obj2;
p=&obj2;
p->fun1();
p->fun2();
return 0;
}	
fun1TestClass1
fun2TestClass

请写出下题的运行结果：
#include<iostream>
using namespace std;
class A
{
public:
virtual void f() { cout<<1; }
void g() { cout<<2;}
};
class B : public A
{
public:
virtual void f() { cout<<3; }
void g() { cout<<4; }
};
void show(A &a)
{
a.f();
a.g();
}
int main()
{
B b;
show(b);
return 0;
}
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请写出下题的运行结果：
#include <iostream>
using namespace std;
class Publication                                    //出版物类
{
public:
Publication(char *name="未知名称")  {    strcpy(this->name,name);  }
const char * getName()const { return name; }
virtual const char * getType()const{ return "未知类型";}   private:  char name[30];
};
class Book: public Publication                //书类
{
public:
Book(char *name): Publication(name) { }
virtual const char * getType()const {  return "书"; }
};
void showPublication( Publication &p)
{   cout<<p.getType()<<": "<<p.getName()<<endl;   }
int main()
{
Book book("精彩人生");
showPublication(book);
return 0;
}
书：精彩人生

输入输出流选择
当要用I/O流操作文件时，需要包含________文件。
A.iso.h  
B.fstream.h   
C. iostream.h
D.cmath
B

下列输出字符d的方法中，（        ）是错误的。
A.cout<<put('d'); 
B.cout<<'d';
C.cout.put('d');
D.char a='d'; cout<<a;
A

关于read(char *buf,int size)函数的下列描述中，（       ）是对的。
A.函数只能从键盘输入中获取字符串
B.函数所获取的字符多少是不受限制的
C.该函数只能用于文本文件的操作中
D.该函数只能按规定读取所指定的字符数
D

当需要打开A盘上的xxk.dat文件用于输入时，则定义文件流对象的语句为（   ）。
A.fstream   fin(“A:\xxk.dat”);
B.ofstream  fin(“A:\xxk.dat”);
C.ifstream   fin(“A:\xxk.dat”);
D.ifstream   fin(“A:xxk.dat”);
C

当要建立一个文件，并从其中读数据和向其中写数据时，应该建立下面哪种流类的对象_________。
A.ifstream 
B. ofstream
C.fstream
D. ios
C

以下叙述中，错误的是
A.C++语言中的文本文件以ASCII 码形式存储数据。
B.C++语言中对二进制文件的访问速度比文本文件快。
C.用open( )函数打开的文件，使用完毕后，应该用close()函数关闭。
D.C++语言中，随机读/写方式不适用于文本文件。
D

下面4个选项中，表示读取单个字符的是
A.cin
B.cin.get()
C.cin.put()
D.cin.getline()
B

语句ofstream f(“TEMP.DAT”,ios::app｜ios::binary);的功能是建立流对象f，试图打开文件TEMP.DAT 并与之连接，并且（          ）
A.若文件存在，将文件写指针定位于文件尾；若文件不存在，建立一个新文件。
B.若文件存在，将其置为空文件；若文件不存在，打开失败。
C.若文件存在，将文件写指针定位于文件首；若文件不存在，建立一个新文件。
D.若文件存在，打开失败；若文件不存在，建立一个新文件。
A

下列函数中，（      ）是对文件进行读操作的。
A.get()
B.write()
C.seekg()
D.put()
A

语句ofstream f("test.txt", ios::out)的功能是建立与流对象f的关联，而且（        ）。
A.若文件存在，将其置为空文件；若文件不存在，打开失败。
B.若文件存在，将文件指针定位于文件尾；若文件不存在，建立一个新文件。
C.若文件存在，将清空文件；若文件不存在，建立一个新文件。
D.若文件存在，打开失败，若文件不存在，建立一个新文件。
C

若 fp 是指向某文件的指针，且已读到此文件的末尾，则函数 feof(fp)的返回值是（       ）
A.EOF
B.0
C.非零值
D.NULL
C

下列输出字符’A’的方法中，错误的是（ ）。
A.cout<<put(‘A’) ; 
B.cout<<’A’; 
C.cout. put(‘A’) ; 
D.char A=’A’; cout<<A;
A

下列关于函数read的正确描述是（）。
A.该函数只能用于文本文件的操作中。
B.该函数只能用来从键盘输入中获取字符串。
C.该函数所获取的字符多少是不受限制的。
D.该函数只能按规定读取所指定的字符数。
D

当使用ifstream流定义一个流对象并打开一个磁盘文件时，文件的隐含打开方式为（ ）。
A.ios::in
B.ios::out 
C.ios::trunk
D.ios::binary
A

要建立文件流并打开当前目录下的文件file．dat 用于输入，下列语句中错误的是
A.ifstream fin=ifstream.open ("file.dat");
B.ifstream *fin=new ifstream ("file.dat");
C.ifstream fin; fin.open ("file.dat");
D.ifstream *fin=new ifstream(); fin->open ("file.dat");
D

磁盘文件操作时，打开磁盘文件的访问方式常量中，（ ）是以追加方式打开文件的。
A.in
B.out
C.app
D.ate
C

当要建立一个文件，并从其中读数据和向其中写数据时，应该建立下面哪种流类的对象（   ）。
A.ifstream
B.ofstream
C.fstream
D.ios
C

下面关于C++流的叙述中，正确的是（       ）
A.cin是一个输入流对象。
B.可以用ifstream定义一个输出流对象。
C.执行语句序列char *y="PQMN"; cout>>y;
D.执行语句序列char  x[80]; cin.getline(x,80); 时，若键入
   Happy  new  year
   则x中的字符串是"Happy"
A

以下关于文件操作的叙述中，不正确的是（      ）。
A.打开文件的目的是使文件对象与磁盘文件建立联系
B.文件读写过程中，程序将直接与磁盘文件进行数据交换
C.关闭文件的目的之一是保证将输出的数据写入硬盘文件
D.关闭文件的目的之一是释放内存中的文件对象
B

若有语句
char str[20]; cin>>str;
当输入为：
This is a C++ program
时，str所得结果是（　）
A.This is a C++ program
B.This
C.This is
D.This is a C
B

有语句定义“char a[16];”，如果从键盘输入一个含空格的字串，可用语句________。
A.cin>>a;   
B.cin>>a[0];
C.cin.get(a,16)  ;
D.cin.get(a[0],16);
C

下列函数中，（      ）是对文件进行写操作的。
A.read() 
B.seekg() 
C.get()
D.put()
D

若磁盘上已存在某个文本文件，它的全路径文件名为 d:kaoshi est.txt，则下列语句中不能打开这个文件的是（      ）。
A.ifstream file(“d:kaoshi est.txt”);
B.ifstream file(“d:\kaoshi\test.txt”);
C.ifstream file;file.open(“d:\kaoshi\test.txt”);
D.ifstream *pFile=new ifstream(“d:\kaoshi\test.txt”);
A

在D:myfile文件夹中新建一个文件test.txt，可以使用以下（    ）语句定义输入流对象，打开文件。
A.char fname1[20]="D:\myfile\test.txt"; 
ifstream infile(fname1);
B.char fname1[20]="D:\myfile est.txt"; 
ofstream infile(fname1);
C.char fname1[20]="D:myfile est.txt"; 
ifstream infile(fname1);
D.char fname1[20]="D:\myfile\test.txt"; 
ofstream infile(fname1);
A

当从键盘输入yourname@thedomain.com 时，执行语句 cin.getlin(ch,20,'@');  后，字符数组 ch  的值是 （           ）。
A.yourname@domain
B.y
C.yourname
D.yourname@thedomain.c
C

使用输入输出操作符setw()，可以控制（        ）。
A.输出精度
B.输出宽度
C.对齐方式
D.填充字符
B

对于语句 cout<<endl<<x; 中的各个组成部分，下列叙述中错误的是(                )。
A.cout 是一个输出流对象
B.endl 的作用是输出回车换行
C.x 是一个变量
D.<< 称作提取运算符
D

cin 是 I/O 流库预定义的(    )。
A.类
B.对象
C.包含文件
D.常量
B

在语句“cin >> data;”中，cin是（          ）。
A.C++的关键字
B.类名
C.对象名
D.函数名
C

下列关于C++流的描述中，错误的是
A.cout>>'A'表达式可输出字符A
B.eof()函数可以检测是否到达文件尾
C.对磁盘文件进行流操作时，必须包含头文件fstream
D.以ios_base::out模式打开的文件不存在时，将自动建立一个新文件
A

二进制文件与文本文件不同的是（   ）。
A.二进制文件中每字节数据都没有用ASCII码表示
B.二进制文件包含了ASCII码控制符
C.二进制文件一般以字符‘’结束
D.二进制文件用字符endl表示行的结束
A

当使用ifstream 流类定义一个流对象并打开一个磁盘文件时，文件的默认打开方式为
A.ios_base::in
B.ios_base::in | ios_base::out
C.ios_base::out
D.ios_base::in & ios_base::out
A

下列关于getline( )函数的描述中，错误的是(      )。
A.该函数可以用来从键盘上读取字符串
B.该函数读取的字符串长度是受限制的
C.该函数读取字符串时，遇到终止符时便停止 
D.该函数中所使用的终止符只能是换行符
D

下列关于C++流的说明中，正确的是(      )。
A.与键盘、屏幕、打印机和通信端口的交互都可以通过流类来实现
B.从流中获取数据的操作称为插入操作，向流中添加数据的操作称为提取操作
C.cin是一个预定义的输出流类
D.输出流有一个名为open的成员函数，其作用是生成一个新的流对象
A

在下面格式化命令的解释中，错误的是 (      )
A.ios::skipws             跳过输入中的空白字符
B.ios::fill()             获得当前的填充字符
C.ios::hex                转换基数为十六进制形式
D.ios::precision           设置当前的精度
B

语句ofstream f（“SALARY.DAT”,ios::app）的功能是建立流对象f，并试图打开文件SALARY.DAT 与f 关联，而且（        ）。
A.若文件存在，将其置为空文件；若文件不存在，打开失败
B.若文件存在，将文件指针定位于文件尾；若文件不存在，建立一个新文件
C.若文件存在，将文件指针定位于文件首；若文件不存在，打开失败
D.若文件存在，打开失败；若文件不存在，建立一个新文件
B

填空
在C++中，从流中取得数据称为提取操作，用符号_______表示。
第1空：>>

C++的流库预定义了4个流，它们是cin、cout、clog和_______。
第1空：cerr

在C++中，向流中添加数据称为插入操作，用符号_______表示。
第1空：<<

对二进制文件的输出操作可以使用成员函数_______完成。
第1空：write()

对二进制文件的输入操作可以使用成员函数_______完成。
第1空：read()

对文本文件的输出操作可以使用成员函数_______完成。
第1空：put()

对文本文件的输入操作可以使用成员函数_______和getline()完成。
第1空：get()

C++根据文件内容的数据格式将文件分为文本文件和二进制文件，二进制文件存取的最小信息单位为_______。
第1空：字节

执行下列程序
int a=21,j=16;
cout.setf(ios::hex);
cout<<a<<"";
cout.unsetf(ios::hex);
cout<<j<<endl;
程序的输出结果是
_______。
第1空：1516

C++根据文件内容的数据格式将文件分为文本文件和二进制文件，文本文件存取的最小单位为_______。
第1空：字符

流对象cout、cerr和clog通过重载运算符_______执行输出。
第1空：<<

cin通过重载运算符_______执行输入。
第1空：>>

类_______是所有基本流类的基类。
第1空：ios

完成以下语句，建立输入字符串流对象strin，将字符数组ch2中的全部数据作为输入字符串流的内容：
_______strin(ch2);
第1空：istrstream

返回最近一次输入所读入的字节数可用文件对象的成员函数_______实现。
第1空：gcount()

测试二进制文件结束位置可用成员函数_______()实现。
第1空：eof

#include <iostream.h>
void main()
{
char buffer3[80];
cin.read(buffer3,10);
cout.write(buffer3,cin.gcount());
}
运行程序，输入：
Welcome to C++.↙
输出为：
第1空：Welcome to

字符串流以内存中用户定义的_______为输出的对象。
第1空：字符数组

以下语句执行后，文件file1.txt以_______方式打开。
ifstream f1("file1.txt");
第1空：输入或读

#include <iostream.h>
void main()
{
char buffer2[80];
cin.getline(buffer2,80);
cout<<buffer2<<endl;
}
运行程序，输入：
Welcome to C++.↙
输出为：
_______ 
第1空：Welcome to C++.

字符串流对象关联的不是文件,而是内存中的一个_______。
第1空：字符数组

建立输出字符串流对象strout，并使strout与字符数组ch1关联，流缓冲区大小为20的语句是：
ostrstream strout( _______,20)；
第1空：ch1

在C＋＋四个流对象中，_______用于标准屏幕输出。
第1空：cout

C++将数据从一个对象流向另一个对象的流动抽象为“流”，从流中获取数据的操作称为_______操作。
第1空：提取

若有语句：
ifstream infie;
infile.open("file1.txt");
如果文件打开操作失败，open函数的返回值为
第1空：0

以下程序计算文件example.txt的字节数。
#include <iostream>
#include <_______>
using namesapce std;
const char * filename = "example.txt";
void main ()
{
 int l,m;
 ifstream file (filename, ios::in|ios::binary);
 l = file.tellg();
 file.seekg (0, ios::end);
 m = file.tellg();
 file.close();
 cout << "size of " << filename;
 cout << " is " << (m-l) << " bytes. ";
}
第1空：fstream

以下代码的运行结果是：_______
cout.fill(‘*’);
cout.width(6);
cout<<"hello"<<endl;
第1空：*hello

为以下程序段填写适当的代码，将字符串“Name: Beethoven”写入文件example.txt中。
#include<fstream.h>
void main()
{  
 ofstream f1("example.txt");
 if ( _______ )  //打开文件失败则结束运行
   return;
 f1<<"Name: "<<"Beethoven" << endl;
 f1.close();
}
第1空：!f1

要求输出如下数据格式：
509.3    厘米（中间有2个空格）
即数据输出左对齐，则以下代码应为：
cout.setf( _______left);
cout<<setw(7)<<509.3<<"厘米"<<endl;
第1空：ios::

下列程序段的输出结果是_______。
cout.setf(ios::showpos);
cout<<509.3<<endl; 
第1空：+509.3

#include <iostream.h>
void main()
{
char buffer1[80];
cin>>buffer1;
cout<<buffer1<<endl;
}
运行以上程序，输入：
Welcome to C++.↙
则输出为：
第1空：Welcome

判断
ofstream,ifstream 和 fstream类的成员函数open 都包含了一个默认打开文件的方式，这三个类的文件默认打开方式各不相同。
正确

使用打开文件函数open()之前，需要定义一个流类对象，使用open()函数来操作该对象。
正确

流类fstream用于输入输出的格式控制。
错误

C++的文件定位分为读位置和写位置的定位，对应的成员函数是seekg()和seekp()，seekg()是设置读位置，seekp 是设置写位置。
正确

文件流可分为3类：输入流、输出流和  输入输出流  ，相应地必须将流说明为ifstream、ofstream及fstream类的对象。
正确

#include <iostream.h>
void main()
{
char a[200];
cin.getline(a,200,"  ");
cout<<a;
}
运行程序，若输入abcd  1234↙
则输出
abcd
正确

设inf是一个ifstream类的流对象，则inf.seekg(10);表示将文件指针从文件当前位置向后移动10个字节。
错误

seekg()函数和seekp()函数分别用来定位读指针和写指针的。
正确

因为cin 和cout 是 C++的默认输入/输出流，因此若要使用cin 和cout 不必包含什么头文件。
错误

C++程序在处理文本文件时, 需要 对数据进行转换。
正确

ifstream &get(char &ch);功能是从流中读取一个字符，结果保存在引用ch 中，如果到文件尾，返回空字符。
正确

cin是  istream类  的一个对象，处理标准输入；cout、cerr和clog是  ostream类  的对象，cout处理标准输出，cerr和clog处理标准出错信息。
正确

设inf是一个ifstream类的流对象，则inf.seekg(10,ios::cur);表示将文件指针从文件当前位置向后移动10个字节。
正确

要读写文件中的二进制数据块，使用成员函数read()和write()。
正确

要读写文件中的二进制数据块，使用成员函数get()和put()。
错误

语句 file1.open("config.sys"); 等同于语句 file1.open("config.sys",ios::in|ios::out,0);
正确

设己定义浮点型变量data，语句  
outfile.write((double*)&data, sizeof(double));
以二进制方式把data的值写入输出文件流对象outfile中去。
错误

ifstream infile;
infile.open(“data.dat”);
的功能可用一个语句 ifstream infile(“data.dat”);
实现。
正确

语句ifstream file2("pdos.def");以输入方式打开文件，ofstream file3("x.txt");以输出方式打开文件
正确

类istream支持流输入操作，类ostream支持流输出操作，类iostream同时支持流输入和输出操作。
正确

C++的输入/输出流库中，ios类是一个虚基类，istream类、ostream类以及streambuf类都是ios类的派生类。
错误

读文件最后一个字节（字符）可以使用语句：
myfile.seekp(ios::end,0);
c=myfile.get();
错误

读文件最后一个字节（字符）可以使用语句：
myfile.seekg(-1,ios::end);
c=myfile.get();
正确

读文件最后一个字节（字符）可以使用语句：
myfile.seekg(1,ios::end);
c=myfile.get();
错误

设己定义float型变量data，语句  
outfile.write((char*)&data,sizeof (float));
以二进制方式把data的值写入到输出文件流对象outfile。
正确

设inf是一个ifstream类的流对象，则inf.seekg(10,ios::beg);表示将文件指针从文件当前位置向后移动10个字节。
错误

cin  和cout 是C++中的输入输出库函数。
错误

在C++中，所有关于流的类都是由 ios 类派生出来的。
正确

在一个需要文件输入/输出 的程序中，每一个输出文件实例化一个ofstream类的对象，每一个输入文件实例化一个ifstream类的对象。
正确

fread(buf,64,2,fp)；的功能是  从fp文件流中读出2个64个字节的字符，并存放在buf中。
正确

fread(buf,64,2,fp)的功能是从fp文件流中读出整数64和2，并存放在buf中。
错误
问答
#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
void main(){
    cout.setf(ios::fixed);
    cout.precision(3);
    cout.fill('*');
    cout<<setw(8)<<12.345;
    cout<<setw(10)<<34.567<<endl ;
}
程序的运行结果是：
**12.345****34.567

#include <iostream.h>
void main()
{   int n=0;
    char ch;
    cout<<"input:";
    while((ch=cin.get())!=EOF)
    n=n+1;
    cout<<n<<endl;
}
当从键盘上输入：
This is a book.<Enter>
<Ctrl+Z>
时，输出结果是（            ）
16
3．

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
void main(void)
 {
   int i;
   for (i = 0; i < 3; i++)
     {
       cout.width(5);
       cout << i;
     }
   cout<<endl;
   cout.setf(ios::left);
   for (i = 0; i < 3; i++)
     {
       cout.width(5);
       cout <<  i;
     }
 }
程序的运行结果是
0 1 2
0 1 2


基础知识
下列选项中不属于结构化程序设计原则的是
A.可封装
B.自顶向下
C.模块化
D.逐步求精
A

填空题
设有定义
int n=10;
则n++的表达式的值是_______。
第1空：10

表达式1/3+1/3+3的结果为_______。
第1空：3

设有定义：
int a=3,b=4,c=5;
则表达式a%b+b/a的值为_______。
第1空：4

完成以下语句，声明PI为double型常量：
_______double PI=3.14159；
第1空：const

C++程序的语句结束符是_______。 （注：用汉字答题）
第1空：分号

以下语句：
int a=1,b=2,c;
c=a>b?++a:++b;
执行后，b的值为_______。
第1空：3

执行语句：
int a=4;
a+=a-=a*a;
后，a的值是_______。
第1空：-24

以下语句：
int a=13,b=8,c;
c=a ^ b;
执行后，c的值为_______。
第1空：5

m、n都为int型变量，与m-m/n*n等价的C++表达式为_______。
第1空：m%n

以下语句：
int a=13,b=8,c;
c=a & b;
执行后，c的值为_______。
第1空：8

设有定义：
int x,y;
则执行语句：
y=(x=1,++x,x+2);
后，y的值是_______。
第1空：4

以下语句：
int a=1,b=0,c;
c=a || b++;
执行后，b的值为_______。
第1空：0

C++程序中的变量名包括字母、数字、下划线，其中_______不能作为变量名的开头符号。
第1空：数字

以下语句：
int a=1,b=0,c;
c=--a && b++;
执行后，b的值为_______。
第1空：0

C++中的数据有常量和变量之分。用一个标识符代表一个常量，称为_______常量。
第1空：符号

有以下定义：
int a=4,b=3,c=2;
则表达式a>b>c的值为_______。
第1空：0

如果一个C++程序中只有一个函数，则这个函数的名称是_______。
第1空：main

C++的源程序文件的扩展名是_______。
第1空：cpp

若a、b和c均是int型变量，则计算表达式a=(b=4)+(c=2)后，a的值为_______。
第1空：6

表达式18/4*sqrt(4)/8的值是_______。
第1空：1.0

设有定义：
int a=1.2;
则变量a的值为_______。
第1空：1
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