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[bookmark: _Toc514506331][bookmark: _Toc129791879]	摘  要	（三号黑体）
（宋体小四号、1.5倍行间距）


一般摘要采用三段式组织，论文其他部分完成之后导师确认定稿再写摘要（中文和英文）。摘要的第一段主要说明论文的背景（一句话），课题研究的目的、意义（两到三句话），第一段控制在150-200字为佳。
摘要的第二段主要说明论文的主要内容，如果是开发类先说明开发的语言，框架，数据库相关技术；如果是算法类，可以先说明算法的一些基础技术，比如人工神经网络、遗传算法等等。然后主要介绍论文的主要研究内容、方法和路线，可以按照章节的安排介绍或者按照系统功能（或算法）的各个部分介绍，首先。。。。。。。其次。。。。。。再次。。。。。。最后。。。。。。注意控制规模，一般第二段应该比第一段+第三段字数要多一点。
摘要的第三段，应该给出结论，说明这篇论文的研究结论是有价值的，论据是自己的研究结果以及论文研究搜集出来的相关资料，这部分控制在150左右为佳。


（小四号宋体）
（小四号黑体）
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（关键词3-5个，尽量使题目中出现的词汇，且在摘要中多次出现的词）

[bookmark: _Toc129791880]ABSTRACT（小四号Times New Roman体、1.5倍行间距）
（Arial体三号字加粗）

（英文翻译可以利用工具先翻译，但是之后必须人工疏离通顺。）
Information hiding is to conceal secret information into ordinary information for transmission and not let opponents find out. Current information hiding methods are mostly based on the carrier, and the attacker can detect the hidden information in the carrier by steganalysis, even can get the secret information through analyzing the characteristic of the carrier set. Therefore, in recent years, coverless information hiding has attracted more and more attention from researchers. Compared to the information hiding method based on carrier modification, the coverless information hiding makes it impossible for an attacker to use the original carrier for comparison, thus making traditional detection methods ineffective and thus having better security.
 Secondly, a coverless information hiding method based on Visio vector-graph node self-generated is proposed. The principle is to use the tree structure model to guide the generation of Visio vector-graph, and to control the determination and selection of the shapes according to the secret information, and ultimately generate the basic Visio vector-graph. The performance of the proposed method was evaluated by means of security analysis, undetectability analysis, hidden capacity statistics, and the like.
Finally, a coverless information hiding method based on Visio vector-graph shape attributes self-generated is proposed. The principle is to use the tree structure model to guide the generation of Visio vector-graph, to control the determination and selection of graphic elements according to heuristic rules, and to control the settings of the shape attributes according to the secret information, ultimately generate the basic Visio vector-graph. The performance of the proposed method was evaluated by means of security analysis, undetectability analysis, hidden capacity statistics, and the like.（小四号Times New Roman加粗）
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[bookmark: _Toc514506332][bookmark: _Toc129791881]第一章 绪  论（小四号宋体，1.5倍行间距，两端对齐）
（正文从另右页开始；奇数页页眉为当前章名，小五号宋体。）

（宋体三号居中加粗，段前后距1行）

（宋体四号加粗，段前后距0.5行）

1.1 [bookmark: _Toc514506333][bookmark: _Toc129791882]课题背景和意义
（这里说明系统开发或者算法研究的课题背景、目的、意义，篇幅1页左右。）
在当今的信息化社会，信息技术给人们的生产和生活方式均带来了翻天覆地的变化。生产车间里繁忙的工人逐渐被智能化的机械替代，生产力也由以体力劳动为主转变为以脑力劳动为主。人们可以通过网上购物浏览全国各地的商品，相隔万里的朋友通过微信、QQ这些交流平台就能实现实时沟通，而且在线支付、送货上门这些便捷功能更是几乎让我们做到了“足不出户”。信息技术使得人们的工作和生活更加的便利，同时也给人类带来了新的威胁和挑战。如何保障信息安全就是其中的一个典型问题。人们在购物时使用在线支付是一件很便捷的事情，一旦支付信息泄露，别人盗取你账户上的钱款也很“便捷”。这只是其中一个方面，还有垃圾短信，骚扰电话，冒名办卡、犯案等等，所以保障信息安全是一件非常重要的事情。
最初的手段是使用加密术，将信息经过一系列的加密算法最后转化为无法识别的乱码，使之在缺少必要信息时不可读。但加密术在保证了安全性的同时，却忽略了隐蔽性这个问题，甚至反而容易成为第三方攻击的焦点。世界上最早的密码情报就是从波斯帝国回雅典送信的雅典间谍身上的腰带情报，但却因其杂乱的字符引起了斯巴达的注意，虽然通过各种排列组合都无法获得正确信息，但最后还是被破解了，并获得了波斯军队要袭击斯巴达的情报。由此可见，仅仅对信息进行加密是不够的，再复杂的加密方式都有被破解的可能，只是时间的长短问题。
隐写技术是最近十几年来广受关注的一种信息安全技术。根据信息论的观点，信息和数据冗余构成了数据，所以数据本身是存在冗余的（数据特性冗余）。人类的眼睛对于色度变化、高频信号这些相对不敏感，其中一些数据对于人眼是多余的，即视觉冗余[1]。隐写技术利用这些冗余，在不影响载体使用价值和实际含义的前提下，将隐秘信息隐藏在多媒体文件信息中，使得隐秘信息可以在不引起其他人注意的情况下实现传输。与传统的通过使得信息内容在缺少必要信息时“不可读”的加密技术相比，隐写技术使得隐秘信息变得“不可见”，从而进一步提高了隐秘通信的安全性。（正文之后的页码用阿拉伯数字连续编码，小五号Times New Roman。）

（偶数页页眉为论文题目，小五号宋体。）


但隐写术也不是万能的，第三方仍然可以通过隐写分析等方法检测到载体中存在隐秘信息，甚至可通过分析载体特征集来获取其中的隐秘信息。于是本文提出的基于Visio矢量图自生成的信息隐藏技术，通过制定的生成规则自生成Visio矢量图，并在矢量图自生成的过程中嵌入隐秘信息。由于没有初始载体，可避免现阶段的隐写分析等方法的检测。
Office办公系列软件广受人们欢迎，Visio作为其中一款专业的办公制图软件，因其强大的表现能力和丰富的内容而被越来越多的人们使用。所以用Visio矢量图来进行信息隐藏是一个不错的选择。
1.2 [bookmark: _Toc514506334][bookmark: _Toc129791883]国内外研究现状
（这里说明国内外研究现状，正常来说大部分参考文献的标注应该在这里，篇幅2页左右。）
从已有文献来看，隐写术在近年来取得了迅猛的发展[1]。隐写对象已从早期的图像载体发展到今天的几乎所有的数字媒介[2]，包括音频[3]、视频[4]、流媒体[5]、网络协议[6]、文本[7]等。基于图像的隐写主要利用的是视觉冗余，人眼对于图像中一些色度的变化是不敏感的，所以图像载体的冗余信息很多，隐藏容量大，而且隐藏简单，是目前研究成果最多、应用最为广泛的隐写对象。基于音频的隐写研究成果相对较少，因为人耳的敏感性要比人眼要高，冗余相对较少；其隐写思路与图像隐写类似，通过修改语音数据的冗余信息来实现，隐写算法可分为回声隐写[9]、相位隐写[10]等。基于视频的隐写研究也逐渐受到人们关注，其利用人眼对于运动图像的相对不敏感性的视觉冗余，而且视频是帧组成的，其隐藏空间巨大，可实现在保证视频文件感官质量的前提下完成大文件的隐藏[11]。基于文本的隐写主要可分为三类：基于格式的文本隐写，将信息隐藏在行间距、字体、字体颜色等格式数据中[12]；基于语义的文本隐写，根据隐秘信息替换或自动生成语句[13]；基于扩展空间的文本隐写，此类隐写方法主要是将文本转换为其他格式的载体对象再根据其载体冗余来进行隐写，如图像、视频、流媒体等。基于网络的隐写是最新的一种信息隐藏技术，可以说是非常年轻，但其发展却十分迅猛，研究成果颇多，有一股后浪之势；主要利用OSI模型设计时存在的冗余和缺陷，以各种通信协议为载体来进行信息隐藏；因现在网络协议的广泛使用和通信协议的多种多样，其研究内容丰富、潜力巨大，如FTP协议[14]、CSMA/CD协议[15]、TCP/IP协议[16]等。	Comment by 景华: 顺序编码制参考文献的标注方式：数字加方括号在右上角，置于句号之前。
隐写技术也从空域中简单的最低有效位替换隐写发展到今天的各种变换域隐写。空间域的算法优点是隐藏容量大，嵌入提取过程简单但是鲁棒性差，最低有效位隐藏（Least Significant Bit, LSB）是其中最经典的，但由于其抗隐写分析能力不好，易被卡方检测法检测，故又有许多改进算法：文献[17]提出了一种更为简单有效的像素最优化调整算法（Optimal Pixel Adjustment Process, OPAP）；针对LSB算法的抗隐写分析能力不好的缺陷；文献[18]提出了LSB匹配隐写术（LSB Matching），通过对载体嵌入后的分布特征进行改进，增强了其不可检测性，抗隐写分析能力大大增强；Mielikainen提出的基于像素对匹配(Pixel Pair Matching, PPM)的LSB 匹配算法[19]，具有更好的隐写性能，缺点是隐藏容量太小，像素对中仅仅只能嵌入2bit秘信。相对而言变换域算法的优点是抗攻击能力强，即鲁棒性好，但是隐藏容量小，算法复杂，可分为量化索引调制隐写[20]、扩频隐写[21]、统计隐写[22]等。
随着无载体信息隐藏技术的提出，隐写术又迈出了新的一步。由于其无需通过对载体进行修改来实现隐秘信息的隐藏，且可抵抗各种隐写分析手段，越来越受到人们的关注，并有很多成果[23-26]。
综上所述，在信息隐藏技术方面的成果是十分丰富的，其发展也十分迅猛。基于有载体的信息隐藏技术基本已十分成熟，而无载体信息隐藏技术则潜力巨大，具有很大的研究价值。
1.3 [bookmark: _Toc514506335][bookmark: _Toc129791884]主要研究内容
（这里说明论文的主要研究内容，首先应该有一段总体说明，然后分3-5点来详细说明论文主要的开发或者研究的内容，篇幅2/3页左右。）
目前的信息隐藏方法大部分是基于有载体的，第三方可通过隐写分析等方法检测到载体中存在隐秘信息，甚至可通过分析载体特征集来获取其中的隐秘信息。本文提出了基于Visio矢量图自生成的信息隐藏技术。通过制定的生成规则自生成Visio矢量图，并且在矢量图自生成的过程中嵌入隐秘信息。由于无原始载体文件进行对照，可避免现阶段大部分的隐写分析等方法的检测。
本文提出的基于Visio矢量图自生成的信息隐藏技术，在保证结构合理、感官不违和的前提下自生成Visio矢量图，并在生成过程中实现信息隐藏。主要研究内容如下：
1）对大量的Visio矢量图样本进行分析、总结，建立了基于树形结构的Visio矢量图一般模型，该模型可描绘绝大部分Visio矢量图，且具有层次分明、结构清晰和易于扩展等优点；进一步，提出了基于自由树的Visio矢量图自生成算法，其原理是利用树形结构模型指导Visio矢量图的生成，并根据启发式规则控制图元的确定和选择，最终生成基本的Visio矢量图。
2）提出一种基于Visio矢量图节点自生成的无载体信息隐藏方法，其原理是利用树形结构模型指导Visio矢量图的生成，并根据隐秘信息控制图元的确定和选择，最终生成基本的Visio矢量图。通过安全性分析、不可检测性分析、隐藏容量统计等方式对提出的方法的性能进行了评测。
3）提出一种基于Visio矢量图图元属性自生成的无载体信息隐藏方法，其原理是利用树形结构模型指导Visio矢量图的生成，根据启发式规则控制图元的确定和选择，再根据隐秘信息控制图元属性的设置，最终生成基本的Visio矢量图。通过安全性分析、不可检测性分析、隐藏容量统计等方式对提出的方法的性能进行了评测。
1.4 [bookmark: _Toc514506336][bookmark: _Toc129791885]本文篇章结构
（本节分章节说明每章的主要内容）
第一章：介绍本文提出的基于Visio矢量图自生成的信息隐藏技术的研究目的和意义，再根据阅读的文献概括了国内外关于信息隐藏技术的研究现状，最后介绍一下该技术的主要研究内容。
第二章：通过对Visio对象模型的研究掌握了使用C#创建和生成Visio矢量图的方法，提出了基于自由树的Visio矢量图自生成算法，并对其进行了可行性分析。
第三章：分析节点自生成时图元集选择特点，提出了基于Visio矢量图节点自生成的无载体信息隐藏方法，介绍了该方法在隐藏与提取上的详细步骤，最后对该方法进行了性能分析。
第四章：分析节点图元的图元特征集，提出了基于Visio矢量图图元属性自生成的无载体信息隐藏方法，介绍了该方法在隐藏与提取上的详细步骤，最后对该方法进行了性能分析。
第五章：对本文进行总结并提出进一步工作的展望。
1.5 [bookmark: _Toc129791886]本章小结
这里说明本章的主要内容，首先。。。。然后。。。。最后这样介绍本章的各个小结即可。



论文题目
第一章 绪论
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[bookmark: _Toc129791887]第二章 XXXX系统的需求分析
（本章主要说明软件工程的需求分析阶段，可以采用从总体需求、技术需求、环境需求、功能需求等几方面展开，可以辅助一些数据字典、数据流图、层次图、用例图等更好。）
2.1 系统总体需求	 
	这里要说明系统的总体的功能、技术、环境等等，最好画一个系统的总体框架来支撑上面的总体需求描述，这部分大概要1页。图片、表格和编号格式可以参考下面的描述，在章节中，先用1. 2. 。。。。这样编号，下一级用（1）（2）。。。。。来编号，再下级用（a）（b）。。。。来编号。
	信息可以分为三类：结构化信息，非结构化信息和半结构化信息。	Comment by 景华: 这里给出了论文正文中三个层次的序号使用方法。如果有第四个层次，则可用①②③……
1. 结构化信息——经过严格标引后的数据，一般以二维表的形式存在。如数据库中的表、各种票据信息等等。
结构化信息又分为以下三种：
（1）一维结构化信息。
一维结构化信息可以进一步分为以下两类：
（a）第一类一维结构化信息。
（b）第二类一维结构化信息。
（2）二维结构化信息。
（3）三维结构化信息。
（b）第二类一维结构化信息。
（2）二维结构化信息。
（3）三维结构化信息。
2. 非结构化信息——没有经过人为处理的不规整的信息。这些信息更加符合人类交流的方式。如新闻报道、科技文献、散文等等。
3. 半结构化信息——介于结构化信息和非结构化信息之间的。有一定格式约束，这不同于非结构化信息，但局部上，又按人类自然语法组织信息，与结构化信息又有所区别，例如电报报文，通知、公告、指数统计表等等。
	非结构化信息具有如下特点：第一，其格式非常多样；第二，标准是多样性的，不像我们结构化的数据一目了然；第三，在技术上非结构化信息比结构化信息更难标准化和理解。所以存储、检索、发布以及利用需要更加智能化的计算机技术。
基于非结构化信息的特点，将非结构化信息结构化，转化为结构化信息进行管理是一个可行的管理方案，而构建的面向用户的企业非结构化信息管理系统必须具备以下特征[5]：
1. 必须对非结构化信息资源的获取、转换、分析、管理、应用全过程进行分析，提供基于标准工作过程的支持环境。
2. 必须提供标准的对外接口、信息描述方法和定制规范降低定制分析机组件和信息应用组件的复杂性。
3. 必须提供灵活的信息描述资源模式简化信息结构化信息资源库的构建。
4. 采用自然资源技术以支持高质量的“拉式”信息服务和知识抽取。
5. 提供对外的标准的接口以支持非结构化信息资源管理系统与企业其他应用系统的集成。
6. 提供界面友好的工具方便用户系统管理和应用。
7. 其本身应具有易于扩充、动态发展的能力。
	图2-1为基于UIMA（Unstructured Information Management Architecture）的非结构化信息管理的架构图，具有一定的指导意义：


（图名居于图下方正中，黑体小四。）

图2.1  企业非结构化信息管理系统应用模式 

	在把列名映射到Dundas里面的图例，而行名则映射为Dundas里的轴标签。完成了数据表的映射以后，剩下的就是图表自身形态的改变了。为了实现Dundas形态的改变，我们对Dundas的属性进行了分类和总结，如表2-1所示：（表名居于表上方正中，黑体小四。）

（五号宋体加粗）

表2.1  Dundas的部分属性表
	属性
	描述

	图表类型
(Chart Type)
	条柱型图表(Bar and Column Charts)：条形图、柱状图；
线型图表(Line Charts): 折线图、曲线图、阶梯图；
点图表(Point Charts)：点图、泡泡图；
饼图(Pie Charts)：饼图、圈图；
分区图(Area Charts)：折线分区图、曲线分区图；

	条柱宽度
(Point Width)
	针对条柱型图表，条柱的宽度。取值从(0,1)。

	条柱风格
	针对条柱型图表，有默认、砖型、圆形、棱型、明暗变化

	数值标签
(Value Label)
	是否显示数值标签。

	3D显示
	是否3D显示。

	簇状显示
	是否簇状显示。

	图例
(Legend)
	字体属性；字号属性；显示位置：
图表的左边、右边、上面、下面。

	标签
(Axis)
	字体属性；字号属性。

	标题
(Title)
	字体属性；字号属性。



选择算子决定了哪些染色体进入下一代。本算法中采用“轮盘赌”的选择方式，它按照染色体的适应值大小来确定该染色体的被选择概率。如果染色体的适应值越大，其被选中的概率越大。个体ri被选中的概率p(ri)定义如下：

    (pSize为种群大小)   (公式2-1)	Comment by 景华: 公式编号用英文圆括号括起，放在公式右边行末，在公式和编号之间不加虚线。
确定了每个染色体的被选择概率后，系统生成一个在[0，1]区间的随机数组，然后与对应染色体的被选择概率比较，如果随机数大于染色体的被选择概率则该染色体被选择，反之被淘汰。

2.2 系统环境需求	 
（这部分要说明系统的开发环境、测试环境和运行环境，下面是开发环境的样例。）
灭菌器智能管控系统，该系统使用的编程语言是Java[10]，使用了当前流行的SSM组合框架实现系统的搭建[11]，即SpringMVC[12]+Spring[13]+Mybatis[14]框架，并采用MVC设计模式，使系统各模块之间解耦,从而使系统具有高内聚,低耦合的特性；安全及权限管理框架使用Shiro框架，强大的安全框架来进行身份验证授权、密码和会话管理[15,16]；数据持久化存储采用的是主流的Redis[17]+Mysql[18,19]体系，免费开源，安装简单小巧，且运行速度快，简单易用，可移植性强；使用Tomcat[20]作为Web服务器；前端页面的技术主要用到了BootStrap+Layer框架[21],减少了页面布局的困扰，也方便管理，且兼容各种浏览器；同时使用了Jsp页面渲染技术，简单的视图渲染技术，是SpringMVC的好搭档。

2.3 系统技术需求	 
（这小节要说明系统应用的开发技术或者算法的基础原理，注意控制篇幅。）
[bookmark: _Toc129791891]2.3.1 Spring MVC技术
Spring MVC通过分离前端控制器、处理映射器、解析器、处理程序的角色，使他们之间互不依赖，相互之间解耦[22]。Spring MVC主要是在代码层面引入了Model-View-Controller的概念模式。通过DI注入技术，使得模块之间能高度解耦，并且通过配置文件的方式修改MVC的核心配置，增强了系统的可维护性和可拓展性。如图2.1所示，在系统接受请求到响应请求的Spring MVC模式核心过程：
[image: ]
图2.1 Spring MVC接受请求和响应的过程
[bookmark: _Toc6184][bookmark: _Toc129791892]2.3.2  Spring技术
Spring是由Rod Johnson创建的一个开源框架，并且是一个轻量级的Java开发框架[23]。它提供了一整套J2EE应用在开发过程中遇到的问题的解决方案，是针对bean的生命周期进行管理的轻量级容器，因此在开发过程中他可以很大程度上减少开发者的难度。同时它可以与Spring MVC框架无缝整合，还可以可以与各类持久层框架整合，常见的就是SSM或者是SSH两套整合框架。因此它具有极强大的框架整合能力和兼容性，是当下开发Java EE应用的首选技术。简单地说，Spring是一个能实现轻量级的控制反转（IOC）[24]和面向切面编程（AOP）[25]以及Web MVC功能的容器框架。
[bookmark: _Toc22008][bookmark: _Toc129791893]2.3.3  MyBatis技术
Mybatis源于Apache的一个开源项目iBatis，是一个基于Java的持久层框架。与它齐名的另一款持久层框架是全自动化的Hibernate框架。相对于Hibernate框架，MyBatis虽然是“半自动化”的ORM框架，但是它几乎消除了所有的JDBC代码和手动配置的参数以及获取的结果集[26]。MyBatis框架它包括了Sql Maps和Data Access Objects（DAOs），SQL Map 组件是 MyBatisDataBaseLayer 框架的组成部分，它使用 XML 配置文件让Java Bean、SQL Map相互映射，通过SQL语句的执行获得 JavaBean的对象属性[29]，大大减少了访问数据库的代码。而DAO组件的作用是将应用程序的数据访问层和持久层抽象化[27]，降低与系统程序的耦合，帮助开发人员使用基于Java EE应用程序和DAO的设计模式[28]。它的强大之处在于，它不仅支持普通的SQL查询，还支持存储过程、高级映射和复杂的SQL查询等功能。MyBatis还实现了DAO层的接口和XML文件的映射绑定，实现了Java的POJO和数据库中的字段记录的互相映射关系。
2.4 系统功能需求	 
（这小节可以说明系统的主要功能，最好利用层次图和用例图）
[bookmark: _Toc129791898]2.4.1 XXXX模块的功能需求
系统通信模块主要包含设备连接控制、工作记录、控制记录、通信记录、连接记录、运行记录等六个子模块，如图2.2所示:
[image: ]
图2.2 系统通信模块层次图
[image: ]
图2.3 系统通信模块用例图
如图2.3所示，系统管理员可以在设置连接控制模块里面对连接到服务器的设备进行四项基本控制，包括：开始灭菌、设置排气等级、设置临时密码、结束灭菌；同时还可以根据不同的筛选条件查询通信模块的五项不同的记录；还可以将五项不同记录模块里面的数据导出到excel文件中，方便管理员打印核实。
[bookmark: _Toc129791899]2.4.2 XXXX模块的功能需求

[bookmark: _Toc129791900]2.4.3 XXXX模块的功能需求


2.5 本章小结	 
这一段简单总结本章各个小节的内容。
第二章  
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[bookmark: _Toc129791902]第三章 XXXX系统的概要设计[footnoteRef:1] [1: ] 

（本章是说明软件工程的概要设计阶段，可以从系统框架、功能模块设计、数据库设计等方面展开，可以用时序图、ER图等图形方式表达更好。）
3.1 [bookmark: _Toc129791903]系统的框架设计
[bookmark: _Toc9674][bookmark: _Toc129791904]3.1.1 SSM框架的选择
SSM框架将用户请求响应的过程，业务逻辑处理过程，数据的持久化过程分离开，对各层解耦，降低模块间的依赖关系。而且，Spring作为整个框架的核心部分，提供了模块间关联的框架。在逻辑层，它利用IOC技术进行Java Bean对象的注入以及AOP技术进行事务隔离和日志打印；而Spring MVC则是在表示层与业务逻辑层之间进行解耦 ；MyBatis主要负责数据库字段与Java Bean对象属性值之间的映射，提供简单且规范的访问数据库的方式，把应用中使用的对象和数据库设计的耦合度降到最低[37]。所以可以得出选择SSM框架可以方便系统的拓展和维护，总结的主要的原因如下：
（1） 框架通过读取配置文件的形式来配置的服务化逻辑，并为开发者提供了通用、高效的组件，用来处理视图和逻辑。这样一来，开发者只需要把开发重心投入到业务逻辑的功能实现，不用关注WEB项目的细节部分是怎么实现的，即无需关心系统底层的实现原理，SSM框架底层都帮我们实现了，降低了开发的复杂度，从而提高了开发效率[38]。
（2） 系统的维护性和拓展性高。通过采用“高内聚，低耦合”的设计模式，极大程度降低了各个模块之间的关联，同时也降低了维护和测试的成本。
（3） 降低项目管理的风险。开发者在掌握了框架开发方式后，便可以根据项目需求粗略的评估开发所需的开发周期和工作量，从而降低了项目工时评估不合理导致的风险。
（4） 开发者角色分工明确。框架使后端和前端的开发人员的职责更加明确，即后端开发人员注重的是数据库设计、接口请求的实现、接口间的调用等逻辑；前端开发人员只需关注HTML和CSS的页面布局、Jquery和JavaScipt代码的实现。
[bookmark: _Toc11469][bookmark: _Toc129791905]3.1.2 系统的请求响应设计
B/S架构中浏览器请求服务端和服务端响应浏览器的过程可以描述为：
1、 用户在浏览器的地址栏中输入一个访问路径。
2、 这个URL路径会请求DNS把这个域名解析成对应的IP地址
3、 这个IP地址在互联网上查找对应的服务器，并向这个服务器发起Get请求
4、 这个Get请求进入服务器的某个映射接口内进行复杂的业务逻辑，然后又从服务器返回数据资源给浏览器。
请求在服务端会进行一系列的业务逻辑，本系统的服务端逻辑设计如图3.1所示：
[image: ]
图3.1 请求响应过程图
过程是：当用户点击HTML5页面的某个控件时，控件会通过Ajax或者post表单提交的方式发送HTTP请求，该请求会根据上面的逻辑，发送到SpringMVC，SpirngMVC再根据请求的URL路径，找到在Controller里面的与URL对应的RequestMappering路径，再将请求发送这个mappering的处理方法中去。然后方法会调用Service层的Service类，然后Service层如果需要与数据库交互，就需要访问Dao接口层的方法。每一个Dao接口会对应一个Mapper.xml文件，xml文件里面有着Dao接口里面每个方法对应的SQL语句，SQL语句会查询数据库并返回结果集，结果集再通过Mybatis注入对应的JavaBean中，Controller层拿到结果集之后将其封装成ModelAndView对象，经视图解析器解析后返回给前端页面。
3.2 [bookmark: _Toc1998][bookmark: _Toc129791906]系统模块功能图
[image: ]
图3.2 系统模块结构图
如图3.2所示，灭菌器智能管控系统中包含系统通信模块和系统管理模块：
（1） 系统通信模块
本模块主要是对于多个灭菌器设备与后台系统进行数据通信时必要建立的模块。主要包含了对灭菌器连接设备的四项控制功能，以及包括工作记录、控制记录、通信记录、连接记录、运行记录在内的五项查询功能。
（2） 系统管理模块
基于系统的安全性考虑，不同用户的角色登录系统之后会看到不同的菜单和并拥有操作方法。该模块设置可以设置不同的用户对应的权限。Admin用户可以操作所有模块的所有方法；机构管理是多级目录的结构，即树状机构结构，用于管理公司的各个部门之间的关系；可以给角色分配对应的用户，一个用户可以对应多种角色，一种角色可以拥有多个用户；公司不同部门员工有着操作不同灭菌器设备的权限，有些员工用户只能操作某些固定灭菌器的开启灭菌和结束灭菌状态，有些员工用户可以操作其他灭菌器的设置排气等级和设置临时密码的状态。
3.3 [bookmark: _Toc10780][bookmark: _Toc129791907]数据库设计
（该小节如果是系统开发必需有ER图的设计，这里要注意有的系统数据库比较庞大，只要把有代表性的实体和它们之间的关系列举出来，属性3-5个即可，不需要全部画出。）
[bookmark: _Toc24303][bookmark: _Toc129791908]3.3.1 数据库ER图
[image: ]
图3.3 数据库ER图
如图3.3所示，系统中数据库主要由灭菌器信息表，工作记录表，设备权限表，消息表，消息设置表，控制记录表，通信记录表及相关辅助字典表组成。
[bookmark: _Toc3125][bookmark: _Toc129791909]3.3.2 数据库表设计
（注：这里要注意很多毕设论文的系统都是实际项目的系统，涉及商业机密，数据库表一般展示4-5个字段即可，后面用。。。。。。。即可，示例如下：）

（1） 灭菌器信息表主要包括灭菌器编号、名称、型号、IP地址、端口号、状态等基本参数，以及当前程序模式号、当前程序类别、当前程序灭菌温度、当前程序灭菌时间等最新灭菌参数。

表3.1 灭菌器信息表
	字段名
	字段描述
	数据类型
	长度
	主键

	编码
	sterilizer_id
	varchar
	50
	是

	名称
	name
	varchar
	30
	否

	型号
	model
	varchar
	10
	否

	Ip地址
	ip
	varchar
	64
	否

	…
	…
	…
	…
	…



（2） 用户表主要记录用户的用户名、用户姓名、密码、手机号、邮箱等用户基本信息，以及用户对应控制的灭菌器名称以及权限级别等权限信息。
表3.2 用户表
	字段名
	字段描述
	数据类型
	长度
	主键

	主键id
	id
	int
	10
	是

	用户名
	name
	varchar
	20
	否

	手机号
	mobile
	varchar
	20
	否

	邮箱
	email
	varchar
	30
	否

	…
	…
	…
	…
	…



（3） 消息记录用于存储系统、APP和灭菌器三者即时通信消息，包括消息编号、消息内容、发送者、接受者、发送时间、消息类型等字段。
表3.3 消息表
	字段名
	字段描述
	数据类型
	长度
	主键

	消息编号
	message_id
	varchar
	64
	是

	消息内容
	content
	varchar
	200
	否

	发送者
	send_by
	varchar
	50
	否

	接受者
	 received_by
	varchar
	50
	否

	…
	…
	…
	…
	…



。。。。。。。。。。。。
3.4 [bookmark: _Toc1109][bookmark: _Toc129791910]本章小结
本章主要介绍了灭菌器智能管控系统中系统通信模块和系统管理模块的概要设计，详细讲解了系统的架构、功能模块划分以及数据库设计。









[bookmark: _Toc129791911]第四章 XXXX系统的详细设计[footnoteRef:2] [2: ] 

（本章说明软件工程的详细设计阶段，可以从系统的业务流程和程序流程出发，绘制系统各个功能的业务流程图、程序流程图、盒图、状态转换图等，每个图一定要配备一定的说明文字，注意排版，毕设论文除了每章的最后，不允许出现2行以上的空行。）
第2章 [bookmark: _Toc129791279][bookmark: _Toc129791912]
第3章 [bookmark: _Toc129791280][bookmark: _Toc129791913]
第4章 [bookmark: _Toc129791281][bookmark: _Toc129791914]
[bookmark: _Toc129791915]4.1系统的框架设计
[bookmark: _Toc129791916]4.1.1新建功能流程图
[image: ]
图4.1 新建流程图
如图4.1所示，其展示的是系统管理模块里面的用户管理、机构管理和角色管理界面的新建功能公共流程图。管理员点击“新增”按钮进入新增页面后，按照页面提示的内容输入所需的信息，带红色星号的输入框为必填项，若必填项没有填写或输入数据格式不正确，系统将进行相应提示。填写完成后，点击“提交”按钮，如果保存成功，新建的记录将会出现在列表页面中，即新增的记录会通过form表单的形式以Post请求的方式被提交到后台，进行数据库的插入操作。添加成功后，整个新建流程就结束了，如果失败了，系统会进行相应的失败原因提示。
[bookmark: _Toc15512][bookmark: _Toc129791917]4.1.2 XXXX功能流程图



[bookmark: _Toc5641][bookmark: _Toc129791921]4.2 系统通信模块流程图
[bookmark: _Toc17492][bookmark: _Toc129791922]4.2.1 灭菌器与服务器建立Socket连接流程图
[image: C:\Users\huangzhibing\Desktop\1.png1]
图4.6 灭菌器与服务器建立连接流程图
如图4.6所示，为了保证灭菌器从内网中顺利连接，Socket服务器在公网中必须开放相关端口，这就需要引入身份确认机制和自动断连机制以防止内网客户端恶意连接，造成服务器负载过大。所以，灭菌器和服务器建立Socket连接的过程如下：
1.Socket服务器开放端口等待客户端连接；
2.灭菌器开机后，根据WiFi模块配置的服务器IP和端口，向服务器自动发起连接请求；
3.服务器收到连接请求后建立临时连接，并向客户端发送获取灭菌器编号的命令；
4.灭菌器响应服务器端的命令，向服务器发送灭菌器编号数据；
5.服务器接收该灭菌器编号数据，查询数据库，若发现该灭菌器存在并未连接，则判定该客户端身份合法，服务器匹配灭菌器编号字段和IP、端口号等网络数据，更新数据库，并保持与该客户端（灭菌器）的长连接；若服务器在数据库中查询不到相关灭菌器或者无法解析客户端数据，则判定该客户端身份不合法，服务器自动断开与该客户端的连接。
[bookmark: _Toc11600][bookmark: _Toc129791923]4.2.2 XXXXX流程图


[bookmark: _Toc3901][bookmark: _Toc129791926]4.3 XXXX模块流程图
[bookmark: _Toc22869][bookmark: _Toc129791927]4.3.1 XXXXX流程图

[bookmark: _Toc6308][bookmark: _Toc129791928]4.3.2 XXXXXX流程图

[bookmark: _Toc291][bookmark: _Toc129791929]4.4 本章小结
本章介绍了灭菌器智能管控后台系统通信模块和系统管理模块的详细设计。其中包括：（1）各模块公共部分的新增、修改、删除、查询、excel导出流程；（2）系统通信模块的灭菌器与服务器建立Socket连接流程图，APP、服务器和灭菌器控制及数据传输流程图，灭菌器运行监控流程图，灭菌器远程诊断流程图；（3）系统管理模块的用户权限认证流程图、用户管理页面excel导入流程图等。




[bookmark: _Toc5837][bookmark: _Toc129791930]第五章 XXXX系统的实现与测试
（本章是系统开发类论文的核心模块，主要展示系统各个模块的功能界面，并且每个界面要配备一定的说明文字，注意排版，同类的类似的页面展示有代表性的一个即可。本章的后面应该说明主要功能的测试用例，以及测试记录和测试结果。）
[bookmark: _Toc24844][bookmark: _Toc129791931]通信管理模块
[image: ]
图5.1 业务管理模块功能图
如图5.1所示，通信模块包含连接设备控制、工作记录、控制记录、通信记录、连接记录、运行记录。
[bookmark: _Toc13960][bookmark: _Toc129791932]5.1.1 连接设备控制
（1）如图5.2所示，该页面为连接设备测试主页面。首先，点击“记录查询”菜单下的“连接设备测试”。
[image: ]
图5.2 连接设备测试主页面
（2）如图5.3所示，选中要操作的灭菌器，点击“开始灭菌”按钮灭菌器即可开始灭菌。选中要操作的灭菌器，点击“停止灭菌”按钮灭菌器即可停止灭菌。选中要操作的灭菌器，点击“设置排气等级”按钮，打开设置排气等级的界面，输入程序的排气等级，点击“发送”，即可成功设置，如图5.4 所示。
[image: C:\Users\huangzhibing\Pictures\2.png2]
图5.3 控制灭菌器操作
[image: ]
图5.4 灭菌器设置排气等级操作
（3）如图5.3所示，选中要操作的灭菌器，点击“设置临时密码”按钮，打开设置临时密码的界面，输入要设置的临时密码以及临时密码的有效期，点击“发送”，即可成功设置，如图5.5 所示。
[image: ]
图5.5 灭菌器设置临时密码
[bookmark: _Toc22423][bookmark: _Toc129791933]5.1.2 工作记录
（1）如图5.6所示，首先，点击“记录查询”菜单下的“工作记录”。
[image: ]
图5.6 工作记录主页面
（2） 如图5.7所示，点击“导出”按钮，即可导出全部的工作记录。导出的格式为Excel文件，而且文件内容要与列表内容一一对应。选中一条工作记录，点击 “查看”按钮，可打开窗口查看该条工作记录的详细信息，点击“返回”关闭该窗口,如图5.8所示。
[image: ]
图5.7 导出工作记录操作
[image: ]
图5.8查看工作记录详情操作
[bookmark: _Toc5459][bookmark: _Toc129791934]5.1.3 XXXX 

[bookmark: _Toc15681][bookmark: _Toc129791935]XXXXX模块
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图5.25 系统管理模块功能图
如图5.25所示，系统管理模块包含用户管理、机构管理、角色管理、设备权限管理。
[bookmark: _Toc19118][bookmark: _Toc129791936]5.2.1 XXXXXX

[bookmark: _Toc32556][bookmark: _Toc129791937]5.2.2 XXXXXX

[bookmark: _Toc6033][bookmark: _Toc129791938]5.2.3 XXXXX

[bookmark: _Toc13969][bookmark: _Toc129791939]系统测试
[bookmark: _Toc24994][bookmark: _Toc129791940]5.3.1 系统测试环境
系统测试环境分为软件环境和硬件环境，表5.1所示：
	软件环境

	操作系统
	Windows10 64bit

	系统集成开发环境
	IntelliJ IDEA 2019.3.1 x64

	浏览器
	Google Chrome

	数据库管理系统
	MySQL5.7

	数据库管理和设计工具
	Navicat Premium

	Web服务器
	Tomcat

	非关系型数据库
	Redis

	接口测试工具
	Postman

	TCP测试工具
	TCPUDPDbg

	硬件环境

	CPU
	Ryzen 5 3550H 

	RAM
	12G

	网络环境
	100Mbps

	核心数
	4核


表5.1系统测试环境
[bookmark: _Toc22808][bookmark: _Toc129791941]5.3.2 系统功能测试
系统功能测试包括了对系统通信模块和系统管理模块下的所有功能进行测试，使用正确的测试用例，并预期测试结果，通过工具验证最终结果。表格中只是列举了部分核心功能，实际系统的所有功能在系统实现可以看到。
（一）系统通信功能测试
	编号
	功能名
	测试用例
	预期结果
	结果

	1
	服务器确认连接对象是否是灭菌器
	服务器向指定IP加端口发送指令
	工具接收到服务器的确认指令
	通过

	2
	灭菌器和服务器正式确认连接
	灭菌器发送确认连接指令
	服务器收到灭菌器的确认指令
	通过

	3
	开始灭菌
	服务器向指定灭菌器连接发送指令
	工具收到服务器的开始灭菌指令
	通过

	4
	停止灭菌
	服务器向指定灭菌器连接发送指令
	工具收到服务器的停止灭菌指令
	通过

	5
	设置排气等级
	服务器向指定灭菌器连接发送指令
	工具收到服务器的设置排气指令
	通过

	6
	设置临时密码
	服务器向指定灭菌器连接发送指令
	工具收到服务器的设置密码指令
	通过

	7
	心跳机制
	服务器向所有灭菌器连接发送指令
	所有正在工作的灭菌器发送心跳指令到服务器
	通过


表5.2 系统通信功能测试
如表5.2所示，系统通信功能包括服务器确认连接对象是否是灭菌器，灭菌器和服务器正式确认连接，开始灭菌，停止灭菌，设置排气等级，设置临时密码，心跳机制等功能的测试用例均已通过。
（二）系统管理功能测试：
	编号
	功能名
	测试用例
	预期结果
	结果

	1
	菜单管理
	系统菜单增删改查
	测试通过
	通过

	2
	新建用户并
绑定机构
	新建用户并选择所属部门
	新建成功
	通过

	3
	机构管理
	系统机构增删改查
	测试通过
	通过

	4
	角色管理
	系统角色增删改查
	测试通过
	通过

	5
	角色分配权限
	任选一个角色名称，给其赋予某些模块权限
	属于该角色的用户登录系统只能看到这些模块
	通过

	6
	角色分配用户
	任选一个角色名称，给其分配一批用户
	到用户管理可以看到该用户所属角色为所设置的
	通过

	7
	用户灭菌器设备
权限控制
	任选一个用户，给其分配某几台灭菌器的操作权限
	用户在APP和后台上只能操作那几台灭菌器设备
	通过


表5.3 系统管理功能测试
如表5.3所示，系统通信功能包括菜单管理，新建用户并绑定机构，机构管理，角色管理，角色分配权限，角色分配用户，用户灭菌器设备，权限控制等功能的测试用例均已通过。
[bookmark: _Toc30507][bookmark: _Toc129791942]本章小结
本章主要展示了灭菌器智能管控系统中系统通信模块和系统设置模块的主要界面，详细介绍了每个界面对应的功能和使用方法。以及对系统测试环境和系统核心功能开展的测试工作做了简要的介绍。






[bookmark: _Toc129791943]第六章 总结与展望
[bookmark: _Toc129791944]6.1总结
这里最好采用两段式，第一段重申论文研究的意义；第二段分3-4点说明系统或者算法相比同类系统或者算法的优势。

[bookmark: _Toc129791945]6.2不足与展望
首先要分2-3点说明系统或者算法的不足，然后对于系统开发或者算法研究提出相对应的一些展望。


[bookmark: _Toc230575417][bookmark: _Toc129791946]参考文献（五号宋体）
（三号黑体居中）

[1] 中兴通讯学院. 对话多媒体通信[M]. 人民邮电出版社, 2010.
[2] E. Zielińska, W. Mazurczyk, K. Szczypiorski, Trends in Steganography[J], Communications of the ACM, 2014, 57(3):86-95。
[3] A. Cheddad, J. Condell, K. Curran, P. M. Kevitt. Digital Image Steganography: Survey and Analysis of Current Methods[J], Signal Processing, 2010, 90 (3): 727–752
[4] F. Djebbar, B. Ayad, K. A. Meraim, H. Hamam. Comparative Study of Digital Audio Steganography Techniques[J], EURASIP Journal on Audio Speech & Music Processing, 2012, 2012(1):25.
[5] M. M. Sadek, A. S. Khalifa, M. G. M. Mostafa. Video Steganography: A Comprehensive Review, Multimedia Tools and Applications[J], 2015, 74 (17): 7063–7094
[6] W. Mazurczyk. VoIP Steganography and Its Detection - A survey[J], ACM Computing Surveys, 2013, 46, article no. 20
[7] A. El-Atawy, Q. Duan, E. Al-Shaer. A Novel Class of Robust Covert Channels Using Out-of-Order Packets[J], IEEE Transactions on Dependable and Secure Computing, 2017, 14(2): 116-129
[8] E. Satir, H. Isik. A Huffman Compression Based Text Steganography Method[J]. Multimedia Tools & Applications, 2014, 70(3):2085-2110.
[9] Y. Xiang, I. Natgunanathan, D. Peng, et al. A Dual-Channel Time-Spread Echo Method for Audio Watermarking[J]. IEEE Transactions on Information Forensics & Security, 2012, 7(2):383-392.
[10] M. NUTZINGER, J. WURZER. A Novel Phase Coding Technique for Steganography in Auditive Media[C]. Proceedings of IEEE International Conference on Availability, Reliability and Security, Vienna, Austria: IEEE, 2011:91-98
[11] 梁惠, 郭立, 陈运必. 基于视觉感知模型的大容量视频隐写算法[J]. 中国科学院大学学报, 2010, 27(1):55-62.
[12] 陈青, 牛月蕊, 周黎敏, 等. 一种基于字符间距编码的双重水印嵌入的文本水印方法: CN, CN103049682A[P]. 2013.
[13] 徐迎晖, 杨榆, 钮心忻, 等. 基于语义的文本隐藏方法[J]. 计算机系统应用, 2006, 15(6):91-94.
[14] 李彩秋, 周亚建, 魏更宇. FTP协议信息隐藏方法的研究与改进[J]. 计算机工程与应用, 2013, 49(21):111-113.
[15] 姜绍君, 王颖. 基于CSMA/CA协议的隐藏终端问题的改进[J]. 计算机技术与发展, 2015(1):33-36.
[16] 刘朝晖, 孙星明. 基于TCP/IP协议的信息隐藏新方法[J]. 计算技术与自动化, 2004, 23(3):109-112.
[17] C. K. Chan, L. M. Cheng. Hiding Data in Images by Simple LSB Substitution[J], Pattern Recognition, 2004, 37(3):469-474.
[18] T. Sharp. An Implementation of Key-Based Digital Signal Steganography[C]// Proceedings of International Workshop on Information Hiding, Springer-Verlag, 2001:13-26.
[19] J. Mielikainen, LSB matching revisited[J], IEEE Signal Processing Letters, 2006, 13(5):285-287.
[20] S. Li, Y. Jia, C.-C. Jay Kuo. Steganalysis of QIM Steganography in Low-Bit-Rate Speech Signals[J], IEEE/ACM Transactions on Audio, Speech, and Language Processing, 2017, 25(5): 1011 – 1022
[21] M. Li, M. K. Kulhandjian, D. A. Pados, S. N. Batalama, M. J. Medley. Extracting Spread-Spectrum Hidden Data from Digital Media[J], IEEE Transactions on Information Forensics and Security, 2013, 8(7): 1201 – 1210
[22] V. Sedighi, R. Cogranne, J. Fridrich. Content-Adaptive Steganography by Minimizing Statistical Detectability[J], IEEE Transactions on Information Forensics and Security, 2016, 11(2): 221 – 234
[23] X. Chen, S. Chen, Y. Wu, Coverless Information Hiding Method Based on the Chinese Character Encoding[J], Journal of Internet Technology, 2017，8(2):91-98.
[24] C. Yuan, Z. Xia, X. Sun, Coverless Image Steganography Based on SIFT and BOF[J], Journal of Internet Technology, 2017，18(2):209-216.
[25] Z. Zhou, Y. Mu, C. N. Yang, N. Zhao, Coverless Multi-keywords Information Hiding Method Based on Text[J], International Journal of Security and Its Applications, 2016，10(9):309-320.
[26] J. Zhang, H. Huang, L. Wang, H. Lin, D. Gao, Coverless Text Information Hiding Method Using the Frequent Words Hash[J], International Journal of Network Security, 2017,19(6): PP.1016-1023.
[27] 熊雄. 浅析利用程序处理Visio文档[OL]. Available： http://www. paper.edu.cn/html/releasepaper/2009/06/445/, 2018-01-30
[28] A. Castiglione, A. D. Santis, C. Soriente. Taking Advantages of A Disadvantage: Digital Forensics and Steganography Using Document Metadata[J]. Journal of Systems & Software, 2007, 80(5):750-764


参考文献  


[bookmark: _Toc129791947]致  谢（三号黑体居中）

（这部分内容各位同学可以自由发挥抒情，展现大家毕业的心情，一般先谢指导老师，然后对你有帮助的一些老师和同学，最后可以感谢父母家人等等）
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image2.emf
非

结

构

化

信

息

自

动

分

析

机

结

构

化

信

息

信

息

应

用

企业非结构化信息管理系统

定制分析机组件 定制信息应用组件


Microsoft_Visio_2003-2010_Drawing.vsd
非结构化信息


自动分析机


结构化信息


信息应用


企业非结构化信息管理系统


定制分析机组件


定制信息应用组件



image3.wmf
(

)

(

)

(

)

1

/

pSize

iij

j

prFitnesscFitnessc

=

=

å


oleObject1.bin

image4.png
o)

1. request k]

A

S 4% 0 2

2R fE4Y Handler

b herServl. L3 Y E
ispatcherServiet HandLerNiappin
—_— RS R, R — | pPine|
11, responself) i . 3. G E A BT
[BandlerExecut ionChain {}

10 L -

G BUI B 8 HRET Ll 1 RIS Handlerkb 5 2

Hrequest ) WY | [ModelindView| | 5 Hanler (Controller)

9B FiView
6B | |5 i
ModeLinaVi.ev]
Vievild HLFE AT 2

View Resolver

Ak 2% 3 2%
HandlerAdapter
2 f7Handler





image5.png
RoEEER

i®

pc3

3z
=

e

2]

e B
&l &
iZ 2
B3 ES

=
—

17T





image6.png
T
BEHSER

REGHESD

cingludés

>

*Cama

BESERIfFER
>

BEfrERR R

BEfrER@ R

«rchides - BEAEmERLR

BEfERETER

ShFE R
ShFEBRER

N
s SHFEERLR
SHFEETER

BUERRE

ERERR

cintiude>





image7.png
HLEHTML

i #C ontroller

Al % 38 4 [ Service

daoSupport Mapper.xml

e

le—

4service s

2450 %
UL A2 31
3.0 B
VL A2 31

LI

5. daofk 111

FATELEN

6. L Mapper]|
1(f)sql

7.4l

ERATELSELEY





image8.png
REEEERRABENRATEER

o Ry
e il
= 21z
2lls]|x s || ' || & || & Blln||ls||le||=
all=]|r ol & |® |8 Ellelle|lB]||=
= 2 || & ||®&|]®E gl|lg||lg||lr||"
2| ® || = zl|l=zl=]|= m||lm||®||8||R
= ® || ®
=





image9.png
BHIER

N— BEHHER AkRE

TIRHER [N 1

1

K KESIP RERHOS
N
- \/
AR REERS REBER
RERES
BEgs
el
N,
i
A

BfEAE





image10.png
Rl R EE

v

HNBBETE

ETEEER

BAEEEN
B2

Al R A

ETRER? 5
L]

IRMRERI





image11.png
KESEERER B EEIRIE,
3 &Fw s EssTEmet e T

I

KL, [EERSS

BEIIGEERER

RS BERAS R
RECKEERS

BRSSREXIKEERHT
PRSI AIRE S





image12.png
HBEER

BEEILR





image13.png
KRERRS KREEEH
M1 Kegs4

teset test




image14.png
RESEERDIE

REERS RE@EEH
111111 P
teset test

BTE1H¥0RCR, SBHOKCR




image15.png
REREFHSSE:




image16.png
IREIERIE:

REIERERERNE:





image17.png
1]
2
i
=l

BiERkS

REERS

D1198089N

D1198089N

D1198089N

D1198089N

T/HER

IETICRANE
2020-04-29
16:50:05

2020-04-29
16:49:54

2020-04-29
16:49:34

2020-04-29
16:49:24

BTIERRE

KREER

EFEsts

EFEEE

Wk

Elfk

Wk

Elfk




image18.png
O
O
O
O

18189

18188

18187

REERS

D1198089N

D1198089N

D1198089N

D1198089N

D1198089N

IETICRENE
2020-04-29
16:50:05

2020-04-29
16:49:54
2020-04-29
16:49:34
2020-04-29
16:49:24

2020-04-29
16:49:04

EREs

s

g3 8 % %

LRFERRERE

121

121

121

121

121

Q o

HRFERRERTE

20

20

20

20

20

<

2
LRFEFRERE




image19.png
= «

HR EEgElde IfEcRo
RERKES: | 15191
“REEERS: | D119s0soN
BRI 2020.04-29 16:50:05 "
“IETIERIRE:
REER: KRERNEFARERSLER  RERWEARRERE  BFALPERSECREREY
EFES: 5
R m .
LEREFREERE: | 1210
LEREFREMNE: | 5





image20.png
ArER

BEER




image1.jpeg




